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Tesekkurler

9 senedir buyuk bir titizlikle hazirladigimiz ve bircok kaynaktan yayinlanan verileri yorumladigimiz Turkiye
Oyun Sektdérl Raporu'nun 2024 versiyonunda, bizimle birlikte olan ve katki saglayan tum degerli
destekgilerimize sonsuz tesekkurlerimizi sunuyoruz. Onlarin katkilari sayesinde bu rapor, sektoér icin daha

kapsamli ve guclu bir kaynak haline geldi.
(Sponsor markalarimizin logolarr alfabetik olarak ve sponsorluk kategorisine gére siralanmistir.)
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https://gameon.com.tr/
https://www.portuma.com/
https://www.airbridge.io/
https://www.bluestacks.com/tr/index.html
https://www.masomo.com/
https://billonga.com/
https://gpay.com.tr/
https://www.bogaziciventures.com/
https://www.levelinfinite.com/
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Tesekkurler

9 senedir buyuk bir titizlikle hazirladigimiz ve bircok kaynaktan yayinlanan verileri yorumladigimiz Turkiye
Oyun Sektdérl Raporu'nun 2024 versiyonunda, bizimle birlikte olan ve katki saglayan tUum degerli
destekgilerimize sonsuz tesekkurlerimizi sunuyoruz. Onlarin katkilari sayesinde bu rapor, sektoér icin daha

kapsamli ve guclu bir kaynak haline geldi.
(Sponsor markalarimizin logolarr alfabetik olarak ve sponsorluk kategorisine gére siralanmistir.)
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f ByNoGame
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https://www.logitech.com/tr-tr
https://www.bynogame.com/tr
https://www.joygame.com/
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Tesekkurler

Turkiye Oyun Sektorl Raporu 2024'Un hem erisimine hem de icerik olarak katki saglayan cok degerli medya

sponsorlarimiza sonsuz tesekkur ederiz.
(Medya sponsorlarimiz alfabetik olarak siralanmistir.)

@ Medya Sponsorlarimiz
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https://frpnet.net/
https://5mid.com/
https://www.youtube.com/channel/UCCD5FzMEqbAI_w1OpRWzahQ
https://www.adanzyeespor.com/
https://hiztesti.donanimhaber.com/
https://gamerpapers.com/
https://www.atarita.com/
https://www.baslattusu.com/
https://www.flankesports.com/
https://www.bolumsonucanavari.com/
https://fragtist.com/
https://www.hubogi.com/
https://www.instagram.com/bptoyun/
https://gamizm.com/
https://tr.ign.com/
https://www.esporgazetesi.com/
https://esports360mag.com/
https://gamerbenchmark.com/
https://hwp.com.tr/
https://www.indir.com/
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Tesekkurler

Turkiye Oyun Sektorl Raporu 2024'Un hem erisimine hem de icerik olarak katki saglayan cok degerli medya

sponsorlarimiza sonsuz tesekkUr ederiz.
(Medya sponsorlarimiz alfabetik olarak siralanmistir.)

@ Medya Sponsorlarimiz
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https://shiftdelete.net/
https://www.turunculevye.com/
https://www.tamindir.com/
https://www.turkmmo.com/
https://www.technologic.com.tr/
https://www.webtekno.com/
https://teknodiot.com/
https://playerbros.com/
https://www.savebutonu.com/
https://upcorn.co/
https://whatsapp.com/channel/0029VaA8wtcBFLgLWTOoCR0o
https://oyundijital.com/
https://mobidictum.com/tr/
https://www.misternoob.com/
https://www.oyungunlugu.com/
https://pchocasi.com.tr/
https://technostory.net/
https://vgnw.net/
https://wallbangnetwork.com/
https://techolay.net/
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2024'un Oyun Sektorune Biraktiklari

Her yil oldugu gibi, bu yil da oyun dUnyasinin nabzini tutan ve sektérdeki gelismelere i1sik tutan raporumuzla
karsinizdayiz. Tam 9 yildir génulden bagli oldugumuz bu sektdrl daha iyi anlamak, gelecege dair bir yol
haritasi olusturmak ve sektordeki tum paydaslara faydali bir rehber sunmak amaciyla bUyuk bir tutkuyla
hazirliyoruz. Her zamanki gibi, bilgiyi sadece bir veri yigini olarak degil, okuyucularimiz icin keyifli ve anlasilir
bir icerik olarak sunmaya calistik.

2024 yih, oyun sektoru icin hem globalde hem de Turkiye 6zelinde oldukca dinamik bir yil oldu. Yeniliklere
acik, yaratici ve enerjik bir topluluk olarak, sektérimuz birgcok basariya imza atarken karsilastigi zorluklara da
cesaretle ¢ozUm Uretti.

Turkiye, geng nufusu, yaratici gelistiricileri ve girisimcilik ekosistemiyle dunya oyun pazarindaki konumunu
guglendirmeye devam etti. Artik sadece oyun oynamaktan bahsetmiyoruz; Turk oyunlari global arenada
milyonlara ulasarak, yerel yeteneklerimizin kuresel ol¢ekteki rekabet gliclnu ortaya koyuyor.

Global oélgekte, 2024 yilinda oyun sektdrt 187, 7 milyar dolarlik devasa bir blyukltge ulasti. Mobil oyunlar,
toplam gelirin %49'unu olusturarak 92,6 milyar dolarla liderligi strdirdl. Bunun yani sira PC oyunlari 43,2
milyar dolarlik bir gelirle guclu bir buylme sergilerken, konsol oyunlari 51,9 milyar dolarlik hacmiyle pazarin
énemli bir parcasi olmayi stirdirdi. Ozellikle capraz platform stratejilerinin etkisi, PC oyunlarinin biydmesini
hizlandirarak bu alandaki firsatlari daha gérinur hale getirdi.

DuUnya genelindeki 3,4 milyar oyuncu ile oyun sektort, hem ekonomik hem de sosyal anlamda kuresel bir
gug¢ olmaya devam ediyor.

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO
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2024'un Oyun Sektorune Biraktiklari

Turkiye oyun sektorl, bu dev ekosistemde her gecen yil daha fazla dikkat ¢ekiyor. Yerli gelistiricilerimiz,
yenilik¢i projeleriyle global pazarda hem 6vgu hem de gugclu bir yer edinmeyi basariyor. Dream Games ve
Peak Games gibi unicorn statUsundeki sirketler, Turk girisimcilik ekosisteminin globalde nasil yanki
buldugunu kanitlarken, bagimsiz oyun stldyolari ve geng yetenekler de bu basari hikayesini destekleyen
onemli bir yapi tasl haline geldi.

Tabii ki 2024 yili, sadece basarilarla degil, ayni zamanda ekonomik belirsizlikler ve oyuncu topluluklarinin
degisen beklentileri gibi zorluklarla da sekillendi. Roblox ve Discord gibi platformlara getirilen erisim
yasaklari, sektorde tartismalara yol acarken, Turk oyun stldyolari bu zorluklari firsata gevirmeyi bildi. Yerel ve

global is birlikleri sayesinde énemli projelere imza atan sektérimuz, gelecekteki buylime potansiyelini daha
da guglendirdi.

Bu raporda, Turkiye oyun sektorlnin 2024 yili boyunca yasadigi dontsumu, global trendlerin etkilerini ve
gelecege yonelik beklentileri detayli bir sekilde ele aldik.

Amacimiz, sektére dair bir yilin 6zetini sunarken, sektérin paydaslarina ilham vermek ve bir yol haritasi

cizmelerine yardimci olmaktir. Sektorde emegdi gegen, katki saglayan ve tutkuyla calisan herkese gonulden
tesekkur ediyoruz.

Keyifli okumalar dileriz...

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO
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4 Turkiye’sine Genel Bakis

2024 yihinda Turkiye nufusu, 6nceki yila gére az da olsa artis gosterdi. TUrkiye'de ikamet eden nufus, 31 Aralik
2024 tarihi itibariyla bir 6nceki yila gére 292 bin 567 kisi artarak 85 milyon 664 bin 944 kisiye ulasti.

Yillik nUfus artis hizi 2023 yilinda binde 1.1 iken, 2024 yilinda binde 3.4 oldu.

Erkek nilfus 42 milyon 853 bin 110 kisi olurken, kadin nUfus 42 milyon 811 bin 834 kisi oldu.

Diger bir ifadeyle toplam nufusun %50,02'sini erkekler, %49,98'ini ise kadinlar olusturdu.

istanbul'un nufusu, bir dnceki yila gére 45 bin 678 kisi artarak 15 milyon 701 bin 602 oldu. Turkiye

nifusunun 9%183'UnUnN ikamet ettidi istanbul'u, 5 milyon 864 bin 49 kisi ile Ankara, 4 milyon 493 bin 242 kisi
ile izmir, 3 milyon 238 bin 618 kisi ile Bursa ve 2 milyon 722 bin 103 kisi ile Antalya izledi.

|l

15 Kaynak: Tlrkiye Istatistik Kurumu (TUIK), Adrese Day Nufus Kayit Sistery

Sonuglari, 202:
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4 Tuarkiye’sine Genel Bakis

D B & o

TOPLAM NUFUS KADIN NUFUSU ERKEK NUFUSU

85.664.944 42.811.834 42.853.110

iNTERNET KULLANICISI SOSYAL MEDYA KULLANICISI

76.000.000 ¢/ 70.000.000 /)

NUFUSA ORANI
16 - 74 YAS | %88.8

CiNSIYETE GORE
ERKEK | %92.2 KADIN | %85.4
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kiye’de Tahmini Medya
eklam Yatirbmlari

Reklamcilar Dernedi tarafindan hazirlanan TUrkiye Tahmini Medya ve Reklam Yatirimlari 2024 ilk 6 Ay
Raporu'ndaki rakamlara gdre: 2023 ve 2024 yillarinin ilk 6 ay verileri karsilastirildiginda medya yatirimlari

anlaminda 6nemli degisiklikler gdzlemlenmistir. 2023 yilinda toplam medya yatirimlari 93,25 milyar TL iken,
bu rakam 2024'Un ilk 6 ayinda %148,6 artisla 111,78 milyar TL'ye ulasmistir.

Kaynak: Turkiye'de Tahmini Medya ve Reklam Yatirimlari 2024 - Reklamcilar Dernegi - Deloitte Digital
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kiye’de Tahmini Medya
eklam Yatirbrmlan

2024 yilinda dijital medya yatirimlari 79,63 milyar TL olarak hesaplanmis ve toplam medya yatirimlari icinde
%71,2 pay almistir.

Kaynak: Tarkiye'de Tahmini Medya ve Reklam Yatinmlari 2024 - Reklamcilar Dernegi - Deloitte Digital
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kiye’de Tahmini Medya
eklam Yatirbmlari

2024 yilinin ilk 6 ayina iliskin dijital medya yatirimlari platform bazli analiz edildiginde, toplam dijital
reklamlarin %78,5'inin mobil cihazlarda gergeklestigi gorulmustur. Mobil platformlarda en yUksek yatirm

kalemi 18,01 milyar TL ile video reklamlari olurken, bunu 1539 milyar TL ile gésterim/tiklama bazl reklamlar
takip etmistir.

PC platformunda ise toplam yatirimlarin en bUyUk kismi 4,88 milyar TL ile video reklamlarina yonelmistir.
Ayrica gosterim/tiklama bazli reklamlar ve arama motoru reklamlari PC'deki diger 6nemli kalemler arasinda

yer almaktadir. Belirtilen paylar, farkli platformlar icin ayri agirliklarla hesaplanmistir ve bu durum her
platform tUrinde degisiklik gosterebilir.

Kaynak: Turkiye'de Tahmini Medya ve Reklam Yatirimlari 2024 - Reklamcilar Dernegi - Deloitte Digital
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n Dunyasinda Markalar

Dijitallesmenin hizla arttigi gunimuzde oyun sektdry, artik yalnizca eglence amacli bir alan olmanin dtesine
gecerek markalar igin benzersiz bir pazarlama ve etkilesim ekosistemine dénustu. Geleneksel reklam
mecralarinin disinda, markalar artik hedef kitleleriyle ve genclerle daha dogrudan ve anlamli yollarla iletisim
kurabilecekleri platformlar ariyor. Oyun sektord, sundugu yenilik¢ci ¢cozUmler ve yuksek etkilesim oranlariyla,
bu ihtiyaca en gucll sekilde yanit veren alanlardan biri haline gelmis durumda. BugUn, oyun ekosistemi
yalnizca bir reklam kanali degil; ayni zamanda kullanicilarin markalari deneyimleyebilecegi, onlarla bag
kurabilecegi ve etkilesimde bulunabilecegi bir alan olarak konumlanmis durumda. Markalar, oyunlar
aracilidiyla yalnizca gencg tuketicilere degil, her yastan ve her kategoriden oyuncuya ulasma firsati yakaliyor.
Oyun i¢i entegrasyonlar, geleneksel reklam modellerinden ¢ok daha yuksek etkilesim oranlarina sahip
olmasiyla, markalara kalici bir iz birakma sansi sunuyor.

Bilgiye erisimlerini ve eglence ihtiyaclarini internet Uzerinden karsilayan gencg kitleye ulasmanin en etkili
yolu, oyun sektérine stratejik ve bilingli bir sekilde yatinm yapmaktan gegiyor. FMCG gibi bazi sektdrler bu
alanda ¢ok daha aktif ve baskin bir sekilde yer aliyor olsa da, oyun sektdrl aslinda her sektdre ve markaya
uygun firsatlar sunabiliyor. Otomotivden bankacilida, telekomdan perakendeye kadar bir¢cok sektdr, oyun
ekosistemi icindeki farkli alanlarda yer alarak hedef kitlesiyle etkilesime gecebilir ve uzun vadeli marka
sadakati olusturabilir. Onemli olan, markalarin oyun dinyasinin dinamiklerini dogru anlayarak, kendi
kimliklerine en uygun sekilde bu alanda varlik géstermeleridir.
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n Dunyasinda Markalar
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https://www.gaminginturkey.com/en/project/goley-coca-cola/
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n Dunyasinda Markalar

Promosyon Oyun Kodu Kampanyalari

Oyuncuya Yonelik Yaratici Fikirler

Oyun ici Urlin Yerlestirme

Oyunlastirma

interaktif Oyun ici Paneller

BUyUk Ortakliklar / Projeler

Oyun igi Ozellestirilmis Urtnler

IP Haklari ve Lisanslama

Oyun ici Ozellestirilmis Etkinlikler

Markaya Ozel Oyunlar

Oyunlarin Sosyal Medya / Web Sitesi Gibi Kanallarinin Kullanimi

Streaming Platformlarinin Kullanimi (Proje / Reklam)

Espor; Lig ve Turnuva Sponsorluklari

Discord vb. iletisim Platformlarinin Kullanimi (Proje / Reklam)

Espor; Takim ve Oyuncu Sponsorluklari

Endemik Markalarla is Birlikleri

Espor; Markaya Ozel Turnuvalar

Oyun Sektdrine Yonelik icerik Uretimleri

Ortak Etkinlik / Fuar Katilimlari (B2B / B2C)

AR ve VR Projeleri

Oyun ici Programatik Reklamlar / Reklam Alanlari

Egitim ve Akademik is Birlikleri

Oynanabilir Reklamlar

Blockchain Oyunlari ile Kurgular

Bu liste, markalarin oyun dunyasinda nasil konumlanabileceklerini daha iyi anlamalarina yardimci olmak i¢in hazirlanmistir.
Oyun sektoéru, dinamik ve surekli gelisen bir ekosistem oldugundan, burada yer alan is birlikleri ve entegrasyon firsatlari farkli
isimlerle anilabilir ya da markalarin hedeflerine gére ézellestirilebilir. Onemli olan, markalarin hedef kitleleriyle en etkili sekilde
etkilesime gecgebilecedi, 6zglun ve oyuncu dostu yaklasimlar gelistirmesidir. Her marka icin en dogru strateji, oyun ddnyasinin

sundugu imkanlari yaratici bir sekilde degerlendirerek, oyuncularin ilgisini cekecek deneyimler olusturmak olacaktir.

—
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n Dunyasinda Markalar

Oyunlar eglence ve medya sektdrinun trend yapisini giderek daha fazla sekillendirirken, su
an i¢in acik ara en iyi etkilesim ve icerik Uretimini donustlirme potansiyelli formlardan birisi
konumunda. Urlin lisanslama, fiziksel etkinlik birliktelikleri, video icerik Uretimi, spor
endustrisinde genclerle spor kullUplerini bulusturma gibi fikirlerin hayata gectigi bir ilgi alani.
Yillardir 6dullU islerle, yillarca sUren yatirimlarla lovemark olmaktan, sosyal sorumluluga her
turlt marka calismasinda tercih edilen video oyun endustrisi, sUrekli genisleyerek daha fazla
insani etkisi altina alan bir kasirga haline geldi. Ciddi bir ivmeyle artan oyun odakli iletisim ve
pazarlama faaliyetleri, sektérde sikca kullanilan iki IP'nin birlestigi islerin tarifinin kisaltmasi
diye dzetleyebilecegimiz ‘collab’ler etrafinda da yarinlar yokmusgasina gaza basarak yol aliyor.

Uzun yillardir markalarin oyunlara yoénelik tuketim Urtunlerdeki kampanyalar, etkinlik EREN GUNCU
sponsorluklarl, zaman zaman gordugumuz oyun ici konumlandirmalar gibi alanlardaki 0 PING
isbirlikleri giderek derinlesti. Spordan sonraki en blylik eglence sektéri olan oyun Cgo'(_):voNSETR

pazarinda birbirinden farkli formlarda hayat bulan bu bulusmalarin popdularitesi, yazinin
sonunda deginecegimiz, oyunlarin VOD alanindaki trendlerin de liderlerinden biri haline
gelmesini ve transmedya islerindeki yeni kapilarin acilmasini sagladi.

Temel Reis’in World of Warships'de, Top Gun'in Microsoft Flight Simulatorda, The Boys'un
Call Of Duty: Warzone'da gbézUkmesi gibi sinema/tv sektért icin artik kulaga normal gelen
birlikteliklere, kendisi dev bir marka haline gelmis sanatgilarin da “igerik” olarak dahil oldugu
Unltlerin oyunlarda satis artirma odakli kullanimi gibi guclt trendler eslik ediyor. Bruce
Lee'nin PUBG Mobile’a, Travis Scott'in Fornite'a konuk olmasi ya da Nicki Minaj & Snoop
Dogg gibi Amerikan muzik endustrisinin yildiz isimlerinin direkt kendi oynanabilir
karakteriyle Call of Duty serisinde boy goéstermesi de hizla normallesen oyun icerik
trendlerinden birisi oldu. Oyle ki Van Gogh Miizesi'nin 50. Yilina 6zel konuk olarak gelen
Pokemon ziyaretgilerin izdihamiyla karsilandi.
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n Dunyasinda Markalar

TUum dUnyada oyun sektorlyle farkl alanlardaki markalarin birliktelikleri hiz kesmeden artis
gosteriyor, Blizzard'in sektdrin mihenk tasi oyunlarindan Diablo serisinin son oyunu olan
Diablo 4'Gn Danimarka’nin sira disi giyim markasi Han Kjgbenhavn ile olan ¢alismasi, Xbox'in
ingiliz mlcevherat firmasi Serge DeNimes ile birlikteligi ile oyunlardaki kimligimizi fiziksel
dlnyaya cikartan adimlarin yaninda, Balmain, Gucci, Burberry, Dolge & Gabbana gibi lUks
moda markalarinin kimliklerini dijital dUnyanin igcine getirmesi gibi haberler ise zaten yillar
icerisinde, sasirtici olmaktan ¢ikip normal karsilanir oldu.

Turkiye'de daha ¢ok FMCG, giyim, global lansmanlarin Turkiye ayaklar gibi limitli alanlarda
sikismis bir isbirligi kullanimi mevcut. Aslinda havayollari, futbol formasi sponsorluklari,

uluslararasi odul toérenleri gibi pek cok farkli alanda global arenada boy gosteren ve ciddi EREN GUNCU
meblaglarda harcayan markalar, globalde boy gdsteren diger rakiplerinin adeta aralarinda 0 PING
yer tutmak icin kapistigi oyunlara yeterince nuUfus edebilmis degdil. Projeler, stratejiler, Cgo'(_):voNSETR

sezonluk, ceyreklik, on/off bakip cikmalik, son ceyrekte elde kalan butcenin denemelik
islerde harcanmasi gibi modellerin cogunlugu olusturdugu sekilde ilerliyor.

Kendilerinden bahsederken “gamer” denilen segmentasyonun, geng nufusu kapsayan bir alt
kinlimla kategorilemenin - mUmkudn olmadigi kadar genis (Mobil oyunculari disarda
biraktigimizda dahi, Newzoo'ya gore 15 Milyar, Statista’'ya gdre 1.8 Milyar kisi) bir grubu
kapsadigi mevcut durumda, markalarin bu etiketle hedeflenen kisiler i¢cin glincel verilere
sahip olup olmadigini bir analiz etmesinde fayda oldugunu soylemek gerekir. Oyun
oynayanlar, sosyal medyada gecirdikleri kadar hatta daha fazla zamani, oyun oynamaya veya
oyun iceriklerini tUketmeye ayiran bir topluluktur. Ve bunu c¢ok fazla farkli motivasyon ve
tarzda tUketim sekilleriyle ve baska bir eglence sektoérlinde olmayan sayida etkilesim
ydntemleriyle yapan, tepkileri rahatga dlgulebilen, oyuncular, buna ragmen hala hedefleme
gruplarinda nis ve geng bir kitle olarak gdéren markalarin gézinden uzaklarda toplumun
kendisi gibi kimlik degistirmeye devam ediyor.
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n Dunyasinda Markalar

Fakat bu noktada igerigi saglayan platformlar cok daha atik ve dikkatli gbzlerle son yillarda
durmadan oyun uyarlamalarini, video Uretim sureclerinin odagindaki baslica kategoriler
arasina koymaya basladi. 2023’4 dUnya ¢apinda gise siralamasinda 2. sirada tamamlayan ve
1.3 Milyar dolari asan giseye sahip The Super Mario Bros, hatiri sayilir bir gise ile yine yilin
2023'Un en ¢ok izlenen sinema yapimlarindan Dungeons & Dragons: Honor Among Thieves,
2024'te gisede 500 milyon dolara yaklasan Sonic, Riot Games'in 40 Emmy olmak Uzere 22
odul alan, Netflix'te yer alan gizgi dizisi Arcane, Amazon'un yine Emmy &édullt ve platformun
kendi tarihinin en ¢ok izlenen islerinden olan Fallout, HBO'nun 8 Emmy dahil 92 televizyon
odulu kazanan ve yeni sezonu inanilmaz bir merakla beklenen oyun uyarlamasi The Last of
Us en ¢ok konusulan islerden bazilari.

Film studyolari ve icerik platformlarinin ardi ardina ekranlara getirecegi, The Sims, Minecraft,
Duke Nukem, God of War, Death Stranding, Chost of Tsushima, Dredge, It Takes Two, Sifu
gibi siraya dizilmis 50'nin Uzerindeki oyunlardan uyarlama proje, sektérin gise ve abonelik
kazanimi agisindan en ¢cok umut bagladiklari isler arasinda oyun adaptasyonlarinin oldugunu
gosteriyor.

EREN GUNCU
O PING
CO-OWNER
CO-HOST
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n Dunyasinda Markalar

Bu noktada Turkiye'deki markalarin dntunde 6rnek olmasi gereken birbirinden basarili cok
sayida isbirligi modeli oldugunu gérebiliyoruz. Ustline Ustllik Turkiye son 5 yilda mobil, son 2
yillda da bilgisayar oyunlari Uretiminde inanilmaz bir ivme yakalamis ve global anlamda gelir
getiren, takdir edilen isler Gretmeyi arttirirken daha da uyanik olmakta fayda var.

Sadece global isbirlikleri olasiliklarini degil, oyuncularin ¢ok yakindan takip ettigi Turk
menseili islerde de farkli 6lgeklerde yapilabilecek isbirliklerini dusinmek icin de sebepler
ortaya cikiyor. Bugln abonelik modeline sahip igerik platformlarda ¢okga izlenen islerde
oyunculari rahatsiz etmeden yapilabilecek yerlestirmeleri, niye dlUstinmuUyoruz sorusunu

soyle bir ortaya birakayim. EREN GUNCU
0 PING
Tum duUnyadaki oyun severlerin ve hatta sektorde is yapan markalarin butce ve etkinlik CO-OWNER

onceliklerini etrafinda sekillendirmeyi bekledigi GTA VI gibi fenomenlere kayitsiz kalmay!i ya co-HoST

da tamamiyla terziden cikma oyun deneyimlerini entegre edebilecediniz aktivasyonlarin
etrafinda bir planlama dusunmemeyi, neredeyse ‘isin dogasina aykir’ olarak nitelemek
durumundayim.

Dogru zamanlamayla, illa ¢ok buUyUk butgeli degil, butcesi dodru kalemlerle detayci
planlanmis, ayaklari yere basip gercek¢i mesajlari, disardan anlamasi zorlu ama génulden
bag kurmayi seven bir topluluga gdsterecek tum markalarin “biz buralar denedik ama.”
diyerek masadan kalkmayacagina emin oldugum bu alanda kendine daha cok yer bulmasi
dilegiyle.
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nlarin icinde Markalarin Giicii

Dijital reklamciligin her gegen gin degistigi bir donemdeyiz. Geleneksel mecralardan dijitale,
oradan da etkilesimli platformlara kayan medya yatirimlar, markalar igin yeni firsatlar
doguruyor. Turkiye'de medya ve reklam yatirrmlari 2024'Un ilk yarisinda 110 milyar TL'i
asarken, dijital medya yatirimlari bu blylmenin en bUyuk payina sahip oldu. Ancak dijitalin
sinirlar artik sabit degil. Oyun ekosistemi, markalarin kullanicilarla kurdugu bagdi dénusturen,
alisiimis reklam modellerini yeniden sekillendiren bir alan olarak yukseliyor.

Portuma, Turkiye'de oyun ici reklamlarda sektdrde fark yaratabilmek icin calismalarina
devam ediyor. 2023 yilinda Unity Verified Solution sertifikasini alarak oyun gelistiricileri icin
guvenilir bir entegrasyon aracl haline gelen Portuma, bu yil ise Microsoft for Startups
Founders Hub'a kabul edilerek global olgekli bir teknoloji sirketi olma yolunda 6nemli bir UNAL

adim attl. PORTUMA
FOUNDER & CEO

OZAN EMRAH

Oyunlarin Giiciinii Reklamla Bulusturmak Artik Cok Onemli!

Portuma’nin  sundugu oyun i¢i reklam modelleri, geleneksel reklamciigin temel
problemlerini ¢ézmek Uzerine kurulu. Oyun sirasinda gdsterilen banner ve sesli reklamlarla,
kullanici deneyimini bozmadan markalari oyuncularla bulusturuyoruz. Geleneksel reklamlar
kullanicilari oyundan koparirken, Portuma’'nin reklamlari oyun dinyasinin bir parcasi haline
geliyor.

Turkiye'de dijital medya yatirimlarinin bUyuk kismi mobil ve video iceriklere yonelse de, oyun
ici reklamcilik markalar i¢in hentiz tam olarak kesfedilmemis bir alan. TUrkiye gercekten de
platform bagimsiz (PC, Konsol, Mobil) tam bir oyuncu Ulkesi. Bu veriler, oyun ici reklamciligin
cok yonlu platformlarda buyuk bir erisim potansiyeli tasidigini gosteriyor.
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Portuma sadece reklam alani sunan bir platform degil, ayni zamanda blockchain tabanli bir
ekonomi. Portuma Connect uygulamasi, oyuncularin oyun i¢i kazanglarini gergcek dunyada
harcamalarina olanak taniyor. Getir, Biletix, YouTube Premium gibi markalarla yapilan is
birlikleri sayesinde oyun oynayarak kazanilan Portoken’ler, kullanicilar icin somut bir degere
doénusuyor.

Portuma olarak, kiresel élcekte blylimeye devam ederken ABD ve ingiltere’de ofislerimizi
acmaya hazirlaniyoruz. Bu adim, Portuma'nin global oyun ici reklamcilik ekosisteminde
onemli bir oyuncu olma vizyonumuzun bir parcasi. Bu sayede uluslararasi markalar ve oyun
gelistiricileriyle daha gUglu is birlikleri kurarak sektordeki etkimizi genisletecegiz.

Dijital reklamciigin gelecegi, kullanici deneyimini bozmadan markalarla etkilesim
kurabilmekte yatiyor. Oyun sektérd, bu alandaki en bUyUk potansiyellerden birini sunuyor.
Umarim ki Portuma olarak, bu déntdsimun énculerinden biri olmaya devam eder ve oyun igi
reklamciligin gelismesinde rol oynariz.
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kiye’de En Cok Kullanilan
yal Medya Platformlan

Turkiye'de En Cok Kullanilan Sosyal Medya ve Mesajlasma Aplikasyonlari -

Instagram
FB MESSENGER TWITCH TV
Tiktok
WHATSAPP INSTAGRAM
WhatsApp Messenger
Telegram
X (TWITTER) PINTEREST
g{}g Snapchat

Weplay

E Facebook

FACEBOOK TIKTOK YOUTUBE Pinterest
“ TopTop

Turkiye'deki kullanicilarin, sosyal medya platformlarinda Android

cihazlarini kullanarak harcadiklari aylik ortalama sureler. Aylik Ortalama Kullanilan  Demografik
Sosyal Medya Platformu Dagilim

Kaynak: We Are Social - Meltwater Digital 20
Kaynak: TUIK Hanehalki Bilisim Tekno

30 Kaymak: S
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Turkiye’de En Cok Kullanilan
Sosyal Medya Platformlari

Turkiye, tum dunyada en ¢ok sosyal medya platformu kullanan 10. tlke konumunda iken; Filipinler, Birlesik
Arap Emirlikleri, Brezilya, GUney Afrika, Malezya, Endonezya, Meksika, Hindistan ve Kolombiya ise ilk 9 Ulke
konumunda bulunuyor.

E AVERAGE NUMBER OF SOCIAL PLATFORMS USED

dre. ¢ I
Sk O3> Meltwater
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Turkiye’de En Cok Kullanilan
Sosyal Medya Platformlari

Ulke olarak sosyal medya platformlarinda oldukca fazla zaman geciriyoruz. Gunlik olarak sosyal medya
kanallarinda gegirdigimiz zaman ortalama 2 saat 37 dakika. (2023'te ise bu rakam 2 saat 44 dakika idi.)

DAILY TIME SPENT USING SOCIAL MEDIA

we
are.  {O>Meltwater
social
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kiye’de Sosyal Medya
laniminin Ana Nedenleri

Aile ve arkadaslarla iletisimde kalmak %53

Haberleri okumak %52,7
Bos zamanlari degerlendirmek %473
icerik bulmak (Makale, video vb.) %34

Satin alinacak Grtnler bulmak 933,9
Yapilacak veya alinacak seyler igin ilham bulmak 9331
Baskalari ile fikirlerini paylasmak ve tartismak %284
Sporlari takip etmek veya izlemek %26

Favori markalarinin igeriklerini gérmek 9%25,8
Canli yayinlari izlemek %253
GUndemi takip etmek %24,7
is ile ilgili arastirma veya network yapmak %241
Kisisel hayati hakkinda paylasim yapmak %22,2
Benzer ilgi alanlarina sahip topluluklar bulmak %19,5
Unluleri veya influencerlari takip etmek 9%19,5
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kiye’de Takip Edilen Sosyal
dya Hesaplarinin Turleri

Arkadaslar, aileler ve tanidik insanlar %484
Alisveris yapilan firmalar ve markalar %361
Aligveris yapmanin disunuldugu firmalar ve markalar 9%33,2
TV kanallari veya programlari 9%26.1
Eglence, meme veya parodi hesaplari %244
Spor takimlari ve sporcular 9%24,2
Oyuncu, komedyen veya diger sanatcilar 9%23,9
Gazeteciler veya haber sirketleri %229
Restoranlar, sefler veya yemek influencerlari %22
Gruplar, sarkicilar veya diger muzisyenler %21,8
is ile baglantili iletisim bilgileri %193
Politikacilar, kraliyet mensuplari veya diger itibarl kisiler %181
is ile baglantili sirketler %171
Seyahat yazarlari veya firmalar %16,9
Guzellik uzmanlari 9%16.8
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kiye’de internet
laniminin Ana Nedenleri

e GIN

Bilgi bulmak

Bir seyleri nasil yapacagini arastirmak

Haberler ve olaylardan haberdar olmak m

Yeni fikirler veya ilham bulmak m

Urin veya markalari arastirmak

Aile ve arkadaslarla iletisimde kalmak

AR
ICEMISIV

Oyun

Video, TV programlari veya filmler izlemek

Muzik dinlemek ve muzik igeriklerine erismek

Bos zaman gegirmek ve genel internet gezintisi

Egitim veya ders ¢alisma ile ilgili amaclar

Finans ve birikim yonetimi

Mekan, tatil veya seyahat aramalari

is ile ilgili aramalar

Saglik sorunlarini ve saglk trtnlerini arastirmak
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Turkiye'de Internet Kullanimi
lle llgili Onemli Bashklar

16-74 yas grubundaki bireylerin 9%88,8'i internete baglaniyor.
o Cinsiyete gdre internet kullanim orani; Erkek %92.2 - Kadin %854

Turkiye'de internet kullanicilarinin gunlUk ortalama internet kullanimi
o 6 Saat 51 Dakika
» 4 Saat 03 Dakika Mobil Uzerinden
» 2 Saat 48 Dakika PC Uzerinden

Turkiye'de internet kullanicilarinin gunlUk internet kullanimi %65,6 oraninda mobil cihazlarla, %34,4 /A
oraninda bilgisayarlarla ger¢ceklesmekte. "

Mobil telefon kullananlarin neredeyse hepsi internete bagli, bilgisayar kullananlarin da %60-65'i internete
baglaniyor.

Turkiye'de internet kullanicilarinin %25'inden fazlasi Netflix, Prime TV gibi abonelik tabanli streaming
hizmeti sunan platformlara abone.

Turkiye'de internet kullanicilarinin %48'i internet Uzerinden muzik dinliyor. (Spotify, YT, Shazam vb.)
Turkiye'de internet kullanicilarinin %35,5'i online geviri programlari kullaniyor.
Turkiye'de internet kullanicilarinin 9%55,5'1 6grenme ve egitim amacli videolar izliyor.

Turkiye'de internet kullanicilarinin 9695,4'G haftalik olarak konu bagimsiz video igerik izliyor.
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Turkiye'de Internet Kullanimi
lle llgili Onemli Bashklar

Turkiye'de internet kullanicilarinin oldukga az bir kismi yani % 18'i podcast dinliyor.

Turkiye'de internet kullanicilarinin 9%26,3'G kripto para birimine sahip.

Turkiye'de internet kullanicilarinin 9%56,3'0 markalarin sosyal medya hesaplarina bakarak incelemelerde
bulunuyor, paylasimlari takip ediyor. %75,6'si da satin almayi dustndukleri Grinleri yine sosyal medya

hesaplari Uzerinden inceliyor. (Instagram bu alanda en Ust sirada.)

Turkiye'de internet kullanicilarinin %12'si internet fenomenlerini ve sosyal medya hesaplarini (influencer)
takip ediyor.

Turkiye'de internet kullanicilarinin %50'si yeni haberleri almak icin interneti kullaniyor.

Turkiye'de internet kullanicilarinin 9%57,9'u her hafta internet Uzerinden alisveris yapiyor. Dlnyada bu
konuda 10. siradayiz. (Gegen sene 4. siradaydik.)

Turkiye'de internet kullanicilarinin %34,9'u her hafta internet Uzerinden market alisverisi yapiyor.
Dulnyada bu konuda 4. siradayiz.

Turkiye'de internet kullanicilarinin %65,4'U her ay internet Uzerinden dijital icerik satin aliyor.
Turkiye'de internet kullanicilarinin 9%32,8'i akilli saate sahip.

Turkiye'de internet kullanicilarinin %30,9'u VPN kullaniyor. DUnyada bu konuda 4. siradayiz.
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kiye’de En Cok Tercih Edilen
rkalar viovii teiefon

BTK 2024 Pazar Verileri Raporu 2. Ceyrek Markalara Gére IMEI Kaydi Yapilan Mobil Cihaz Adedi raporuna
gore, 2024 yilinin ikinci ceyregi incelendiginde 2,4 milyonu askin mobil cihazin IMEI kaydinin yapildigi
gorulmekte olup marka bazinda degerlendirildiginde bu cihazlarin buyuk bir kismini Apple ve Samsung
markalarinin gelistirdigi Grtnlerden olusmaktadir.

Statcounter verileri de benzer rakamlari SnUmuUze sermekte. TUrkiye'de mobil telefon pazarinda Apple %24
pazar payi ile lider durumda, onu Samsung %21 ve Xiaomi %14 ile takip ediyor. Bununla beraber TUrkiye'deki
kayit disi cihazlarin, marka etiketi olmayan Urlnlerin de oldukg¢a yuksek bir ylzdeye sahip oldugu
gdzlemlenmektedir.

%25

%20

%15

%10

%5

%0 . - AN G NN G
Apple Samsung  Xiaomi Huawei Oppo Realme Tecno Vivo Infinix Diger

Kaynak: BTK - 2024 Pazar Verileri Raporu 2. Geyrek Markalara Gére IMEI Kaydi Yapilan Mobil Cihaz Aded

3 8 Kaynak: Statcounter 2024 Mobile Vendor Market Share Turkey Veriler



https://gs.statcounter.com/vendor-market-share/mobile/turkey
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kiye’de En Cok Tercih Edilen
rkalar Oyun Bilgisayarlari

Oyun dunyasinda performans ve dayaniklilik, oyuncularin bilgisayar tercihlerinde kritik rol oynuyor. TUrkiye'de
Monster, Lenovo, Asus, Casper, Acer, MSI ve HP gibi markalar, genis bilinirlik oranlari ve kullanici glveniyle

one cikiyor. Bu liste, oyuncularin tercih ettigi markalari ve sektérdeki rekabetin dinamiklerini ortaya
koymaktadir.

Bilinirlik - Oyuncu Bilgisayari
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Metodoloji: Marketing Ttrkiye igin VeriNays tarafindan gergeklestirilen 2024 Gamer Dinyasi arastirmasi, 15-45 yas arasi, Turkiye geneli illerde ikamet eden, mobil, PC veya konsoldan
oyun oynayan 400 kadin (ylizde 25) ve erkek (ylizde 75) ile gerceklestirildi. Gérusmeler CAWI data toplama yéntemiyle yapildi. (Arastirmada ¢ikan listelere eklemeler yapilmistir.)

Kaynak: Gamer'larin Kalbini Fetheden Markalar - Marketing Tdirkiye ve VeriNays Raport

39 Kaynak: Gaming in Turkiye | MENA | EU
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kiye’de En Cok Tercih Edilen
rkalar Oyun Bilgisayarlari

Oyun dunyasinda performans ve dayaniklilik, oyuncularin bilgisayar tercihlerinde kritik rol oynuyor. TUrkiye'de
Monster, Lenovo, Asus, Casper, Acer, MSI ve HP gibi markalar, genis bilinirlik oranlari ve kullanici glveniyle

one cikiyor. Bu liste, oyuncularin tercih ettigi markalari ve sektérdeki rekabetin dinamiklerini ortaya
koymaktadir.

Sahip Olma - Oyuncu Bilgisayari
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Metodoloji: Marketing Ttrkiye igin VeriNays tarafindan gergeklestirilen 2024 Gamer Dunyasi arastirmasi, 15-45 yas arasi, Turkiye geneli illerde ikamet eden, mobil, PC veya konsoldan
oyun oynayan 400 kadin (ylizde 25) ve erkek (ylizde 75) ile gerceklestirildi. Gérusmeler CAWI data toplama yéntemiyle yapildi. (Arastirmada ¢ikan listelere eklemeler yapilmistir.)

Kaynak: Gamer'larin Kalbini Fetheden Markalar - Marketing TUrkiye ve VeriNay:

g iye ve VeriNays Raport
40 Kaynak: Gaming in Turkiye | MENA | EU




GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

kiye’de En Cok Tercih Edilen
rkalar Oyuncu Ekipmani

Turkiye'de oyuncu ekipmani denince akla gelen ilk markalar arasinda Logitech, Monster ve Asus dne
¢ikmaktadir. Bu markalar, genis Urln yelpazesi ve yuksek performans odakli teknolojileriyle kullanicilarin
guvenini kazanmistir. Pazar paylari tam bilinmese de, HyperX, Corsair, A4Tech gibi farkli markalar da
oyuncular tarafindan takip edilmektedir.

Bilinirlik - Oyuncu Aksesuari / Ekipmani
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Metodoloji: Marketing Ttrkiye igin VeriNays tarafindan gergeklestirilen 2024 Gamer Dinyasi arastirmasi, 15-45 yas arasi, Turkiye geneli illerde ikamet eden, mobil, PC veya konsoldan
oyun oynayan 400 kadin (ylizde 25) ve erkek (ylizde 75) ile gerceklestirildi. Gérusmeler CAWI data toplama yéntemiyle yapildi. (Arastirmada ¢ikan listelere eklemeler yapilmistir.)

Kaynak: Gamer'larin Kalbini Fetheden Markalai

ays Raport
ye | MENA | EU

saming in Tark
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kiye’de En Cok Tercih Edilen
rkalar Oyuncu Ekipmani

Marka bilinirliginin yani sira, oyuncular arasinda sahiplik oranlari da aslinda bir o kadar dikkat ¢ekici. Burada
siralama degisiyor; Logitech ve Monster, oyuncu ekipmani sahipligi agisindan éne ¢ikarken, Razer ve Asus da

onemli bir kullanici kitlesine sahip. Bu sonuclar, markalarin kullanicilarin ihtiyaclarina uygun trlnler sunarak
guven kazandigini gostermektedir.

Sahip Olma - Oyuncu Aksesuari / Ekipmani
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Metodoloji: Marketing Ttrkiye igin VeriNays tarafindan gergeklestirilen 2024 Gamer Dinyasi arastirmasi, 15-45 yas arasi, Turkiye geneli illerde ikamet eden, mobil, PC veya konsoldan
oyun oynayan 400 kadin (ylizde 25) ve erkek (ylizde 75) ile gerceklestirildi. Gérusmeler CAWI data toplama yéntemiyle yapildi. (Arastirmada ¢ikan listelere eklemeler yapilmistir.)

Kaynak: Gamer'larin Kalbini Fetheden Markalar - Marketing Tarkiye ve VeriNays Raporu
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kiye’de En Cok Tercih Edilen
rkalar Oyuncu Koltugu

Oyuncu koltuklari denince Turkiye'de Rampage, XDrive, Hawk ve Corsair markalar éne c¢ikmaktadir.
Ergonomik tasarimlari, dayanikliliklari ve sik gérintUmleriyle bu markalar, oyuncularin dikkatini cekmektedir.
Bel ve boyun destegi gibi 6zellikler, oyuncularin segimlerini etkileyen en énemli faktérler arasinda yer
almaktadir. Her butceye hitap eden farkli fiyat segmentlerindeki Urlnleriyle bu markalar, genis bir kullanici

kitlesine ulasmaktadir. Bunlarin yani sira Cougar, Steelseries ve Razer gibi markalar da Turkiye'de bilinirligi ve
kullanimi artan oyuncu koltuklari arasinda yer almaktadir.

Marka Bilinirligi - Oyuncu Koltugdu
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Metodoloji: Marketing Ttrkiye igin VeriNays tarafindan gergeklestirilen 2024 Gamer Dinyasi arastirmasi, 15-45 yas arasi, Turkiye geneli illerde ikamet eden, mobil, PC veya konsoldan
oyun oynayan 400 kadin (ylizde 25) ve erkek (ylizde 75) ile gerceklestirildi. Gérusmeler CAWI data toplama yéntemiyle yapildi. (Arastirmada ¢ikan listelere eklemeler yapilmistir.)

Kaynak: Gamer'larin Kalbini Fetheden Markalar - Marketing Tarkiye ve VeriNays Raporu
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kiye’de Satin Almayi Etkileyen
erler

Oyuncularin, Grin satin alimlarini en ¢ok etkileyen konularin basinda fiyat-performans kriteri geliyor, ki bu da
bir oyuncu gibi disinduguntzde ve Turkiye'deki ekonomik sartlara goére oldukga normal.

Satin Almayi Etkileyen Kriterler

« Uygun Fiyat / Performans ve Kampanya

e Marka Guveni ve Kalitesi

e Tasarim

o Arkadas ve Cevre Tavsiyesi

o Teknik Ozellikler ve Ozellestirilebilirlik

o UrGin Hakkinda Yapilmis Olumlu / Olumsuz Yorumlar
o Urdin Puani (Satin Alim Yapilan Platformlardaki)

o inceleme Videolari / Bloglar (Influencer'lar / Teknoloji Kanallari ve Siteleri)
o Destek / MUsteri Memnuniyeti

e Satis Sonrasl Hizmetler

e Teslimat ve Lojistik

o Odeme Kolayhgi / Odeme Secenekleri

o Yerel Marka Destegi

e Cevre Dostu Urlinler

e Reklamlar ve Pazarlama
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k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

TUrkiye'de neredeyse her yastan kitle mobil oyun oynamaktadir. Turkiye'deki mobil oyuncularin demografik
ozelliklerine baktigimizda 18-44 yas grubundaki oyuncularin Turkiye'deki mobil oyun kullanicilarinin buytuk
bir bolumMUnNU olusturdugunu gdérmekteyiz. (ilk sirada 25-34 yas, ikinci sirada 18 - 24 yas, Ucuncu sirada ise 35 -
44 yas aralign)

Ayni zamanda mobil oyunlar, hem ¢ok farkli tlrden icerikleri barindirmasi hem de yer ve zaman fark
etmeksizin kolaylikla oynanabildiginden dolayi farkli yas gruplarina da hitap etmektedir.

GUnluk Olarak Mobil Oyuna Ayrilan Zaman Yas Araligi

%30 18 - 24 yas %25 - 30
25 - 34 yas %35 - 40
35 - 44 yas %25 (+/-)

%25

45 - 65 yas %10 (+/-)

%20
%15
Bu konuda sinirh bilgiler oldugu igin
%10 ortalama veriler girilmistir. Veriler
hesaplanirken ¢alistigimiz oyun firmalarinin
oyuncularinin demografik bilgilerinin
%5 ortalamalar  baz alinmistir.  Ortalamalar
alinirken  farkh  oyun ve oyuncu tipleri
%0 %10 %15 %20 %25+ %20 %5 %]1-2 aynistirilmamis genel bir ortalama alinmistir.

Oyun tdrtne gére yas ve cinsiyet ylzdeleri
10 Dakika 30 Dakika 1 Saat 1-2 Saat 2 - 4 Saat 1-10 Saat 10 Saat+ farklilik gésterebilmektedir.

Kaynak: Gaming in Tarkiye | MENA | EU
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k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

2024 yilinda Turkiye'de mobil oyunlarda en ¢gok En Cok Zaman Ayrilan Oyun Alt Turleri
zaman gegcirilen kategori Shooter | Battle Royale
oldu.

Oyuncularin toplam suresinin %10,47'sini alan bu
turde, PUBG Mobile rekabetci ve suUrukleyici
yapisiyla ilk sirada yer aliyor. Hemen ardindan
%10,37'lik payla Spor | Gercekei Sporlar geldi ve EA
SPORTS FC™ Mobile Soccer, futbolseverlerin
favorisi konumunda.

Uclinct sirada ise %9,26 ile Strateji | MOBA
oyunlari yer aldi. Brawl Stars, bu kategoride genis
bir oyuncu kitlesi toplarken, yaratici ve kesfetmeye
dayali oyunlari tercih eden kullanicilar igin %8,60
payla SimuUlasyon | Sandbox dikkat ¢ekti.

Bu turde Ozellikle Roblox, Turkiye'de yasakli
durumda olsa da hala oyuncularin vazgegilmezi
durumunda. Veriler, Turk oyuncularin  hem
rekabetci, cok oyunculu oyunlara hem de daha
rahatlatici ve gundelik oyunlara dengeli bir ilgi
gosterdigini agikga ortaya koyuyor.
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k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

Turkiye'deki mobil oyuncularin en sevdigi oyun turlerine baktigimizda ufak siralama farkliliklari olsa da genel
olarak hem iOS hem de Android’'de benzer tercihleri gdérmekteyiz.

Neden Mobil oyun Oyn uyorlar? (Siralama, indirme sayilarina gore belirlenmistir.)
e Rahatlik Hissi / Stresi Azaltmasi Strateji Strateji
o Ozgur Hissettirmesi Aksiyon Aksiyon
¢ llerleme / Gelistirme / Ustalasma S Simaiasyon
e Yaratma Hissi / Yaraticilik T P

. Gundelik Gundelik
e Basari /Oduller ve Kazanimlar
Spor Rol Yapma
e Sosyallesme / Arkadaslik
: I Rol V. Puzzl
¢ Yeni Teknolojileri Kesfetme o e
o Egitim ve OJrenme puzzle Kart
Macera Board

Kisisel ilgi Alanlari ve Es Zamanh Etkinlikler Kart Spor
¢ Muzik Dinlemek Simulasyon Macera
e Televizyon Izlemek Casino Casino
* Sosyal Medya Arcade Aile
e Film/Dizi y ”

R f aris aris
e Cevrimici Video Izlemek
. Kelime Kelime
e Podcast Dinlemek
o Arkadaslarla Sohbet Etmek Diger piger
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Turk Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Mobil oyuncularin bir oyun tdrunu ya da turlerini sevdigi i¢in segcim yapmalarinin disinda bir de hangi oyunu
hangi etkenlerden dolayl oynadiklari da dnemli bir konu ve genel olarak yas araliklarina bagl tercihlere gére
degisen bir konu.

¢ Oyunun Ucretsiz olarak indirilebilmesi
¢ Oyun icindeki tasarim ve grafikler
o Hikaye kurgulari
e Sesve muzik kalitesi
o Oyun toplulugunun aktifligi
¢ Oyun ici 6dullendirme sistemleri
e Oyun ici kisisellestirme se¢enekleri
¢ Oyun icinde rahatsiz etmeyecek sekilde reklam olmasi
o Arkadaslari ile online oynayabilme 6zelliginin olmasi (Co-Op)
e Tek basina ¢evrim disi oynayabilme &zelligi olmasi
« Arkadas edinebilme / sohbet edebilme secenekleri
e Yapimcl firmayi bilmek ve ona guvenmek
o Surekli yenilik getirilmesi
¢ Rekabet ortaminin olmasi
¢ Oyunun farkli platformlardan da oynanabilir olmasi
o Cross-Play / Cross-Platform
e Oyun suresinin yonetilebilir olmasi (Kisa sureli oyunlar)
o Egitici ve 0gretici 6zellikler
e E-Spor veya profesyonel turnuva destegi
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k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

Tliketici Harcamalarina Gére Mobil Oyun Turleri

2024 yilinda mobil oyuncularin harcama aliskanliklari Stratej _
incelendiginde, strateji, casino ve puzzle turlerinin

gelir lideri oldugu géraluyor. Casino _

Strateji kategorisindeki oyunlar, ¢ok yuksek aktif puzzle _

oyuncu sayisina sahip olmasalar da her sene gelir

agisindan zirvedeki yerini koruyor. Bu tur oyunlar, Shooter -

derinlemesine bir oyun deneyimi sunarak uzun sureli

baglilik arayisi icinde olan oyuncular icin vazgecilmez Rol Yapma -

bir tercih haline geliyor.

Shooter kategorisi, hem oyuncu sayisi hem de gelir

acisindan her zaman siralamalarda kendine yer Simulasyon - 3l
buluyor. Bunun yani sira dikkat ceken diger ﬁ
kategoriler ise Rol Yapma (RPG), Puzzle, Casino, Spor Tabletop - — ;.-"

Son 2-3 yilda populerligi hizla artan bir diger kategori ise Tabletop oyunlar. Bu oyunlar genellikle masa
Uzerinde veya duz bir zeminde oynanan; masa oyunlari, kart oyunlari, zar oyunlari, minyatUr savas oyunlari,
masaustu rol yapma oyunlari gibi tUrleri kapsiyor. 2024'te, mobil oyun gelirlerinin buytk kismini bu lider
kategoriler olustururken, yenilikgi mekanikler, daha iyi grafikler ve &dullendirme sistemleri, oyuncularin
harcama kararlarinda belirleyici rol oynamaya devam ediyor.

- 49
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k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

Tuketici Harcamalarina Goére Mobil Oyun Tirleri
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k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

indirme Sayilarina Gére Mobil Oyun Tiirleri

2024 yili mobil oyun indirme verileri, simuUlasyon ve
arcade turlerinin oyuncularin en ¢ok tercih ettigi
kategoriler oldugunu ortaya koyuyor. Bu turler, kolay

Simulasyon

Arcade
erisilebilir yapilari ve genis kitlelere hitap eden
icerikleri sayesinde indirme oranlarinda zirvede yer puzzle
aliyor.

Lifestyle
Bulmaca (Puzzle) ve Lifestyle oyunlari ise zeka odakli
mekanikleri ve dinamik oyun yapilariyla dikkat Aksiyon
cekiyor. Ozellikle bu tirler, kisa streli eglence arayan
oyuncularin  vazgegilmezleri arasinda bulunuyor. Shooter
Bunun yani sira, shooter ve aksiyon oyunlari, rekabetgi
ve eglenceli yapilariyla kullanicilarin favorileri arasinda Strateji

yer almayi surdurUyor.
Yaris

TUketici harcamalarinda gUglU bir yer edinen strateji
oyunlari, indirme sayilari bakimindan diger turlerin
gerisinde kalsa da, sundugu derinlemesine oyun
deneyimi sayesinde populerligini koruyor. Bu turler,
oyuncularin uzun sureli baghlik gosterdigi kategoriler
arasinda yer aliyor.

Kaynak: SensorTower State Of Mobile 2025
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k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

indirme Sayilarina Gére Mobil Oyun Turleri
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k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

indirme Sayilarina Gére Mobil Alt Oyun Tiirleri Oyun ici Gelire Gére Mobil Alt Oyun Turleri

53




GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

k Mobil Oyuncu Aliskanhiklan

Tirk Oyuncularin Mobildeki Genel Aplikasyon Tercihleri (Aktif Kullanici Bazli)

Al Kripto

Saglhk
Dijital TV
Navigasyon Oyun

Yemek

Alisveris

Muzik

Hayat Stilii Sosyal Medya

Fotograf
Video Eglence
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Turkiye'de Android Oyun
Dilnyasi

Google Play'de 74173 aktif oyun yayincisi arasinda (9%2) bulunuyor. (2023'te bu sayi
167.256 oyun yayincisi arasinda 2516'dan fazla Turk yayinci seklinde idi.)

Google Play'de 249.165 oyun arasinda Turk yayincilarin sundugu bulunuyor. (2023'te bu sayi
9.658 idi.)

Turk yayincilarin Google Play'deki 5.783 oyununun ortalama puani 5 Gzerinden 2,86'dir. (2023'te bu puan 3.95
idi.) Bu, tim mobil oyunlarin genel ortalama puani olan 2,96'dan daha dusUk bir puan olarak karsimiza
clkiyor.

Turk yayincilarin oyunlarinin %3'U Ucretli kategoride yer aliyor. (2023'te de bu oran %3 idi) Oyunlarin %77'si ise
oyun igi reklam igeriyor. (2023'te bu oran %75 idi). Turk yayincilarin oyunlarinin %31'inde ise uygulama igi
satin alma segenegi bulunuyor. (2023'te bu oran %22 idi.)

Turkiye'deki mobil oyun yayincilarinin %36'st hem Google Play hem de App Store'da oyunlarini
yayinlamaktadir. (2023'de bu oran %26 idi.)

Metodoloji: Bu sayfada paylasilan veriler, 42matters.com gibi agik kaynaklardan ve raporlardan derlenmistir. Ancak, verilerin tam dogrulugunu veya kapsayiciligini bagimsiz olarak
teyit edememekteyiz. Ozellikle, belirtilen Turk yayinci ve gelistirici sayisi gibi istatistikler, mevcut veri toplama yéntemlerinin kapsami ile sinirlidir. Bu nedenle, bu bilgiler genel bir
bakis sunmak amaciyla paylasiimakta olup, kesin bir degerlendirme yerine gecmemektedir.
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Turkiye'de Android App
Dilnyasi

Google Play'de 550.435 yayincisi arasinda bulunuyor (%1). (2023'te bu sayi 1.013.195 yayinci
arasinda 5.634'ten fazla Tark yayinci seklinde idi.)

Google Play'de bulunan 1.856.027 uygulama arasinda Turk yayincilarin sundugu yer aliyor.
(2023'te bu sayi 3.263.079 uygulama arasinda 21.374'ten fazla uygulama idi.)

Turk yayincilarin Google Play'deki 12.024 adet uygulamasinin ortalama puani 5 Uzerinden 3,25'tir. (2023'te bu
puan 3.84 idi.) Bu, tum mobil uygulamalarin genel ortalama puani olan 2,52'den daha iyi bir puan olarak
karsimiza ¢ikiyor.

Turk yayincilarin uygulamalarinin %7'si  Ucretli kategorisinde yer alirken (2023'te bu oran %6 idi),
uygulamalarin %41 reklam iceriyor. (2023'te bu oran %39 idi.) Uygulamalarin %22'sinde ise uygulama igi
odemelerden yararlaniliyor. (2023'te bu oran yine %13 idi.)

TUrk yayincilarin uygulama dagilimina baktigimizda; %68'inin farkl kategorilerdeki uygulamalar, %32'sinin ise
oyun oldugunu géruyoruz. (2023'te bu oran %69'a %31 idi.)

Metodoloji: Bu sayfada paylasilan veriler, 42matters.com gibi agik kaynaklardan ve raporlardan derlenmistir. Ancak, verilerin tam dogrulugunu veya kapsayiciligini bagimsiz olarak
teyit edememekteyiz. Ozellikle, belirtilen Turk yayinci ve gelistirici sayisi gibi istatistikler, mevcut veri toplama yéntemlerinin kapsami ile sinirlidir. Bu nedenle, bu bilgiler genel bir
bakis sunmak amaciyla paylasiimakta olup, kesin bir degerlendirme yerine gecmemektedir.
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eStacks nhow.gg
kiye Icin Buytuk Bir Potansiyel

BlueStacks ve now.gg’'nin Hikayesi: BlueStacks Fikri Nasil Ortaya Cikti?
Olusumunun arkasindaki hikayeyi paylasabilir misiniz?

BlueStacks, 2011 yilinda basit bir fikirden doddu; Mobil oyunlar neden bir bilgisayarda
calismasin? Ekip, bunu ¢ézmek icin bir beta surimu gelistirdi, ancak isim beklenmedik bir
sekilde ortaya ciktl. Kahve icerken fikir Uzerinde tartisiyorduk, o sirada masaya bir tabak
yaban mersinli pankek geldi. Birisi “BlueStacks nasil olur?” dedi. Ve isim boylece kalici oldu.
iste bu ayni sinirlari asma durtiist, now.gg'yi de dogurdu; Oyun oynamak basit ve eglenceli
olmali: indirmeye gerek yok, beklemeye gerek yok, sadece tikla ve oyna.

ROSEN SHARMA
CHIEF EXECUTIVE
OFFICER
NOW.CGC
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eStacks nhow.gg
kiye Icin Buytuk Bir Potansiyel

now.gg’nin Kurulus Sureci Nasildi?
Mobil oyun endistrisine hangi yenilikleri getirdiniz?

now.us sirketi, Apple Store ve Google Play'den sonra diinyanin en buyulk Gglincli mobil oyun )

dagiticisi konumunda. PC/Mac icin BlueStacks Store ve Cloud icin now.gg Store gibi kendi

magdazalarina sahip olmanin yani sira, en buyUk alternatif uygulama magazalariyla da

ortakliklar kurmustur. Yalnizca iki satir kod ile oyunlar, BlueStacks Store araciligiyla PC/Mac’e,

now.gg Store veya gelistiricinin kendi web sitesi araciligiyla Cloud’a, Amazon, OneStore,

Huawei, Xiaomi gibi UgUncU taraf magdazalara ve Line, Discord, Telegram gibi yeni dagitim
kanallarina yayinlanabilir—bu da erisimi daha énce hic olmadigi kadar genisletir. Oyuncular e
icin now.gg, tercih ettikleri platformda en genis oyun katalogu ile hizli ve optimize edilmis bir
oyun deneyimi sunar. Ayrica, en iyi firsatlar ve oyun ici 6geler icin 6zel promosyonlarla oyun
deneyimini daha da cazip hale getirir.

ROSEN SHARMA
CHIEF EXECUTIVE
OFFICER
NOW.CGC
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eStacks nhow.gg
kiye Icin Buytuk Bir Potansiyel

Turkiye Oyun Ekosistemini Nasil Degerlendiriyorsunuz?
Kiiresel Pazar icindeki Konumunu Nasil Gérilyorsunuz?

TUrkiye hizla kiresel bir oyun glcl haline geliyor ve 6zellikle istanbul'daki aktif startup
sayisindaki artis bunu kanitlar nitelikte. BUyuk satin almalar, gugli yatinmlar ve geng,
yetenekli is gucu ile ulke, 6zellikle mobil oyun alaninda diinya ¢capinda énemli bir oyuncu
olarak éne cikiyor. Turkiye'nin mobil oyun sektérinutn gelirinin 2029 yilina kadar 1 milyar
dolara yaklasmasi veya bu esigi asmasi bekleniyor. Ulke icinde 45 milyondan fazla oyuncu
bulunurken, Turk oyun studyolari dunya ¢apinda yuz milyonlarca oyuncuya ulasiyor. Bu da
Turkiye'nin kuresel oyun pazarindaki guglti konumunu daha da pekistiriyor.

ROSEN SHARMA
CHIEF EXECUTIVE
OFFICER

BlueStacks ve now.gg olarak, oyun stiidyolarinin daha genis bir oyuncu kitlesine minimum NOW.GG
engelle ulasmasini sagliyoruz. BlueStacks, mobil oyunlari PC ve Mac'e tasiyarak daha buyuk
bir ekran ve daha iyi kontrol isteyen kuUresel oyunculara erisim sunuyor. now.gg ise bir adim
Oteye giderek cihaz sinirlamalarini tamamen ortadan kaldirlyor—oyunlar bulutta aninda
calisiyor ve herhangi bir cihazdan, herhangi bir yerde, sadece bir baglanti ile oynanabiliyor.

now.gg veya BlueStacks ile isbirligi yapmak isteyen stiidyolara ne gibi firsatlar
sunuyorsunuz? Onlari bu yolculuklarinda nasil destekleyebilirsiniz?

nowSDK ile gelistiriciler, yalnizca iki satir kod ile oyunlarini birden fazla platforma
yayinlayabiliyor. BlueStacks Store ve now.gg Store'un yani sira Amazon, Samsung, Xiaomi,
Huawei gibi buylUk platformlara ve LINE, Discord, Telegram gibi sosyal kanallara kolayca
dagditim yapilabiliyor. Amacimiz basit: Stldyolarin erisimini genisletmek, oyuncu etkilesimini
artirmak ve gelirlerini ekstra ¢aba gerektirmeden buyUtmelerine yardimci olmak. Oyun
gelistiricilerini  her asamada destekleyerek, onlarin oyunlarini  kuresel bir kitleye
ulastirmalarina katkida bulunuyoruz.
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eStacks nhow.gg

Tirk oyun gelistiricilerine ne tavsiye edersiniz?
Kiresel pazarda basarili olmak icin nelere odaklanmalilar?

TUrkiye'de oyun sektdrd hizla buyulyor ve kuresel capta rekabet edebilmek icin gelistiricilerin
geleneksel mobil ve uygulama magdazalarinin 6tesine bakmasi gerekiyor. PC, mobil ve bulut
Uzerinde calisan oyunlar daha genis bir kitleye ulastigi ve daha yuksek etkilesim sagladidi igin
capraz oyun onemlidir. Para kazanma modelleri, yeni gelir akislarinin kilidini acmak icin
bulut dagitimindan, oyun ici satin alimlardan ve sosyal odakl etkilesimden yararlanarak
uyum saglamalidir. Kulturel olarak alakali igerik, kUresel bir hit oyunu ortalama bir sirGmden
farklilastirabileceginden, yerellestirme kilit Snem tasiyor. Dagitim, oyuncularin bulut ve sosyal
platformlar araciligiyla oyunlari aninda kesfetmesi ve erismesiyle gelisiyor ve indirme
ihtiyacini ortadan kaldiriyor. SUrtinmeleri ortadan kaldiran ve oyuncularla bulunduklar yerde
bulusan studyolar ktresel pazarda basarili olacak.
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k Oyuncular igin Yerellestirme
en Bir Gereklilik?

Education First English Language School'un, dlUnyanin doért bir yanindan 116 Ulkenin katilimiyla
gerceklestirdigi 2024 ingilizce Yeterlilik Endeksi'ne gére, Turkiye bir dnceki yila gére ufak da olsa ilerlemis
durumda.

Tabloya gore, Hollanda daha énceki yillarda oldugu gibi, ingilizce konusma oraninda hala 1 numara. Tirkiye
ise 116 Ulkenin yer aldigdi listede 1 basamak ilerleyerek 66. siradan 65. siraya yukselmis durumda.
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Turk Oyuncular igin Yerellestirme
Neden Bir Gereklilik?

Turkiye, 2012 yilinda 32. sirada yer alarak gug¢lu bir performans sergilerken, sonraki yillarda genel
siralamalarda bir gerileme yasamisti. 2018'de 73. siraya dusen Turkiye, 2019'da 79. sirada yer almisti. 2020
yilinda dikkat cekici bir sekilde 10 basamak yUkselmeyi basardi. 2022'de 64. siraya ulasarak tekrar ivme
kazanan ulkemiz, 2023'te 66. siraya gerilemis olsa da, 2024 itibariyla 65. siraya yUkseldi.

Yerellestirme iki acidan bUydk 6énem tasiyor: Birincisi, yabanci dil bilme oraninin Turkiye'de ¢ok yuksek
olmamasi nedeniyle tUm oyunculara ulasma gerekliligi; ikincisi ise, oyuncularin kendi dillerinde ve
kulturlerine yakin iceriklerle oyun deneyimi yasayabilmesinin sagladigi keyif.

Oyun sektoéru, Turkiye'nin dinamik oyuncu kitlesine ulasmanin ve onlarla daha derin bir bag kurmanin en
etkili yollarindan birinin yerellestirme oldugunu fark etmis durumda. Ozellikle blylk ve orta 6lcekli oyun
firmalari, seslendirme, ceviri ve oyun ic¢i kultUrel dgelerle Turk oyunculara hitap etme cgabalarini artiriyor.
Ancak, basaril bir yerellestirmenin sadece ceviriyle sinirli olmadigini anlamak buyUk bir fark yaratiyor.

Tabii ki yerellestirmenin sadece ceviri ya da bir Osmanl dgesini oyunun igine
tasimak olmadigini da iyi bilmek basari icin dnemli bir etken.

Oyunun icerigine gére uzman bir ekip ile ceviri, yazim hatalarinin olmamasi, 08,
Cc Ss. I, 1, Cc, U, Gy gibi 6zel harflerimize uygun fontlarin kullanimi, metinlerin
uzunlugu (ara yuze yerlestirilmesi), Turkge'mizdeki fiilin sonda olmasindan dolayi
cUmlelerin farklh yapilarinin dikkate alinmasi, dogru ses sanatcilarinin segimi,
oyun icinde dini veya politik olarak TuUrk oyuncusunu rahatsiz edebilecek
iceriklerin cikarilmasi gibi bircok detay, yerellestirmenin basarisinin altindaki
yatan etkenlerden sadece birkaci diyebiliriz.
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Turk Oyuncular Igln Yerellestirme
Neden Bir Gereklilik?

e« Dil ve Yazim Hassasiyeti: Yerellestirme calismalarinda, dilbilgisi ve yazim hatalarinin olmamasi
oyuncularin guvenini kazanmak i¢in oldukga énemli. Bu nedenle, gevirilerin alaninda uzman ve hedef
dilde yetkin ekipler tarafindan yapilmasi gerekir. Sadece dogru bir ceviri yapmak yeterli degildir; ayni
zamanda diyaloglarin dogalligi, komutlarin anlasilir ve acik bir sekilde yazilmasi, metinlerde bolgesel dil
farkliliklarinin géz éndnde bulundurulmasi gerekir. Ornedin, Tlrkcede kullanilan glnlik konusma dili ile
resmi dil arasinda 6nemli farklliklar bulunur ve bu farklar, oyunun tonu ve temasina uygun sekilde ele
alinmalidir.

o Tirkce'nin Ozelliklerine Uyum: Tirkce'nin kendine has 6zellikleri, yerellestirme siirecinde teknik ve
estetik kararlarl etkiler. Ornegin:

o O C S 1 i U & gibi Turkge karakterlerin kullanilabilmesi icin uygun fontlarin segilmesi ve oyun
motoruyla uyumlu hale getirilmesi gerekir.

o Turkg¢e'nin cumle yapisinda fiilin genellikle sonda yer almasi, bazi durumlarda metinlerin ekran ara
yUzlerine sigmamasina neden olabilir. Bu tUr sorunlari ¢ézmek icin metin uzunluklarinin dikkatlice
optimize edilmesi sarttir.

o MenuU ve alt yazilarin dogru hizalanmasi, oyuncularin kullanici deneyimini dogrudan etkiler. Hatali
yerlesim veya eksik TUrkge karakterler oyuncularin dikkatini dagitabilir.

+ Seslendirme Kalitesi: Seslendirme, yerellestirmenin en dikkat ceken ve oyuncular tarafindan fark edilen
unsurlarindan biridir. Dogru ses sanatcilari secilerek oyundaki karakterlere hayat verilmelidir. Seslendirme
sirasinda:

o Diyaloglarin dogalligi korunmali, Turk oyuncularin alisik oldugu tonlama ve konusma tarzi
yakalanmalidir.

o Turkge'nin ses yapisina uygun bir sekilde senkronizasyon yapilmali; 6zellikle animasyonlu sahnelerde
konusma ile karakter hareketleri arasinda uyum saglanmalidir.

o Oyun dUnyasina 6zgu terimler ve jargon dogru sekilde aktariimalidir.
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Turk Oyuncular igin Yerellestirme
Neden Bir Gereklilik?

o Kiiltuirel Duyarhlilik: Turk oyuncu kitlesi, dini ve politik hassasiyetlere duyarli bir topluluktur. Bu nedenle
yerellestirme sUrecinde, oyuncularin rahatsizlik duymasina neden olabilecek unsurlar dikkatle analiz
edilmelidir:

o Kutsal degerlere, bayramlara veya dini konulara yonelik géndermeler hassas bir sekilde ele alinmali ve
olumsuz cagrisimlardan kaginiimalidir.

o Politik iceriklerin oyun senaryosunda nasil yer aldigi dikkatle degerlendirilmelidir. Yanlis anlasilmalara
yol acabilecek ifadeler veya semboller degistirilmelidir.

o Mizah unsurlari, TUrk kultirinde karsilik bulacak sekilde uyarlanmali; yabanci oyuncular igin komik
olan bir igerik, TUrk oyuncular i¢cin anlamsiz veya rahatsiz edici olabilir.

o Kaultiirel Ogelerin Etkin Kullanimi: Yerellestirme sirasinda kultdrel dégelerin dogru bir sekilde entegre
edilmesi, oyuncularin oyuna daha ¢ok baglanmasini saglar. Ancak bu, yalnizca ylzeysel bir Osmanli veya
Turk kaltGra 6gesi eklemekle sinirli olmamalidir. Ornegin:

o Tarihi oyunlarda, Osmanli imparatorlugu'na veya Tirk mitolojisine yapilan géndermeler gercekci ve
detayli bir sekilde islenmelidir.

o Modern temali oyunlarda, Turkiye'nin cagdas kultlrine uygun unsurlar eklenebilir; 6rnegin, Turk sokak
yemegi, yerel muzikler veya karakterlerin Turkge gunluk ifadeler kullanmasi gibi.

o Teknik Detaylar ve Optimizasyonun Onemi:
o Oyun ic¢i metinlerin farkli cihaz ekranlarinda dogru sekilde gértntllenmesi igin tUm dil dosyalarinin
optimize edilmesi gerekir.
o Turkce karakterlerin oyun motorlarinda dogru calistigindan emin olunmalidir. Eksik veya hatall
karakter kullanimi, oyuncularin oyuna olan guvenini sarsabilir.
o Ceviri sonrasi test suregleri, tUm metinlerin dogru baglama yerlestirildiginden ve igeriklerin tutarli
oldugundan emin olmak icin kapsamli bir sekilde yuruttlmelidir.
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ik, Oyunun Vazgecilmez
Parcasi

Oyun dunyasinda muzik, oyuncu deneyiminin ayrilmaz bir bileseni olarak én plana ¢ikmaktadir.
Arastirmalar, muzigin oyun sirasinda duygusal tepkileri sekillendirdigini, bilissel sUregleri destekledigini ve
genel oyuncu memnuniyetini artirdigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, oyun i¢i muziklerin atmosfer
yaratma ve hikaye anlatimi gibi islevsel rollerinin yani sira, oyuncularin farkli muzik turlerini de tercih ederek
kendi oyun deneyimlerini kisisellestirdikleri de yillardir gézlemlenmektedir.

Oyuncular, yalnizca oyunun sagladigi muziklerle sinirli kalmayip, oyun oynarken kendi listelerini
olusturmakta ve bu muzik secimleriyle oyun deneyimlerini bireysel bir dlzeye tasimaktadir. Oyuncularin
muzik tercihleri ile oyun turleri arasinda da gugclu bir bag bulunmaktadir.

2024'te Turkiye'de Oyun Konsollarinda En Cok Dinlenen Sanatgilar

e Lvbel C5 ‘

¢ BLOK3 —

o Semicenk = W
o cakal

e Motive

o Batuflex

o Ati242

e Travis Scott
e Era7capone
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ik, Oyunun Vazgecilmez
Parcasi

2024'te Turkiye'de En Cok Dinlenen Sanatgilar

¢ Semicenk

e Lvbel C5

e Sezen Aksu
e BLOK3

o UZI

o Ati242

e Motive

¢ Hande Yener
e Dedubliman

o cakal
2024'te Turkiye'de En Cok Dinlenen Sarkilar 2024'te Tiirkiye'de En Cok Dinlenen Albimler
e CISTAK - Era7capone, Batuflex, Narco e Manifesto - Ati242 , “
_ _ 2024'Un en cok dinlenon albiimil
. Lanv Zeynep Bagtlk e 7EDI - Era7capone F R ——
o DOGUSTAN BERI HAKLIYIM (tmm) - Lvbel C5 e EL CHAVO - UZI Aviza2
e Sezen Aksu - Lvbel C5 o OBSESIF - BLOK3
o Yakisikli - KOFN, Simge, Salman Tin o ROMANTIK - Motive
e Sen Bilmezsin - Dedubliman e Fatih - Mabel Matiz
¢ SUBMARINER - AKDO, Lvbel C5 ¢ Kan - Uzl
e Yansima - Derya Ulug, Asil Gok ¢ Nefes - Derya Ulug .
e Renklensin - Reynmen e Yaramizda Kalsin - Onur Can Ozcan
¢ Dale Don Dale - EIMusto ¢ Silah Gibi - Cash Flow
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k Oyuncularin Genel
akteristik Ozellikleri

30 - 40 Yas Arasi Oyuncu 25 - 30 Yas Arasi Oyuncu 18 - 24 Yas Arasi Oyuncu 12 - 18 Yas Arasi Oyuncu
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k Oyuncularin Genel
akteristik Ozellikleri

e Calisma ve Aile: is ve aile
arasinda oyun oynuyorlar.

e Cihaz Kullanimi: Telefon,

dizUstu bilgisayar ve konsol
tercih ediyorlar.

¢ Oyun Motivasyonu:
Rahatlama ve eglence.

e Zaman: Genelde aksamlari
kisa sureli oynuyorlar.

e Satin Alma Gucu: GUclu,
ancak segiciler.

o Genel Ozellikler: Dijital
dlinyada deneyimli ve
segiciler. Belirli oyunlar ve
iceriklere yoneliyorlar.

—

e Calisma Durumu: Tam
zamanli galisiyorlar.

Cihaz Kullanimi: PC, konsol
ve mobil kullaniyorlar.

Oyun Motivasyonu:
Eglence, stres atma ve
sosyallesme.

Zaman: Gece geg saatlerde
oynuyorlar.

Satin Alma Glici: Kendi

kazanclariyla alisveris
yaplyorlar.

Genel Ozellikler: Teknolojiye

yatinm yapiyor, performansa
6nem veriyorlar.

68

e Egitim ve I§ Universite
ogrencileri veya part-time
calisanlar.

Cihaz Kullanimi: DizUstU

bilgisayar ve konsol
kullaniyorlar.

Oyun Motivasyonu:
Kendini ifade etme ve
rekabet.

Zaman: Ceg saatlere kadar
uyaniklar.

Satin Alma Gucu: Butgesini
yénetmeye basliyor.

Genel Ozellikler: Farkli
hobilere sahip ve dijital
dUnyada aktifler.

e Egitim Durumu: Ortaokul
ve lise 6grencileri.

Cihaz Kullanimi: Ailelerinin
telefonlarini kullaniyorlar.

Oyun Motivasyonu:
Eglence ve sosyallesme.

Zaman: GUnduz okulda ve
zamani kisitli. Erken uyuyorlar.

Satin Alma Gucu:
Hargliklarina bagdli, sinirli.

Genel Ozellikler: Dijital
dunyada oldukga yetkinler,
oyun ici sosyal etkinliklere
onem veriyorlar.



GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

k Oyuncularin Genel
akteristik Ozellikleri

Turk Oyuncularin Oyunlara Karsi Bakis Agilari Duygulari
e Gorsel Bir Dlnya / Farkl Gorsellikte Evrenler e Heyecan
o Hikayesi ile icine Ceken Evrenler e Stres
e Her Tarzdan Tadin Oldugu Evrenler * Zafer
. o Keyif
e Her Duygunun Ust Seviyede Yasandigi Evrenler . Kizginlik
e Oyunlarin Iginde O Dunyanin Kurallari ile Ticaret Yapabilme Guzelligi o UzOntd
o Arkadaslik ve Takim Olabilme o Merak
o Eglence /Rahatlik / Hobi o Mutluluk
o Rekabet; Kazanma Arzusu, Kaybetmekten Ogrenme ° iab'rS'Z“k
e Hirs

e Prestij / Oyun Iginde Unll Olma « Micadele

o Surekli Yenilenen Dunyalar, Kesifler o COkus
o Hayallerindeki Dunyalarda Kahraman Olma e Sorumluluk
o Profesyonel Oyuncu Olma imkani / Kariyer ¢ Aliskanlik
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k Oyuncularin Genel
akteristik Ozellikleri

Turk Oyuncilar (Genel Olarak Tum Oyuncular) Neden Para Harciyor?

Eglence ve Zevk (Hobi ve Keyif Aldiklari igin)
o Sosyal Prestij ve Statl icin

« Oyunda Daha Hizl ve Kolay ilerlemek icin

o Rekabet Edebilmek icin (Espor da buna dahil)

o Oyun icinde Aldig Deneyimi Arttirmak icin (Oyun ici Kisisellestirme)

o Sezonluk iceriklere Erisim icin

o Abonelik Firsatlarindan Yararlanmak icin

o Oyun ici Reklamlari Gérmeden Rahatca Oynamak icin
o Sevdikleri Bir Oyunu veya Gelistiriciyi Desteklemek icin
o indirim Ya da Ozel Teklifler igin

o Ekstra / Ozel Oynanabilir iceriklerin Kilidini Acmak icin
« Oyun ici Koleksiyon (Nadir ve Benzersiz Esyalar)

o Erken Erisim ve Beta Sureclerine Katilim icin
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k Oyuncularin Oyun Oynarken
ettigi icecekler

Oyun oynarken tUketilen icecekler, oyuncularin aliskanliklar ve turlerine gore cesitlilik gosteriyor. Yeni
verilere gore, 2024 yilinda mobil oyuncular ve PC oyuncularl arasinda icecek tUketim oranlarinda kayda
deger degisimler gdzlemlendi. Oyuncularin ¢ogu masa basinda oyun oynarken, uzun sureli oturumlar
boyunca tukettikleri iceceklerin oyun deneyimini tamamlayici bir etken olarak éne ¢iktigi belirlendi.

Genel Kategori Bazli B
Su, %78 oraniyla tum oyuncu gruplari arasinda en yaygin

Su tercih olmaya devam ediyor. Ayrica ayran ve soduk gay
Kola gibi daha saglikli alternatiflere olan ilgide artis var.
Sicak Cay
Sicak Kahve Mobil oyuncular, oyun sirasinda daha az tUketim

yaparken, genellikle kolay erisilebilir icecekleri tercih
ediyor.

Meyve Aromall Gazoz
Soguk Cay

Enerji icecekleri

Uzun suUre masa basinda olan PC oyunculari, sicak
icecekleri ve kola gibi geleneksel icecekleri tercih ediyor.
18-25 yas grubu enerji icecekleri ve meyve aromali
gazozlara yogun ilgi gdsteriyor.

Aromali Soda
Ayran
Diger

%0 %20 %40 %60 %80 o
PC oyunculari arasinda sicak cay ve kahve tuketimi %36

Marka Bazli ve %34 oranlariyla éne c¢ikiyor. (Uzun oynama surelerinde
enerji, konsantrasyon ihtiyaci). 18-25 yas grubunda %26
oraniyla tercih edilen enerji icecekleri, mobil oyun

%35 %11 %7 %6 %5 oturumlarinda daha fazla tuketlllyor

- 71



GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

k Oyuncularin Beslenme
kanhklari

Yapilan global arastirmalar oyuncularin "oldukga sagliksiz" beslendigine dair yaratilan toplumsal yanilginin
aksineg, kisilerin beslenme aliskanliklarinin yasitlarindan ¢ok da farkli olmadigini gosteriyor. Cips, oyuncularin en
sik tercih ettikleri Grin olurken, kuruyemis ve meyveler de tercih edilen diger atistirmaliklar arasinda yer aliyor.

Oyuncularin Yemek Tercihleri Genel Yiyecek Tercihleri Aplikasyonlar

o Cips

o Kuruyemis

¢ Cikolata / Cikolata Kaplamali Gofret

o Meyve

o Patlamis Misir

o Kraker /Tuzlu BiskGvi

o Tatl biskaviler / Kurabiyeler

o Ev Yapimi Tatli Atistirmaliklar (kek, bisktvi vb.)
o Kek (topkek, popkek, dankek, soguk kekler vb.)
e« Dondurma

« Patates Kizartmasi

e Ev Yapimi Tuzlu Atistirmaliklar (kraker vb.)
o Kuru Meyve (kuru kayisi, kuru tzim gibi)
o Tatli (sUtll / serbetli tathlar)

o Pizza

¢ Hamburger

s Tost/Yengen, vb.

o EvYemedi

¢ Pide /Lahmacun

Fast Food Markalari (Tuketim) e Sandvig

o Nuggets / Tavuk Parcalari / Tavuk Kanat

e Sogan Halkasi

¢ Mozeralla Stick / Peynir Cubuklari

o Diger

Doner

Hamburger

Pizza

Lahmacun - Pide

Cig Kofte

Kebap

Tantuni

%0 %20 %40 %60 %80
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kiye'de Oyun Sektoru

2024, Turkiye oyun sektéru icin guglu bir yil oldu. Dolar kurundaki %35'lik artisa ragmen (%1 Dolar = 24 TL'den
32,51 Tl'ye cikti), sektdr dolar bazinda yaklasik 939,65 buylyerek 810 milyon dolarlik bir gelir elde etti.
Oyuncu sayisl 48 milyonu asarken, mobil oyunlar 490 milyon dolarlik gelirle sektdrde liderligini strdurdt. PC
ve konsol oyunlarina yapilan yatirimlar ise cesitliligi ve global pazardaki rekabet gicunu artirdi.

Yil boyunca Roblox ve Discord'a getirilen erisim yasaklari, oyuncu topluluklarinda olumsuz etkiler yaratirken,
Turk yapimi oyunlarin Steam &dullerinde kazandigi basarilar global arenada dikkat ¢ekti. Bu basarilar, yerli
gelistiricilerin yenilik¢i guclnu ve global uyum kapasitesini ortaya koydu.

Yatirnm tarafinda, 2024 yilinda sektdre 120 milyon dolara yakin yatirim yapildi. Dream Games ve Peak Games
gibi unicorn oyun sirketlerinin globaldeki basarilari, Turk girisimcilik ekosisteminin gucld temeller Uzerine
kurulu oldugunu bir kez daha kanitladi.

Turkiye'nin ilk kuantum bilgisayari olan QUANTIn oyun gelistirme sUreclerinde buyUk veri analizi ve
simulasyonlar gibi karmasik surecleri kolaylastirmasi bekleniyor. Bu tur teknolojik yenilikler, Turkiye'yi oyun
sektérinde bir teknoloji merkezi haline getirebilir. Ancak, sektérdeki gelisimin surdUrulebilir olmasi igin
regulasyonlarin dikkatli bir sekilde ele alinmasi, oyuncu topluluklarinin desteklenmesi ve devletin sektdre
yonelik tesviklerinin artirilmasi gerekiyor.

Genel olarak, 2024 yili, TUrkiye oyun sektoru igin firsatlarla dolu, hareketli bir yil oldu. Teknolojik yeniliklerin
entegrasyonu, global is birlikleri ve yerli oyunlarin basarisi sektoru guglendirirken, karsilasilan sorunlar bu
blUyUmenin surdurulebilirligi acisindan dersler verdi. Turkiye'nin yaratici ve genc is gucuU, sektdrl gelecekte
daha da parlak bir noktaya tasima potansiyeline sahip.
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Buraya ufak bir aciklama ekleyerek pazarin bUyUkligunu biraz daha net yansitmak istedik.

13.920.000.000 TL 26.333.100.000 TL

Sonug olarak, kurdaki dalgalanmayi hesaba katarak, sektdrin gercek anlamda buyldugunu soyleyebiliriz.
Déviz kurundaki artisin etkisiyle, sektdr reel olarak da bUylmus goézUkUyor. Dolar bazinda %39,65 buylme
gorulurken, Turk Lirasi bazinda bu bUylme %89,17 olarak gergeklesmistir.

State Of Mobile 2025 raporundaki 2024 yili verilerine gére TUrkiye'de mobil uygulama pazarindaki gelirlerin

bUyUk bir kismi yabanci oyun firmalari ve yayincilarin oyunlari tarafindan yaratilmaktadir. TUrk oyun
firmalarinin uygulama ici satin alma (IAP) gelirlerinden aldigi pay ise rapora gére 5.7 yani oldukga dusuk. *
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Turkiye'de Oyun Sektoru

Roblox Yasagi

2024 yilinda Turkiye'de Roblox platformuna getirilen erisim yasagi, oyuncu topluluklarini derinden etkiledi.
Yasagin gerekgesi, cocuklarin dijital guvenligini artirmak ve platformdaki uygunsuz iceriklerin dnlne
gecmek olarak agiklandi. Ancak, Roblox'un oyun yapiminda ve geng oyuncular arasinda populer bir platform
olmasi, yasagin sektérde tartismalara yol a¢gmasina neden oldu. Gelistiriciler ve oyuncular, alternatif
¢OzUmler aramaya basladi.

Bize gdre bu karar, daha genis bir perspektiften ele alindiginda bazi eksiklikler iceriyor. Cocuklarin dijital
guvenligi, yalnizca platform yasaklamalari ile saglanamaz. Ailelerin, ¢cocuklarinin oyun deneyimlerini
yakindan takip etmesi ve yonlendirmesi, bu strecte kritik bir rol oynar.

Ayrica, bir platformu tamamen kapatmak yerine, sorunlu igeriklerin tespit edilerek kaldiriimasi daha etkili
ve adil bir ¢6zim olabilir. Bu, platformun sagladigi olumlu firsatlari korurken sorunlarin ¢ézdlmesini
saglar. Daha sarddrdlebilir bir yaklasimla, platformlarla is birligi yapilarak icerik denetiminin iyilestirilmesi
hedeflenebilir. Son olarak, bu tar yasaklar, oyun sektorinde ozellikle yabanci yatirimcilarin Turkiye'ye olan
guvenini zedeleyebilir. Roblox gibi blylk platformlarin yasaklanmasi, diger uluslararasi firmalar icin de
belirsizlik yaratabilir ve sektorin buylume hizini olumsuz etkileyebilir.
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2024'Un En Dikkat Ceken Gelismeleri

Discord Yasagi

2024 yilinda Turkiye'de Discord platformuna getirilen erisim yasagi, 6zellikle oyuncu topluluklari ve oyun
gelistiricileri Uzerinde buyuk bir etki yaratti. Discord, oyuncular icin yalnizca iletisim kurduklari bir platform
degil, ayni zamanda topluluklarin bir araya geldidi, turnuvalarin dulzenlendigi ve oyun ici stratejilerin
tartisildigr bir ekosistem sunuyordu. Bu yasadin, Turk oyun sektérinde oyuncu deneyimi ve topluluk
etkilesimi acisindan énemli kayiplara yol actigi gérulUyor.

Q DISCORYD

Discord'un erisime kapatilmasi, oyuncu topluluklarinin iletisim kanallarini kaybetmesine ve bu topluluklarin
dagilmasina neden oldu. Bununla birlikte, bagimsiz oyun gelistiriciler ve klcuk stldyolar icin Discord gibi
Ucretsiz ve erisilebilir bir platformun kaybi, oyun gelistirme siireclerinde ciddi bir engel olusturdu. Ozellikle
geng oyun gelistiriciler, fikirlerini paylasma, ekip olusturma ve oyunlarini test etme gibi 6nemli streclerde bu
platformdan faydalaniyordu.

Bize gdre Discord'un tamamen kapatilmasi yerine, platform Gzerindeki olumsuz iceriklerin belirlenmesi ve
bu iceriklerin platformdan kaldirilmasi yoninde bir is birligi streci daha etkili olabilirdi. Ayrica, platformun
yerel ofisler agmasi veya yerel yasal dizenlemelere uyum saglamasi tesvik edilebilirdi. Topluluklarin
korunmasi ve sektordeki is birliklerinin devam etmesi icin surdurdlebilir bir ¢ézdm arayisi, hem oyuncular
hem de gelistiriciler icin ¢ok daha yararli olacaktir. Daha dengeli ve stratejik bir yaklasim, sektdrin
buyumesini desteklerken dijital guvenligi de saglamanin yolunu acabilir.
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2024'Un En Dikkat Ceken Gelismeleri

Instagram Yasagi

2024 yilinda Instagram’in kisa sureligine kapatilmasi (3 gun), sadece oyun sektoru degil, birgok sektdru
olumsuz etkiledi. Oyun sektoérinde ise Instagram, hem reklam alaninda hem de sosyal medya
etkilesimlerinde kritik bir rol oynuyordu. Oyuncularla dodrudan iletisim kurmak, topluluklari canli tutmak ve
yeni oyun tanitimlari yapmak igin siklikla kullanilan bu platformun erisime kapanmasi, sektdr icinde dnemli
bir bosluk yaratti.

(@5 vz 255

Ozellikle, oyun firmalarinin Instagram Uzerinden yUrittiga reklam kampanyalarinin sekteye ugramasi ve
oyuncularin bilgi akisinin azalmasi, sektérde gegici de olsa bir duraganlk yaratti. Bu tur bir platformun
yoklugu, oyun sektorindeki igerik Ureticileri, yayincilar ve reklam verenler arasinda moral bozukluguna yol
acti.
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2024'Un En Dikkat Ceken Gelismeleri

Land of the Crescent: Games from Tlrkiye - Hilal Diyari

ilk kez 2023 yilinda dlzenlenen Land of the Crescent etkinligi, TUrkiye oyun sektériinin glcll yanlarini ve
zengin kulturel gesitliligini dUnya ¢capinda oyunculara tanitmayi hedefleyen Ucglncu parti Steam etkinligidir.

Bahcesehir Universitesi destegiyle, BUG Lab TEKMER organizasyonuyla gerceklestirilen etkinlik, 2024'te de
buyUk bir basariyla devam etti.

ilk etkinlikte 70'e yakin oyun sergilenirken, 2024 yilinda bu sayl tam 253 TUrk yapimi oyuna ulasti. Bu festival,
Turk oyun gelistiricilerinin yaraticiligini ve potansiyelini global arenada éne cikaran énemli bir platform
haline geldi.

Etkinlik, genel olarak oyun gelistiricileri ve oyuncular tarafindan da oldukg¢a olumlu karsilanmakta. Bazi geri
bildirimlerde ise etkinligin daha genis kitlelere ulasmasi, tanitim faaliyetlerinin artirilmasi gerektigi de
vurgulanmistir.
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Curve Animations - Liars Bar'in Basarisi

Curve Animation, Steam Odulleri 2024'te, gelistirdigi Liars Bar ile En Yenilikgi Oynanis Oduli'nin sahibi oldu.
2024 yilinda Steam ddullerinde "En Yenilik¢i Oynanis" kategorisinde birinci olan Liars Bar, oyun dlnyasinda
buUyUk bir yanki uyandirdi. Bu basari, Liars Barin yenilikci mekanikleri ve etkileyici oyun tasarimi ile
oyunculara essiz bir deneyim sunmasindan kaynaklandi.

Oyunun temel mekaniklerinde oyuncular, birbirlerinin yalanlarini ¢é6zmeye calisarak karmasik bir dedektif
hikayesinin parcasi oluyor. Gergcek zamanli strateji unsurlari ve psikolojik manipulasyon Uzerine kurulu oyun,
taranan ilk orneklerinden biri olarak dikkat cekti. Ozellikle oyuncularin farkl yollar ve sonuclarla hikayeyi
sekillendirebilmesi, oyunun en éne ¢ikan 6zellikleri arasinda yer ald.

Steam ddullerinde bu kategoriyi kazanmasi, Liars Bar'i yalnizca bir oyun olarak degil, ayni zamanda bir sanat
eseri ve yenilik¢i bir dijital medya projesi olarak sektérde Ust seviyeye tasidi. Bu prestijli 6dul, oyun
dunyasinda yenilikgi mekaniklere ve essiz bir deneyim sunan yapimlara verilen en énemli édullerden biri
olarak biliniyor. Tebrikler Curve Animation!

En.V"emllk |b nani
Odiilii y '

MATGHMAKING s oo s bt

@ curve i B ikt BADTRD S
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2024'Un En Dikkat Ceken Gelismeleri
Black State: Turk Oyun Sektoriinde Yeni Bir AAA Macera
Turk oyun studyosu Motion Blur, gelistirdigi Black State adli AAA kalitesindeki aksiyon-macera oyunuyla

2024 yilinda buyuk ilgi topladi. Unreal Engine 5 ile gelistirilen oyun, yuksek kaliteli grafikleri ve yenilikgi
oynanis mekanikleriyle dikkat ¢ekiyor.

Black State, oyunculari gizemli bir bilim insani grubu olan "Architects" ile epik bir maceraya surtkltyor.
Gercek zamanl gecisler, farkli disman turleri ve zengin hikaye anlatimi, oyunun 6ne cikan 6zelliklerinden.
ilham kaynaklari arasinda Metal Gear Solid ve Portal gibi oyunlar yer aliyor.

Fragmanlarinda sergilenen NVIDIA RTX 5090 teknolojisiyle géz kamastiran gorseller, oyunun teknik gucunu

ortaya koyuyor. PC icin Steam ve Epic Games Store’da yayinlanmasi planlanan oyunun c¢ikis tarihi henuz
netlesmedi.

Black State, Turk oyun sektdrdnun uluslararasi arenada guclt bir temsilcisi olmaya aday. Merakla beklenen
bu yapim, simdiden istek listelerinde yerini almis durumda.
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Nokta Games - Supermarket Simulator Basarisi

2024 yilinda Nokta Games tarafindan gelistirilien Supermarket Simulator, Steam'in "2024'Un En lyileri"
listesinde yer aldi. Steam'in "2024'Un En lyileri* listesine giren oyun, En Cok Satanlar ve En Cok Oynananlar
kategorilerinde yer alarak dikkatleri Gzerine c¢ekti.

Oyunculara kendi sUpermarketlerini ydnetme imkani taniyan Supermarket Simulator, envanter ydénetimi,
personel ise alma, fiyat belirleme ve tasarim gibi detaylari iceren yenilik¢i oyun mekanikleriyle éne cikiyor.
Oyun, bu o&zellikleriyle kisa sUrede genis bir oyuncu kitlesine ulasti ve Steam kullanicilarindan
"Overwhelmingly Positive" (Ezici Codgunlukla Olumlu) degerlendirmesi aldi.

Supermarket Simulator'in bu basarisi, hem bagimsiz oyun gelistiricilere ilham kaynagdi oldu hem de Turk
oyun sektorunun kuresel pazardaki etkisini bir kez daha ortaya koydu. Nokta Games, bu basariyr Steam'in yil
sonu listelerinde de yer alarak taglandirdi ve Supermarket Simulator, 2024 yilinin en dikkat ¢ceken bagimsiz
oyunlarindan biri oldu.
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2024'Un En Dikkat Ceken Gelismeleri

Tirkiye'nin ilk Kuantum Bilgisayari: QUANT

Turkiye, 2024 yilinda teknoloji alaninda tarihi bir adim atarak ilk kuantum bilgisayari QUANT'| tanitti. TOBB
Ekonomi ve Teknoloji Universitesi (ETU) ve Ulusal Kuantum Arastirma Merkezi (UKAM) is birligiyle gelistirilen
bu bilgisayar, 17 Mayis 2024 tarihinde Ankara'da dlzenlenen toérenle bilim dunyasina duyuruldu.

QUANT, kuantum fiziginin temel ilkeleri olan stUperpozisyon ve dolasiklik gibi &zellikleri kullanarak klasik
bilgisayarlardan cok daha hizli ve karmasik islemleri gerceklestirme kapasitesine sahiptir. Ozellikle buytk
veri analizi, yapay zeka, kriptografi ve simulasyon gibi alanlarda ¢idir agici yenilikler sunmasi bekleniyor.

Oyun sektort icin QUANT, gercekgi fizik motorlari, karmasik yapay zeka uygulamalari ve devasa acik dlnya
simulasyonlarinin gelistirilmesine katkida bulunabilir. Gelistiriciler, bu teknolojiyle daha hizli prototip
olusturma, buyuk veri analizi yapma ve oyun performansini optimize etme avantaji elde edebilirler.

QUANTIn tanitimi, TUrkiye'nin yalnizca bilimsel kapasitesini dedil, ayni zamanda teknoloji Uretimindeki
kararlihgini ve kuresel teknoloji sahnesindeki iddiasini guglendirdi. Bu adim, Turkiye’'nin uluslararasi alandaki
teknoloji rekabetinde sdz sahibi olma hedeflerini destekleyen stratejik bir basari olarak degerlendiriliyor.




GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

kiye'de Oyun Sektoru
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Yusuf Dikec'in Sportif Basarisi (Dolayli Yoldan Etki)

Turk milli sporcumuz Yusuf Dikeg, uluslararasi arenada elde ettigi sportif basarilariyla gindeme damga
vurdu. Sewal ilayda Tarhan ile beraber aticilikta olimpiyatlarda Turkiye'ye ilk olimpiyat madalyasini
kazandiran ve Paris 2024'teki atis tarziyla (Bir eli cebinde ve ekipmansiz) dinya ¢apinda Unlenen Yusuf
Dikeg, sadece spor dlnyasinin degil, ayni zamanda dijital dinyanin da ilgi odagi haline geldi.

Oyun topluluklarinda ve anime gruplarinda, Yusuf Dikeg, bircok oyun karakterine ilham kaynagi olarak
dnerildi. Ozellikle aksiyon ve spor temall oyunlarda, karizmatik durusu ve disiplinli yapisiyla karakter
modellemeleri icin ideal bir figlr olarak degerlendirildi. Forumlar ve sosyal medya platformlarinda
oyuncular, onu populer oyun serilerinde gérme isteklerini dile getirirken, bagimsiz bir cok tasarim da global
basinda genis yanki uyandirdi. Yusuf Dike¢'in bu etkiyi yaratmasi, oyun sektérinde Turkiye'nin uluslararasi
goérunurltgune katki sagladi.
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Yillara Gore Tirkiye'de Kurulan Startup'lar

173 e 2019 - 110 Adet Oyun Startup
161 163
e 2020 - 161 Adet Oyun Startup
a e 2021 -173 Adet Oyun Startup
e 2022 -163 Adet Oyun Startup
9 e 2023 -59 Adet Oyun Startup
o 2024 - 38 Adet Oyun Startup

Toplam kurulan 1055 oyun start-up'inin 211

2019 2020 2021 2022 2023 2024 kapanirken 844'( hala faaliyet géstermektedir

Son 6 Yilda Yerli Oyun Sektériindeki Exit Yapan Firma Sayisi

e 2019 yilinda 1 adet, toplam 210 Milyon $

e 2020 yilinda 4 adet, toplam 2 Milyar $

e 2021 yilinda 7 adet, toplam 46 Milyon $

e 2022 yilinda 6 adet, toplam 142.6 Milyon $

e 2023 yilinda1adet, 0.1 Milyon $

(s siGh_  [SREM S50, .
2019 2020 2021 2022 2023 2024 e 2024 yilinda 4 adet, toplam 50.5 Milyon $

aynak: Startups.watch *Gaming_Snapshot_For Téirkiye V41* Rapor
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2024 Yilinda En Cok Fon Toplayan Startuplar ve En Cok Fon Saglayan Yatirimcilar

TOP GAMING DEALS IN

w $50M

$30M
$i6H . e2VC-3

. $10M ﬂ e Laton Ventures - 3
E wa6M . e Ludus Ventures - 2

Tirk Oyun Sektériindeki En Bilylk 5 Exit

sance  ® Digiage - 6

Bicc ¢ BICG-3

o Peak18 Milyar $

e Gram Games 250 Milyon $
e Masomo 200 Milyon $

¢ Rollic 180 Milyon $

e Alictus 100 Milyon $
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Turk Oyun Sektoriinde 2024'te Ne Kadar Yatirnm Yapildi?
o 2019 yilinda 6 adet, toplam 8.4 Milyon $

GAMING INVESTMENTS (ANGEL & VC DEALS)!

e 2020 yilinda 20 adet, toplam 20 Milyon $

e 2021 yilinda 54 adet, toplam 520 Milyon $

e 2022 yilinda 28 adet, toplam 113 Milyon $

e 2023 yilinda 47 adet, toplam 32.4 Milyon $

e 2024 yilinda 20 (+) adet, toplam 120 Milyon $ (+)

Not 1: Tablodaki veriler, yalnizca Tdrkiye'deki  yatirimlari
kapsamakta olup, varlik satislari bu verilere dahil edilmemistir.
58.4M _S3zam | Not 2: Dream Games'in 2022 yilina ait anlasmasi, guncel tabloda

209 2020 2021 2022 2023 2024 2021yihina kaydirilmistir.
M Deal Size & Deal Count Not 3: Kripto odakli an/a§mo/m ve performansa dayali satis
fiyatlar hesaplamalara dahil edilmemistir.

o 2024'te TUrkiye'de tohum, erken ve sonraki asamalar dahil olmak lzere toplam 20'den fazla yatirm turu gergeklestirildi. Bu yatirnmlarla
119.7 milyon dolar fonlama saglandi. Pandemi sonrasi toparlanma devam ederken, 2021'in rekor seviyelerinin oldukg¢a gerisinde kalind.

o Turkiye, 2024 yilinda Avrupa ve MENA bdlgesinde en fazla tohum asamasi yatirimi yapilan ilk 5 Glke arasinda yer aldi. Bu durum, oyun ve
teknoloji girisimlerinin tohum asamasinda uluslararasi ilgiyi cekmeye devam ettigini gosteriyor.

o 2024 yilinda, 6zellikle oyun, yapay zeka (Al), enerji ve fintech girisimleri yatirimcilarin dikkatini ¢ekti. Yatirnm adedi agisindan oyun sektord,
hala en fazla ilgi géren sektorlerin basinda yer aliyor.

o 2024 yilinda yabanci yatirnmcilarin Turkiye'deki yatirnm turlarina katilm orani bir miktar artis gésterdi ve %15 seviyelerine ulasti. Bu, 6nceki
yilin %10 seviyelerine kiyasla yabanci ilginin yeniden toparlanma sinyalleri verdigini ortaya koyuyor.
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Spyke Games Moon Active USD 50.000.000
Grand Games Balderton Capital, Laton Ventures, Bek Ventures, Mert GUr USD 30.000.000
Agave Games Felix Capital, Balderton Capital, e2vc USD 18.000.000

Play Ventures, e2vc (Fund Il), The Raine Group, HUsnu Akin Babayigit, Riccardo

Cypher Games Zacconi, Humam Sakhnini, Barry Cottle Usb10.000.000

Joygame Bodazigi Ventures USD 7.500.000

Mega Fortuna USD 5.600.000

Mage Games Actera Group, Ludus Ventures GSYF USD 3.500.000

Grand Games Laton Ventures, Bek Ventures USD 3.000.000
Kaynak: Liste ¢ikan haberlerden arastirilarak derlenmistir. Listede eksik var ise gincellenecektir.
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Midas Games Ludus Ventures GSYF, Ludus Ventures USD 1.000.000
Metriqus Akbank Venture Builder GSYF USD 400.000
NBL Games Heaventures, Undisclosed Investor 150 Milyon TL Degerleme Uzerinden Yatirim
Yuyuto Games FonAngels USD 270.000
Mixer Games Diffusion Capital Partners (Fund 1), WePlay Ventures, Stratejik Melek Yatirnmcilar 5 Milyon Dolar Degerleme Uzerinden Yatirim
Joinco Games Stratejik Melek Yatirimcilar USD 140.000
Efsun Games Vialand 2 Milyon Dolar Degerleme Uzerinden Yatirm
Kaynak: Liste ¢ikan haberlerden arastirilarak derlenmistir. Listede eksik var ise gincellenecektir.
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Wide Game Studio KUltepe GSYF, Vedat Cavusogdlu, Fatih Sahin 12 M;gl'::rrl?cgircsseig:;{eartlﬁlr:neyle
Gamer Arena Domino Ventures 6 Milyon Dolar Degerleme Uzerinden Yatirm
Piagmo Virgosol 10 Milyon TL Degerleme Uzerinden Yatirnm
Pine Games 500 Emerging Europe, Laton Ventures, Mert Gur (Loop Games Kurucusu) 10 Milyon TL Degerleme Uzerinden Yatinm
Byterise VL Media Yazilim Tanitim Bilisim Danismanlik ic ve Dis Ticaret A.S. - Moris Alhale 7 M_irlgszrgcgirczzgf;iﬁyle

Bu liste, 2024 wili itibariyla Tdrkiye oyun sektériinde gerceklesen yatirim anlasmalarinin detaylarini icermektedir. Ancak, raporun
kapsamli ve odakli bir yapida kalmasini saglamak adina, 50 bin dolar ve altindaki yatirimlar dahil edilmemistir.

Daha kugulk dlgekli yatirimlar da sektérin buylimesine katki saglarken, bu raporda yalnizca belirli bir esigin Gzerindeki yatirim
turlarina odaklaniimistir. Raporun sdrekli gtincellenebilir olmasi nedeniyle, listede yer almadigini ddsdnen yatinmcilar ve girisimler

bizimle iletisime gecerek bilgilerini paylasabilirler.

Oyun ekosistemine yapilan her yatinmin énemli olduguna inaniyor ve sektdérin gelisimini destekleyen tum girisimcilere ve
yatirimcilara tesekkdr ediyoruz.
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2024 yili, Turkiye oyun sektord icin donlsim ve bUylmenin ic ice gectigi bir dénem oldu.
Karesel ekonomik zorluklara ragmen, sektérimuz dinamik yapisini koruyarak dikkat ¢ekici .~
basarllaraimzaatt.
PC Oyunlarina Yoénelis ve Yeni Basarilar

Mobil oyun sektoérindeki yogun rekabet ve basariya ulasmanin zorlugu, gelistiricileri alternatif
platformlara yonlendirdi. Bu baglamda, PC oyunlari yeniden yukselise gegti. TUrkiye'deki oyun
gelistiricileri de bu firsati degerlendirerek PC oyunlarina odaklandi ve 2024'te 6nemli basarilar
elde etti. Liars Bar, 2024 Steam Odilleri'nde En Yenilikci Oynanis Odill kazanarak Tirk oyun

ekosisteminin uluslararasi alanda ne denli guglld ve rekabetci oldugunu bir kez daha BARIS OZiSTEK
kanitladi. BOGAZIGCI VENTURES
YONETICi ORTAGI

Dream Games'in Kiresel Basarisi « = =
TUrkiye'nin ikinci unicorn'u olan Dream Games, dlnya ¢apinda takdir toplayarak bUytmesini BOGAZIGI
strdUrdd. Sirketin gelistirdigi Royal Match oyunu 2024 yilinda 1.4 milyar dolar yillik gelirelde  \VVENTURES
ederek blyulk bir basariya imza atti. Referans: Sensor Tower

Yapay Zeka ile Oyun Gelistirme

Yapay zeka, oyun gelistirme surecglerini hizlandirarak sektérde énemli bir rol oynamaya
basladi. Turk oyun sirketleri de bu dénUsumu yakalayarak, yapay zekayl oyun tasarimina
entegre etti ve pazardaki paylarini artirma yolunda énemli adimlar atti.
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Oyun Sektorunde Yatirimlar

Bogazigi Ventures, oyun sektérinde yapay zeka odakli yenilikleri destekleyerek, gelistiricilerin
Uretim sureglerini hizlandirmasina ve oyun deneyimlerini daha dinamik hale getirmesine
yardimci oluyor. Al tabanli igerik Uretimi, oyun ici kisisellestirme ve kendini yenileyen oyun
dunyalarina yatirnm yaparak, Turkiye'nin oyun ekosistemini klresel rekabette dne cikarmayi
hedefliyor.
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Bogazici Ventures'in Yatirimlari ve Joygame

Bogazici Ventures, Turkiye'nin ilk buylk oyun yayincilarindan olan Joygame'in Pre-IPO fonu
araciliglyla Joygame'e ileri asama yatirnm yaparak, aylik 4 milyon tzerindeki aktif oyuncusuyla
birlikte Turkiye'nin halka acik ilk oyun sirketi olma yolunda ilerleyen Joygame’e bu surecte
destek verdi.

2024 yilinda oyun sektérlnde 7 adet sirkete yatirmi ile sektordeki en aktif yatirrm
sirketlerinden biri olmayi da strdurdu.

ESA ve Espor Pazarindaki Gelismeler

Global espor pazari buUylUmeye devam ederken, Turkiye'de bu alanda iddiasini surdurayor.
Bogazici Ventures'in portfdy sirketlerinden biri olan ESA Esports Arena, Turkiye'nin en buyuk
espor sirketi olarak sektorde lider konumda bulunurken, global espor piyasasinda da fark
yaratmaya ve global bir cok turnuvanin organizatért olmaya devam ediyor...

2024 yih, Turkiye oyun sektoru icin yenilikgi yaklasimlar ve uluslararasi basarilarla dolu bir
doénem oldu. Bogazigci Ventures olarak, ekosisteme destegimizi sUrdurerek yeni unicorn
sirketlerin ve global basarilarin ortaya ¢cikmasina katki saglamaya devam ediyoruz.

)
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kiye Espor Federasyonu
FED

TESFED 2024 Yili Degerlendirmesi - Uluslararasi Basarilar

Turkiye Espor Federasyonu olarak, 2024 yilinda espor ekosistemimizi gelistirmek, ulusal ve Lo )
uluslararasi alanda Ulkemizi basariyla temsil etmek amaciyla bircok dnemli faaliyeti hayata ’ ’
gecirdik.

IESF Diinya Espor Sampiyonasi 2024 (Riyad)

PUBG Mobile bransinda Turkiye Milli Takimi altin madalya kazanarak sampiyon oldu. Dota 2
bransinda Milli Takimimiz dunya UgUncuUsU olarak bronz madalya elde etti. DUnya Espor
Sampiyonasi'nda genel siralamada Ulke olarak 2. sirada tamamlayarak bUlyUk bir basariya

imza attik. ALPER AFSIiN
OZDEMIR
eFIBA NBA 2K Sampiyonasi 2024 (Filipinler) o asvony
Turkiye NBA 2K Milli Takimi gumus madalya kazandi. Turkiye NBA 2K Milli Takimi, eFIBA BASKANI
Avrupa Bolgesel Elemelerinde kazandigi sampiyonluk sonrasi Filipinler'deki eFIBA Dunya
A S S
Finalleri'nde gumus madalya kazand. [ == =

TURKIYE ESPOR FEDERASYONU @
TFiEA
Sicesimr

sgf . . . ciBA
=" DilNYA FINALLERI
| C»

TESFED (QTBF 3 romsms ssss
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kiye Espor Federasyonu
FED

TESFED 2024 Y1l Degerlendirmesi - Ulusal Etkinlikler

TESFED Espor Soleni

Turkiye Espor Federasyonu’'nun ev sahipliginde 31 Mayis-1 Haziran tarihlerinde Maslak ESA'da
gerceklesti. iki glin boyunca stren etkinligin ilk glininde dizenlenen calistayda, TESFED
stratejileri, 2018 yilindan bu yana yurUtllen faaliyetler, hayata gegirilen projelerin yani sira;
TESFED talimatlar kapsaminda il temsilcilerimiz, kulUpler ve organizatérler, talimatlar
hakkinda bilgilendirildi. Panelde talimatlarin yani sira; hukuksal ve mali konular ile Espor Milli
Takimlarinin faaliyet durumu da ele alind.

Ote yandan; TESFED ile Azerbaycan Espor Federasyonu arasinda bir protokol imzalandi.
Yapilan protokol sonucunda, iki Ulke arasinda esporun yayginlasmasi adina yapilacak is
birlikleri ve destekleyici projeler, 5Snimuzdeki dénem hayata gegirilecek.

TESFED Espor $Soleni'nin ikinci guninde ise gesitli etkinlik ve gdsteri maglar ile espor
tutkunlari bir araya geldi. Papara Supermassive ile Fire Flux arasinda oynanan Valorant
macinin yani sira Eternal Fire oyuncularindan olusan Team Xantares ile Team Woxic arasinda
da CS2 gosteri magi duzenlendi. Etkinlikte olusturulan alanlarda espor tutkunlari, gin boyu
cesitli aktivitelerle unutulmaz bir sdélene taniklik etti.
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kiye Espor Federasyonu
FED

TESFED 2024 Yili Degerlendirmesi - Ulusal Etkinlikler

TESFED Turkiye Kupasi 2024

TESFED Turkiye Kupasi, ESA Espor Arena’da buyUk bir final organizasyonuyla tamamlandi. 26

Aralik'ta baslayan etkinlikte, espor ekosisteminin gelisimine yonelik istisare toplantilari
duzenlendi.

27 Aralik'ta yapilan finallerde, su branslarda sampiyonlar belirlendi:
e Valorant: BBL PCIFIC

e Dota 2: AtmacaEspor KulUbU

¢ MLBB: Resplandent Dominion ALPER AFSIiN
o EA FC25: Mert Altintop 6ZDEMIR

o NBA 2K25: Papara SuperMassive iR
¢ PUBG Mobile: Brx Mumia Esports BASKANI

e CS2:Sagolasin

==

Icore

TURKIYE ESPOR FEDERASYONU @
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TESFED 2024 Yili Degerlendirmesi

Egitim ve Mevzuat Calismalari
Espor 1. Kademe Antrendr Yetistirme Kursu dulzenlenerek sektdrdeki profesyonellerin

yetistirilmesi saglandi. Yarisma ve Disiplin Talimatlari glncellenerek daha sistematik bir yapi
olusturuldu.

TESFED 2. Olagan Genel Kurulu

TESFED'in 2024 yili TESFED Olagan 2. Genel Kurulu basariyla gerceklestirilmistir. Stratejik
planlama, lisanslama, egitim faaliyetleri ve uluslararasi is birlikleri ele alinmis, dnimuzdeki 4
yilllik streg igin gulglU bir strateji olusturulmasi kararlastinimistir. Sn. Baskan Alper Afsin
Ozdemir oy cokluguyla yeniden 4 yillik géreve secilerek gliven tazelemistir.
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kiye Espor Federasyonu
FED

TESFED 2024 Y1l Degerlendirmesi ve Strateji Plani 2025

Yapilan Anlagmalar
Azerbaycan Espor Federasyonu ile Mutabakat Zapti imzalandi.
ingiltere Espor Federasyonu ile Mutabakat Zapti imzalandi.

Lisanslamalar
97.358 lisansli sporcu sayisina ulasildi.

TESFED'in 2025 Stratejik Plani

Surdurulebilir bir espor ekosistemi olusturmayi hedeflemektedir. ALPER AFSIN
OZDEMIR

. TURKIYE ESPOR
Vizyon FEDERASYONU
Turkiye'yi espor alaninda global bir marka haline getirmek. BASKANI

A S S

Hedefler Eorey)
o TUm espor kategorilerinde uluslararasi turnuvalarda dereceye girmek. TORKIYE ESPOR FEDERASYONU @

o Kadin espor takimlarini desteklemek ve artirmak.
o Egitim platformlarini cevrimici erisime acmak

o Egitmenlere uluslararasi standartlarda materyal sunmak.
o ilk Espor Olimpiyatlar’'na katihm ve basari hedeflemek.
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2024 Level Infinite Degerlendirmesi ve 2025 Beklentileri

2024 yih, oyun dunyasinda buyuUk yeniliklerin ve heyecan verici gelismelerin yasandigi bir yil
oldu. Level Infinite olarak, oyunculara her zaman, her yerde oynayabilecekleri orijinal oyun
deneyimleri sunma vizyonumuz dogrultusunda dnemli adimlar attik. Ayni zamanda, oyun
sektorlne yoénelik sagladigimiz hizmetlerle gelistiricileri ve stldyolar destekleyerek, onlarin
kUresel oyun topluluguna ulasmasini sagladik.

2024'te Neler Yaptik?

2024 bizim icin dolu dolu gecti. 100°'Un Uzerinde proje tamamlayarak Turkiye oyun
ekosisteminin 6énemli bir parcasi olmaya devam ettik. Kitlemizle kurdugumuz bagdi
guglendirebilmek adina hayatlarinin farkli noktalarina dokunabilecegimiz alanlarda
kurguladigimiz projeler ile; en ¢ok sevilen influencerlar ile ¢ilgin iceriklerden, en ¢ok dinlenen
sanatgilar ile birlikte en buUyuk genclik festivallerine, OOH calismalardan televizyon ekranlarin
ve, Ozel film gdsterimlerine kadar uzandik. Yayinladigimiz oyunlarin yerel operasyonlarini da
kullanicilarimiz icin olabilecek en Ust seviyede bir deneyim igin optimize ediyoruz ve 6zellikle
Turkge dil destegi saglayabilmek adina buyuk ¢aba sarf ediyoruz.

CAN GURSU

LEVEL INFINITE

TURKIYE ULKE
MUDURU

LEVEL

INFINITE
~
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2025'te Neler Bekliyoruz?

2025 yilinda oyuncular icin daha fazla secenek sunmayi hedefliyoruz. Oyun yelpazemizi
genisleterek her tlrden oyuncuya hitap eden yenilik¢i yapimlari sunmaya devam edecegiz.
Her zaman, her yerde oynanabilecek, bag kurmaya ve erisilebilirlige odaklanan oyun
deneyimlerini 6n planda tutacagiz. Gelistiriciler icin destekleyici bir ekosistem olusturarak,
onlarin yaraticl potansiyellerini en Ust seviyeye ¢ikarmalarina yardimci olacagiz. Kuresel oyun
topluluguna erisimlerini artirarak, projelerini daha genis kitlelere ulastirmalarini saglayacagiz.

2025'te, PUBG Mobile'in 7. yilini kutluyoruz. TUrkiye'nin en bUyuk oyunlarindan biri olan PUBG
Mobile, oynanma suresi ve aktif kullanici sayisi bakimindan zirvede kalmaya devam ediyor. CAN GURSU
LEVEL INFINITE
Honor of Kings, diinya capinda oldugu gibi Turkiye'de de buiyuk ilgi gérdi ve mobil MOBA TU;E'JERUULKE
deneyimini daha genis kitlelere ulastiriyor.

Guardians of Glory ise anime severler icin 6zel olarak gelistirdigimiz aksiyon RPG oyunumuz II\I|_FEI\|£IIIE'II'_E

olarak buyUk beklenti yarattl. Yakin zamanda oyuncularimizla bulusturacagimiz bu oyun, b -

turdnudn en dikkat ¢ekici yapimlarindan biri olmaya aday.
Path of Exile 2, uzun sUredir Uzerinde calistigimiz ve erken erisimde buyuUk yanki uyandiran

ARPG oyunumuz. 2025 icinde Ucretsiz olarak oyuncularimizla bulusturacagiz ve bu heyecani
paylasmak icin sabirsizlaniyoruz.
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Exoborne, battle royale ve extraction shooter turine getirecegi yeniliklerle tum
oyuncularimizi heyecanlandiran bir proje olarak 6ne c¢ikti. PVEVP dinamikleri ile fark
yaratacak olan oyunumuzu bu yil icinde piyasaya surerek oyun duinyasinda yeni bir soluk
getirmeyi hedefliyoruz.

Sonug olarak, 2024 yilinda buyUk basarilara imza attik ve 2025'te de bu basarilari daha ileriye
tasimayi hedefliyoruz. Level Infinite olarak, oyun dunyasinda yenilikgi ve oyuncu odakli bir
vizyonla ilerlemeye devam edecegiz. Heyecan verici yeni projelerimizle, 2025 yilini da
oyuncularimiz i¢in unutulmaz kilacagiz.

\ 4
17\
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2024 yih, Riot Games icin yenilikgilik ve topluluk odakli guzel bir yil oldu. League of Legends
ve VALORANT basta olmak Uzere tum Urldn ve oyunlarimiz ile toplulugumuza farkl alanlarda
en iyi deneyimi sunmaya calistigimiz bir yil oldu.. Espor ekosistemimiz, hem global hem de
yerel dlgekte 6Gnemli adimlar atti.

2024'te ayrica, Arcane sezon 2'yi oyuncularimiz ve Arcane hayranlari ile bulusturdugumuz
icin cok mutluyuz. Oyunun 6tesinde unutulmaz bir hikaye anlatimini Turkiye'’de oyunculara
sunabildik. Ayrica 2024 yilinda VALORANTIn konsol surdmu de ¢ikisini gerceklestirmis oldu.
ilk defa konsol platformunda F2P bir oyunumuz ile oyuncular ile bulusmus olduk.

Toplulugumuzun bir araya geldigi organizasyonlarin etkisini daha fazla gérdugumuz bir yil
oldu. Uzun zaman sonrasinda oyuncularin gunltk hayatina girebildigimiz VALORANTIn
izleme etkinlikleri, GIST festivali, Arcane: Topluluk glnu etkinliklerimiz ile topluluga yatinm
yapmaya devam ettik. Hemen hemen her GrGnUmuz icin farkli bir etkinligi sene icerisinde
oyuncularimiz ile bulusturmus olduk. Ozellikle Ramazan ayinda global olarak gerceklesen
Wild Rift kampanyamiz hem oyun icin de hem de sosyal mecralarda oyuncularimizdan iyi
reaksiyonlar aldl.
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2025 yilinda, 2024'te hizlandirdigimiz toplulugun bir araya gelerek katildigi oyun etkinliklerini
artirmak istiyoruz. Yeni icerik ve oyunlarimizin oyuncularimiz ile bulusacagi firsatlan
belirliyoruz. Bu firsatlar ile farkli turlerdeki potansiyel oyunculari da toplulugumuzun bir
parcasl yapacadiz. Espor partnerlerimiz ile yakin iliskilerimizi surdurlyoruz. Rekabetci
platformlar ve altyapida kendini géstermek isteyen oyuncularimiz icin alternatifler sunacagiz.

Toplulugun bir araya gelecegi bize 6zel Ramazan doénemi etkinlikler, izleme partileri,
turnuvalar, topluluk bulusmalari 2025 icerisinde hayatimizda yer alacak.

2025 yilinda da Riot Games olarak, oyuncularimiza sadece oyunlar sunmanin &tesinde, bir
yasam tarzi ve topluluk deneyimi yaratmaya devam edecediz. Bu vizyon, bizi global oyun ve
eglence dunyasinda dncu bir marka olarak konumlandirmaya devam edecek. 2025 yilinda
VALORANT, LoL, Wild Rift ve TFT oyunlarinda rekabet, eglence ve sUrpriz icerikler ile dolu bir
sene olmasini bekliyoruz.
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2009'dan beri devam eden biiyuk bir marka var karsimizda. JoyGame'i bize anlatir
misiniz? Nereden nereye geldi?

Aslinda Turkiye oyun sektérunde ilklerin markasidir JoyGame. Kuruldugu yil olan 2009'da )
Ulkemizde acikcasl daha bebek adimlari bile atilmamisken uluslararasi yayincilik konusunda

faaliyet gostermesi, dijital 6deme sistemleri daha hayatimiza bu kadar entegre degilken epin

satis agi olusturulup Turkiye'nin her bir ilinde oyuncu ile bulusturmasi ve bu vizyona sahip ilk

firma olmasi bence cok degerli Turkiye oyun sektoru igin.

BURAK GOZALAN
JOYGAME

Zﬂzlwlllﬂlm "’- .‘ YONETICI ORTAK
OYUN "

| SEKTORU _

Zaten bu basari da bir diger ilk olan Turkiye'nin oyun sektdérindeki ilk satin almalarini
getiriyor ve Guney Kore oyun devi Netmarble 2012 yilinda sirketin yayincilik tarafina yatirm
yaplyor, epin satis agi ise MOL (Money Online) firmasina satiliyor.
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2009'dan beri devam eden buyuk bir marka var karsimizda. JoyGame'i bize anlatir
misiniz? Nereden nereye geldi?

2021 sonralarina kadar agirlikli olarak mobil oyun yayinciligi konusuna odaklanmis olarak
faaliyetlerini strdUren JoyGame, bu tarihten itibaren ise gergeklestirdigi stratejik degisikligi ile
mobil oyun yayinciligi faaliyetlerine, yaptidi sirket satin almalari ile dijital medya satin alma,
oyun PR ve etkinlik hizmetleri, PC oyun gelistirme ve yayincilik, VR oyun gelistirme ve
yayincilik, Steam platformu odakli PC ve VR oyun yayincilidi gibi faaliyetleri de ekleyerek hizli
bir byume yolculuguna baslad.

Ozetle buglin JoyGame calistigi 11 oyun stldyosu ile birlikte Mobil, PC ve VR oyun yayincilig

faaliyetlerini yUrUtlrken, mobil de casualdan midcore mobil oyunlara, PCde MMO FPS
kategorilerine kadar oyun gelistirmesi de yapabilen bir yapiya ulasmis durumda.
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JoyGame mobilde neler yapiyor, belki de kimsenin tahmin edemedigi kadar buylk
olcekli bir mobil oyun firmasi olmus durumda?

JoyGame olarak ginumuzde 7 mobil oyun stldyosu ile cok yakin ¢alisiyoruz. Bu studyolarin 2
tanesi 100% JoyGame studyosu ve tur olarak Hybrid Casual'dan Action RPG'ye kadar genis bir
yelpazede yayinlamakta oldugumuz oyunlarimiz var. Kendi yayinladigimiz oyunlar aracihigi
ile Turkiye'ye ciddi bir gelir girisi saglamamizin yani sira, 2025 igerisinde birden ¢ok buyuk
IP’'nin Turkiye mobil oyun yayincilik haklarini almayi planliyoruz. Bu konuda gérismelerimiz
devam etmekte.

2025'ten beklentileriniz neler?

Ben 2025'in JoyGame yil olacagini distndyorum. Ozellikle 2023 yili ve 2024 yilinda yapmis
oldugumuz yatirimlarin, gelistirmekte oldugumuz oyunlarin hemen hemen hepsinin geri
donlsunu alacagimiz bir yil olacak. 5den fazla bUyldk oyun lansmanimiz var. Steam
yayincihdi ile ilgili basladigimiz projelerin lansmanlari var, VR projelerimizin meyvelerini
toplayacagimiz bir dénem, O&zellikle Kore'de kurmus oldugumuz isbirliklerinin oyun
ekosisteminde hayata gegecedi yil da 2025. Tum bu gelismelerin ve beklentilerin Gstunde bir
de halki arz hedefimiz var. Dolayisi ile heyecanimiz Ust seviyede, arka arkaya JoyGame'den
buyUk haberler duymaya hazir olun..

Daha 6nce dedigim gibi; JoyGame Turkiye oyun ekosisteminde ilklerin firmasidir. Bu konuda
da sUreclerimizi basari ile tamamladigimizda evet Turkiye'nin halka a¢ilmis olan ilk oyun
sirketi olacagiz. Bu durumun da ayri bir sorumlulugu ve gurur var acgikgasl. Ama hepimizin
bildigi gibi bu bir stre¢, umarim bu sureci planladigimiz gibi gegip 2025 yili igerisinde bu
hedefimizi de basari ile sonuc¢landiracagiz.
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Seviye Atlamanin Tam Zamani!

Turkiye oyun sektdrl, her gegen yil hiz kesmeden buyuyor ve sekil degistiriyor. Kulresel
olgekte 187, 7 milyar dolarlik dev bir ekosistemin pargasi olan Turkiye, bu pastadan giderek
daha buyuk bir dilim almaya basladi. Ancak mesele sadece buUylmek degil; dnemli olan, bu
blUyUmeyi strdurulebilir hale getirerek global arenada daha gucliu bir konuma ulasmak.

Dogru stratejiler, gucll yatirimlar ve inovasyon odakli yaklasimlar olmadan bu buyimenin
kalici olmasi mumkin degil. Ozellikle global fonlarin organik olarak Tirkiye oyun sektérine
ilgi gostermesini saglamak buytk énem tasiyor. Bu ilginin g¢ekilmesi icin, yatirimcilarin
dikkatini ¢ekecek nitelikte projeler gelistirmek, gucll pazarlama stratejileri olusturmak ve
ekosistemimizi uluslararasi alanda daha gérunur hale getirmek kritik bir nokta. TUrkiye oyun
sektdru, artik yalnizca yerel basari hikayeleriyle dedil, klresel pazarda yanki uyandiracak
projelerle de dikkat cekmeli.

Dahasi, oyun sektdrl aslinda yalnizca eglence endustrisiyle sinirli degil; saglik, egitim,
perakende, finans ve hatta otomotiv gibi bircok sektérl kapsayacak sekilde genis bir
etkilesim alanina sahip. Bu sektorler i¢cin oyun, hem yeni nesil kullanicilarla bag kurmak hem
de dijitallesme sureclerine entegre olmak igin essiz bir firsat sunuyor. Oyun ekosisteminin
sundugu yenilikgi ¢dzumler ve dinamik yapisi, tim sektorlerin bu alana entegre olup isbirligi
yapmasini saglayacak yeni modellerin &nUnu agliyor.
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Oyun Diinyasinda Reklam: Sadece izlemek Yetmez, Oynamalisiniz!

Eskiden markalar oyun dunyasina temkinli yaklasirken, artik oyuncularla etkilesime
gecmenin onemini kavradilar. Geleneksel reklamciligin sinirlarini asan yeni nesil pazarlama
stratejileri, oyunlarin icine dogal bir sekilde entegre edilen reklamlarla sekilleniyor. Zorla
dayatilan banner reklamlari yerini, oyuncu deneyimini bozmadan marka mesajlarini ileten
akilll ¢ézUmlere birakiyor. Bu da markalar igin sadece goérunurligu degil, ayni zamanda
oyuncularla daha gugclu bir bag kurmayr mimkun kiliyor.

Ancak burada dnemli bir konu var: markalarin Turkiyede PC ekosistemine yonelik
yatirimlarini artirmasi gerekiyor. Turkiye oyun sektdru, 2024 yili itibariyla 800 milyon+ dolarlik
bir pazar buyukligune ulasti ve oyuncu sayisi 45 milyonu gecti. Mobil oyunlar, sektdrdeki
gelirin %60'a yakinini olustururken, PC ve konsol oyunlarinin da énemli bir yer tuttugu
gorullyor. Ancak, PC ve konsol tarafindaki gelir modelleri hala buyUk 6lclde oyun ici satislara
ve abonelik sistemlerine dayaniyor.

Markalarin PC ve konsol oyunlarina reklam yatirrmi yapmasi, yalnizca oyun gelistiricilerinin
projelerini finanse etmelerini saglamakla kalmayacak, ayni zamanda sektérin genel
blyumesine katki sunacaktir. Bu alandaki reklam modellerinin gesitliligi, markalara
yaraticiliklarini sergileyebilecekleri sayisiz firsat sunuyor. Oyun i¢i billboard’lar, dinamik
reklam panolari, markali igerikler, sponsorluklarla 6zellestirilmis karakterler ve hikaye bazli
marka entegrasyonlari gibi modeller, oyun ici reklamciligin geldigi noktayl gézler énlne
seriyor.
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PC ve konsol oyunlari, sadece banner reklamlarla degdil, derinlemesine entegre edilen,
oyuncu deneyimine katki saglayan yaratici reklam ¢ézUmleriyle éne cikiyor. Oyun gelistiriciler
ve reklamcilar arasindaki is birligi arttikga, oyun sektérinun finansal surdurulebilirligi daha
saglam temellere oturacaktir. Mobil oyunlar su an reklamcilar igin cazip bir alan olsa da, PC
oyunlarinin gelisimi icin de reklam yatirimlari kritik éneme sahip. Bu yatirimlar, oyun
studyolarinin yalnizca projelerini hayata gegirmelerini saglamakla kalmayacak, ayni zamanda
blylme stratejilerini gliclendirecek. Ozellikle PC ve konsol segmentindeki yillik blylime
orani %15'i bulurken, markalarin bu alana yonelik ilgisi hala dusuk seviyelerde. Ancak, oyun igi
reklamciligin déntsim gecirdigi bu dénemde, yenilik¢i reklam modelleriyle PC ve konsol
oyunlari i¢in sinirsiz yaratici firsatlar doguyor. Dogru yatirimlarla, PC ve konsol oyunlari blyUk BERK UDER
finansman destegi alabilir ve markalar i¢cin 6nemli bir bUydme alani haline gelebilir. STARTGATE

PARTNER & BOARD
MEMBER (GROWTH)

STARTGATE

Oyun sektérl sadece buUyuk butceli projelerle dedil, yeni nesil gelistiricilerin yaraticiligiyla da Where dreabs Game, true!
buyuyor. Game Jam’ler, gen¢ yeteneklerin oyun dunyasina giris kapisini aralayan, pratik

deneyim kazandiran ve inovatif fikirleri besleyen ortamlar sunuyor. Burada sadece kod

yazmak degil, ekip calismasi, zaman yonetimi ve yaraticilik gibi kritik beceriler de gelisiyor.

Bu etkinlikler, geng¢ gelistiriciler i¢cin gercek bir sicrama tahtasi niteliginde. Game Jam'ler,

markalar icin de buyuk bir firsat sunuyor. Oyun sektdrl, sadece tuketicilere ulasmak igin

degil, ayni zamanda gelecegin oyun profesyonelleriyle erken temas kurmak ve onlarin

gelisimine katki saglamak icin mukemmel bir platform. Bu etkinliklere sponsor olmak, hem

geng yetenekleri desteklemek hem de sektérde uzun vadeli bir yer edinmek adina énemli

bir adim.

Game Jam’ler: Oyun Ekosisteminin Gelecegini Sekillendiren Yetenek Atodlyeleri
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Game Jam’ler yalnizca yarismalar dedil, ayni zamanda oyun gelistirme sUreclerinin evrimini
hizlandiran, yeni is birliklerinin ve buUyUk projelerin dogdugu bir inovasyon alani olarak dikkat
cekiyor. Kim bilir, belki de gelecedin en buyuk oyun sirketleri ve en basarili oyun gelistiricileri tam
da bu etkinliklerde ilk adimlarini atiyor!

StartGate olarak, kuruldugumuz giinden bu yana Game Jam’lere bUyUk dnem veriyoruz. Simdiye
kadar yaklasik 1.000 Kkisi fiziksel olarak, toplamda 10.000’e yakin kisi ise bu etkinliklere katihm
sagladi. Ancak bizim icin sadece rakamlar degil, ortaya cikan yeteneklerin sektoére kazandirilmasi
esas dnemli olan nokta. Game Jam’'ler araciligiyla destekledigimiz girisimcilerden bazilar, kisa
surede kendi oyun studyolarini kurarak fark yaratmaya basladi. Bu da gosteriyor ki, Game Jam’ler
yalnizca bir yarisma dedil, oyun ekosisteminin gelecegini insa eden bir platform. Girisim BERK UDER
merkezleri ve fonlar icin bu tur etkinlikler bir sorumluluk meselesi; clnkd oyun dulnyasinin STARTGATE

gelecegi burada sekilleniyor. PARTNER & BOARD
MEMBER (GROWTH)

STARTGATE

Where dreams Come frue
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Oyun Sektoériinde Pazarlamanin Glicii: Oyunu Oynayan Kazanir!

Bir oyun ne kadar iyi olursa olsun, dogru pazarlama stratejisi yoksa genis bir kitleye ulasmak
imkansiz hale gelir. Benim bakis acima gdre, bir oyunun basarisinda dnemli olan tek sey oyunun
kendisi degil, arkasindaki pazarlama ve veri analitigi gucudur. Oyun dulnyasi artik sadece kod
yazip guzel grafikler Uretmekten ibaret degdil. Dogru pazarlama stratejileri, veri odakl bUylme
planlari ve kuresel ¢apta iyi planlanmis dagitim modelleri, bir oyunun basarisini belirleyen en
bulyuk faktorlerden biridir.

Turkiye oyun sektdrU her gegen yil buyurken, yerel oyun firmalarinin gelir modellerinde hala
onemli firsatlar bulunuyor. Oyun pazarlamasi ve markalasma stratejileri, global standartlara
ulasmak icin blyUk bir potansiyele sahip. Ayrica, pazarlama artik sadece oyunlar tanitmak igin
degil, yeni gelir modelleri yaratmak igin de kritik bir alan haline gelmistir. Oyun igi reklamcilik,
abonelik bazl hizmetler, dinamik icerik glncellemeleri ve icerik odakli ekonomiler gibi farkli is
modelleri, dogru pazarlama stratejileriyle oyun ekosistemine entegre edilebilir. iyi kurgulanan
reklam kampanyalari ve pazarlama sUrecleriyle, hem yerel stldyolarin gelir payi artirilabilir hem
de oyun dunyasinda rekabet avantaji elde edilebilir.

Oyun ici reklamlar, sponsorluk anlasmalar, etkinlikler ve oyuncu tarafindan Uretilen iceriklere
dayali yeni gelir kanallari sektdre buyulk firsatlar sunuyor. Bu noktada, Turkiye'de yatirimcilarin
oyun projelerini desteklerken yalnizca gelistirme asamasina degil, markalasma, topluluk
olusturma ve global pazara agilma stratejilerine de odaklanmasi gerektigini dustntyorum.
Oyunu yapmak isin sadece yarisi; geri kalani oyuncuya ulasmak ve ona degerli bir deneyim
sunmaktir. Turkiye'de oyun sektortine yapilan yatinmlar giderek artarken, bu fonlarin buyuk bir
kismi mobil ve PC oyunlarina yénlendiriliyor.
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Ancak burada kritik bir eksiklik var: pazarlama odakli dedike fon yapilarinin olmamasi.
Yalnizca pazarlamaya odaklanan ve oyunlari klresel capta gorunur kilacak bir finansman
modeli eksik. Bu, oyun studyolarinin sadece gelistirme asamasinda degil, buylme ve
genisleme sureclerinde de desteklenmesi gereken 6nemli bir alan. Oyun pazarlamasina
yénelik yapilan harcamalarin yetersizligi, potansiyel oyuncu kitlesine ulasmayi zorlastiriyor.
Markalarin ve yatirimcilarin bu alana daha fazla kaynak ayirmasi, sektérin surddrUlebilir
buyumesi acisindan kritik bir rol oynuyor.

Oyun Dinyasinda Gelecek Bulutlu: Yeni Seviye Yukleniyor!

Gelecege dair en buyuk beklentilerimden biri, TUrkiye'nin oyun dlUnyasinda daha fazla kendi
IP'lerini gelistirerek kuresel pazarda guclu bir konum elde etmesi. Buguine kadar TuUrkiye'den
cikan basaril stidyolar global dlgcekte buyuk ilgi gordl, ancak hala kat edilecek ¢ok yol var.
Artik yalnizca yerel pazara odaklanmak yerine, uluslararasi oyuncu kitlelerine hitap eden
guclu ve surdurulebilir IP'ler yaratmak gerekiyor.

Mobil oyunlar su an Turkiye icin buyuk bir ¢ikis noktasi olmus durumda, ancak PC ve konsol

oyunlari tarafinda da buyUk firsatlar bulunuyor. Turkiye'deki gelistiriciler icin bu alanlar, uzun
soluklu projeler Uretme ve markalasma acgisindan ciddi bir potansiyel tasiyor.
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Oyun i¢i ekonomiler, canli servis modelleri ve topluluk ydnetimi gibi unsurlar 6zellikle bu
segmentlerde fark yaratabilir. Yapay zeka destekli oyun gelistirme surecleri, kisisellestirilmis
oyuncu deneyimleri ve dinamik icerik Uretimi gibi yenilik¢i teknolojiler, Turkiye'deki studyolar
icin buyuk firsatlar sunuyor.

Al destekli oyun dunyalari, oyuncularin anlik kararlarina adapte olabilen dinamik senaryolar
ve prosedurel icerik Uretimi, oyun gelistiricilerine benzersiz firsatlar sagliyor. TUrkiye'deki
studyolarin bu alanlara ydonelmesi, global rekabette dnemli bir avantaj yaratabilir.

BERK UDER
Ancak, gelecegdin oyun dunyasl sadece bu yeniliklerle sinirli kalmayacak. Cihaz bagimsiz STARTGATE
PARTNER & BOARD
MEMBER (GROWTH)

bulut tabanli oyun deneyimi, oyuncularin cihaz sinirlamalarindan kurtulmalarini saglayarak
er|§|leb|llrllg| t.a.rt|ra“cak. .$u an igin ge||.§rn.ekjce olan bu teknoloji, birkag yl.l |g|n<?|e ana akim STAQT'AATE
haline gelebilir. Ustelik kuantum bilisimin daha fazla hayatimiza girmesiyle oyunlar, e i\m Sl

Where dreams Come frue

oyuncunun oynama tarzina gére aninda optimize olabilecek.
Yapay zeka ile birlesen bu teknoloji, oyuncunun anlik davranislarina gére oyunu dinamik

olarak sekillendirebilir. Kisacasi, gelecekte oyunlar sadece oynadigimiz degil, biz oynarken
kendilerini gelistiren ve adapte olan dijital ekosistemler haline gelebilir.
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Espor Ekosistemini 2024 ve 2025 Ozelinde Degerlendirir Misiniz?

Bu yil. global arenada yine yeniliklerin ve farkhiliklarin 6ne ciktigi bir yil oldu. Gegtigimiz yila oo )
oranla tekrar projelerin siklikla karsimiza ¢iktigini gorsek de, yaraticiligi ve ilham vericiligiyle . -
dikkat ceken isler, sektdre olan motivasyonumuzu artirdi.

Ulkemizde ise benzer bir basariyi sinirli sayida marka isinde gérmus olsak da, énceki yillarda
baslayan ve kalici olacagina inandigimiz projelerin devamini gérmek bizler i¢cin mutluluk
vericiydi. Espor sektoru agisindan bakildiginda, Turkiye'deki oyuncu kitlesinin buyddugu ve . .
dzellikle amatér seviyedeki oyuncularin genel anlamda memnun oldudu bir yil olarak e

kayitlara gecti. N
Y ges TUGAY SAKAOGLU

EMBED
Bu sUrecte yeniliklerin sinirli olsa da farkli seviyelerde kendine yer bulmasi, takimlarin giderek CO-FOUNDER
daha profesyonel bir yaplya kavusmasi ve organizasyonlarin neredeyse hatasiz bir sekilde
gerceklestirilmesi, Ulkemiz esporu adina dnemli bir gelisme olarak degerlendirildi.
ZDEMBED

2025 yili igin beklentimiz, sektérde yeni markalarin cesur projelerle yer almasi ve oyun
pazarinin bUyukligunu hedef alan markalarin daha iddiali yatirnmlar yapmasidir. TUrkiye
espor sektdrt adina, bu yilin yeni firsatlar ve yeniliklerle dolu bir ddnem olacagina inancimiz
tamdir.

Amatdr oyuncudan profesyonel oyuncuya kadar tUm kategorilerde oyuncularin vizyoner ve
ongorull bir yaklasim sergilediginin farkina varmaliyiz. Bu durum, bizlere projelerimizde
yenilikleri, gelisimi ve farkliliklari 6n planda tutmamiz gerektigini bir kez daha hatirlatiyor.
Aksi takdirde, espor ve oyun sektdrl de kendini tekrar eden diger alanlar gibi zamanla
etkisini yitirebilir.
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2024 Yili, Turkiye'de espor kultUrinun artik iyiden iyiye oturdugu ancak belirli standartlarin ve
aliskanliklarin  disina cikilmadigi bir yil oldu. Markalar ve organizasyonlar, kendilerini
kanitlamis etkinlik formatlarina bagh kalmayi tercih etti ve bu durum, sektéran belli bir
guvenli alan iginde ilerlemesine neden oldu. Bu ylUzden de radikal degisikliklerle pek fazla
karsilasmadik.

Fakat bu duraganlik icinde, produksiyon kalitesi olarak 6nemli 6l¢tde gelistigimizi gorebiliriz.
Canl yayin akislari genellikle konfor alani disina ¢ikilmadan, bilindik formatlar etrafinda
sekillense de teknik altyapi ve goérsel sunum acisindan sevindirici gelismeler gérdtUk. Bunun
yani sira, sektdrdeki calisma stillerinin de 6nceki senelere kiyasla daha da profesyonellesmeye EMBED

dogru ilerlemesi s6z konusu. CO-FOUNDER

ALi BAKi DUMAN

2025 yilina girerken en blyUk beklentimiz organizasyonlarda yenilik¢i adimlar gérmek ve bir 4
nebze de risklerin alindigi projelerin  hayata gegirildigini goérebilmek. Kultlesmis -D EMBED
diyebilecegimiz etkinliklerin otesine gegerek, izleyiciyi de mutlu edecek daha yeni

konseptler, farkl formatlar gérebilmek. CUnkl sektdrin buylmesi ve gelisimi icin sadece

teknik iyilestirmeler degil, ayni zamanda igerik ve konsept bazinda da cesur adimlar atilmasi

gerektigine inaniyorum.

Turkiye espor sahnesi, artik saglam bir temele oturmus durumda. Bundan sonraki sUregte, bu
temelin Uzerine daha yenilikgi, daha dinamik ve kuresel olgekte fark yaratacak projeler insa
etmek, sektorun surdarulebilirligi icin kritik dnem tasiyor. 2025'in, bu degdisimi baslatan ve
espor dlinyasina yeni bir soluk getiren bir yil olmasini umuyorum.
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nlastirmanin
atimizdaki Yeri

Unla psikolog Sigmund Freud tarih boyunca insanligin Gc blylk hakarete ugradigini
soylemistir. Bunlardan ilki Kopernik'in evrenin merkezinde guinesin oldugunu kesfetmesi ki o
déneme kadar tum bilim adamlari dinyayi evrenin merkezi saniyordu, ikincisi Darwin'in
evrim teorisi ki o déneme kadar inang sistemlerinin tekelinde olan ‘nereden geldik’ sorusuna
bilimsel bir cevap olmustu, G¢lUncUslyse Freud'un kendisini inceleyerek ortaya attigi bilingalt
kavramiydi. Oyle ki Freud "insan kendi evinde bile patron degildir, bilin¢ alti hep baskalarinin
hatta kendi cocuklugunun etkisindedir" diyerek insanin kibirli tahtini sarsmisti.

GUnUmuzde yasasaydi Freud insanligin en buyUk dérdlncu blyUk hakarete maruz kaldigini Tt
dUstnebilirdi. insanin bilincdisinin, gizli arzularinin hatta kendi bilmedigi ihtiraslarinin

ERCAN ALTUG
kontrolUnu ele gecirdigi yapay zeka tabanli dijital devrim bunu yapiyor. 2024 senesi de bence

YILMAZ
ozellikle 2023 basinda son kullanicilara “Uretici yapay zeka“ olarak agilan ChatGPT ve ~ GAMFED
devaminda da goérintU, ses, muzik, video ve son olarak oyun gelistirerek olgunlastigi yil olduy ~ TURKIYE TEMSILCISI
diyebiliriz. ..

Qe® "0

Bu yapay zeka devrimi yll.!nln oyun ve oyunlastirma sektdrtne de bir cok olumlu ve olumsuz .:. GamFEd
tabi ki yansimalari oldu. Ozellikle daha énceden bir egitim dokUmani Ustinden insan gucu D e e cem e
kaynagiyla benimde gecelerimi vererek hazirladigim oyunlastiriimis bilgi yarismalari sorulari,

hazine avlari haritalari, kagis oyunlari senaryolari gibi oyun materyalleri suan dakikalar i¢cinde

hazir olabilmekte.

Ayrica butcesiz bir 6dul icin olasi fikirler icin de oyun ve oyunlastirma kurgularinda ChatGPT
benzeri ¢c6zUmler streci cok hizlandirdilar.
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Olumlu bir yénu de benim de mentorluk yaptigim teknoloji odakl girisimcilerde oyun fikri
olsun oyunlastirma uygulamasi olsun prototip ekranlar ve fikirlerini sunabilecekleri platform -
gérsellerini, mobil ara ylzleri ve yaratici posterleri de yapay zeka cok hizl bir cdzim oldu. =7 ™
Yapay zekanin etkilerinden en édnemlisi bu kadar insan glcU gerektiren hem tasarim hem
kodlama sureglerindeki otomatiklestirmenin sektorde galisan ¢ikarmalarina, devaminda da
yaraticiliktan uzaklasarak yine yapay zeka kopyasi birbirine cok benzer uygulama ve oyunlar
gérmeye baslamamizi saglad. ) .
Burada hem gercek hem yapay zekayla birlikte hibrit denilen ortak Uretme metotlarini ERCAN ALTU&
kesfedebilen kurumlarin uzun vadede fark yaratacagi kesin. YILMAZ
Buna ragmen paralelde oyunlastirma sektérii hem musterilerde sadakat programlar  TURKIYE TEMSILCISI
Uzerinden calisanlara da galisan platformlari Gzerinden basvurma sayisi artarak 18.8 Milyar . e
dolarlik bir paya ulasti. .:. * %

%%
2032 yilina kadar bu 94 milyar dolari asarak 100 Milyarlik bir sektdr halini alacak. Burada bir ..Ga mFed
kurumun 3 kahve satisindan 1 kahve ikramini élcen basit yazilimlarin yani sira alisveris
sonrasinda c¢evirdiginiz c¢arklardan ise alim sureglerinde oynatilan senaryo bazli oyun
ekranlarina kadar bir pazardan bahsediyoruz.*
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Oyunlastirma pazarina biraz daha boélgesel bakarsak Avrupa'da pandemi sonrasinda daha
oturmus bir pazar gorurken, 6zellikle Kuzey ve Guney Amerika'da ise Avrupa’nin 2020'ler
oncesi yasadigl buyume trendinin devamini gérmeyi bekledigimizi sdyleyebiliriz.

Gartner raporunda Global 2000 listesindeki firmalarin %70’inden fazlasinin en az 1 strecinde
‘oyunlastirma” entegre ettigini gosteriyor. Ancak gérece daha kuguUk isletmeler ve girisimler
gibi firmalarda bu oran ¢ok daha dusuk**

Gamification Market, by Region (USD Billion)

307

L] g e palrdl wnz il ra] 2024 plrid
© Horth Amsirica fwoge O APAC MEA Latin America

Snron Wkt uancliarkets Analyi
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atimizdaki Yeri

Turkiye'miz ise, %15 ile Avrupa’da en buUyuk Z kusadl nufusunu barindiran tUlke konumunda
ve aslinda oyunlastirilmis deneyimlere dijital oyunlarla bulyUyen neslin is hayatina katilmasiyla
cok daha buyuk firsatlar beklemekte.

Turkiye'de &zellikle 2024 yilinda eski yillara gore kitlelere mal olmus ve 6ne cikan bir
oyunlastirma projesi gdézUkmezken, 6zellikle e-ticaret alaninda en azindan bir ‘hediye carkr’
ile bir cok site oyunlastirmayi deneyimlerine katmis durumda. Yine KOBI olarak Glkemizde
adlandirilan kucuk isletmeler ve az sayida calisanla bir fikir Gzerinden sirketlesmeye calisan
girisimlerde de oyunlastirma oldukc¢a populerlesti. Burada bazi firmalar kendi ekipler icinde
yazilim ihtiyacini ¢ézerken bazilari hazir platformlara basvurdu.
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Oyunlastirmanin dinyada 6zellikle gegtigimiz Global Market Share by Industry
doénemlerdeki gibi daha dinamik ve davranis

degisikligine ihtiyaci olan “parekende” alaninda /7"-3'“i
en buUyluk uygulama alani oldugunu %28 ile

gorebiliyoruz.
o  RETAIL
BANKING

Devaminda bankacilik, saglk, egitim gibi GOVERNMENT

R : - EALTHCARE
alanlarda da oldukca buylk bir ylzdeyle o mmoneinucy B0 . .
kullanilmaya devam etmekte. meETRECOM AN e

o OTHERS
o ERCAN ALTUG
Oyunlastirmanin, makalemizin basinda da ’ YILMAZ

bahsettigimiz gibi “yapay zeka “ devriminden ~ GAMFED
oldukca faydalandigini sdyleyebiliriz.. TURKIVE TEMSILCISI

Louror Forture Buores gt (201 . . .
.o. *%’
Bu ddénemde o6zellikle dinyada UnlU oyunlastirma uzmanlarindan Andrzej Marcewski‘nin .GamFEd
gelistirdigi “‘Gamification Talk to the Ninja Monkey” isimli oyunlastirma kurgusu dneren motor

oldukca paylasildi.
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Singapur merkezli cok gucll bir oyunlastirma platformu olan Gametize firmasi da ChatGPT
Uzerinden platformuna uygun kurgu gelistirmek Uzere bir yapay zeka olan ‘Gametize 6D
Expert” adinda bir uygulama gelistirdi:

Turkiye'nin oyunlastirma toplulugu Gamfed Turkiye ise Ercan Altug Yilmaz liderliginde EncvﬁrMAALZTUG

gelistirdikleri model olan "TOY Gamification Decards - www.gamificationdecards.com” yapay GAMFED
zeka modelini son kullaniclya Ucretsiz actli. Bu oyunlastirma kurgusu éneren yapay zekali  TURKIYE TEMSsiLCIsi
modellere bdyle ‘promt’lar girildi ve gorsellestirildi:

0 ® °
.o. *%’
.o
e Bir mobil uygulamamda gegirilecek sUreyi GamFEd

artiracak bir kurgu

e Sinifima tenefflsten zamaninda dénmeyi
saglayacak oscar temali bir oyunlastirma

o Sirket icinde fikir toplamak icin Master
Chef temali bir oyun
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Yapay Zeka ile oyunlastirma alaninda bu sene popllerlesen bir alan da “ise alim”. Ozellikle
uzun uzadiya doldurulan formlar ve pandemi déneminde mecburen dijitallesen bu ise allm
sUreclerinde artik formlar yerine oyunlar kullaniliyor. Bu oyunlarda aldiginiz kararlar ile
aranan pozisyonun yetkinligine uyumlulugunuz dedgerlendiriliyor. Bu alanda globalde
Pymetric Games gibi ¢ok buyuk sirketler yer alirken Turkiye'de de HR Peak firmasinin kendi
blnyesinde gelistirdigi Hiringames (www.hiringames.com) uygulamasinda 6 oyunla
adaylarin yetkinliklerini raporlayabiliyorsunuz.

ERCAN ALTUG

YILMAZ
GAMFED
TURKIYE TEMSILCIsSi

"GamFed

...................................

Oyunlastirmanin 2025 yilinda da 6zellikle yapay zeka ile gelistirilebilen teknoloji kismindaki
coOzUmlerle sadece buyUk butceli ve kalabalik ekiplerin oldugu projelerin yaninda, kar amaci
gutmeyen sivil toplumlar ve butgesi cok olmayan girisimler ile daha kolay ulasilabilir olacak
ve yayginlasacak.
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atimizdaki Yeri

Gamification, yani Turkgemizde oyunlastirma olarak gegen oyunu oyun yapan unsurlarin
gercek hayattaki bir hedef icin uygulanmasi olarak tanimlanan is modeli icin TUrk¢cemizde
cikarilan kaynaklardan bahsedelim. ilk kaynak 2015 yilinda Gamfed Tirkiye Dinya
Oyunlastirma Federasyonu destegiyle AbakuUs yayinciliktan ¢ikan “Herkes igcin Oyunlastirma”
kitabimdir. Bu kitap bircok Universitede ders kitabi olarak okutulmaktadir ve 2024 yilinda 8.
baskisini yapmistir. Kitap oyunlastirma adina tanimlardan ve teorilerden giris seviyesinde
bahsederek ornekler paylasarak tamamlanmaktadir. Devaminda 2017 yilinda is hayatindan
drnekler iceren 2.kitabim “is'te Oyunlastirma” kitabi Ceres Yayincilik tarafindan basildi. Burada
bir kurum icin oyunlastirma projesi yaparken takip etmesi gereken adimlar akademik bir
dilden uzak 100 kadar sayfada aktariimisti. 2020 yilinda da o dénem Bahgesehir Kolejleri,
Milli Egitim Bakanligi ve TED Dernegi gibi egitim kurumlarindaki egitimlerimizin ciktilarini
ogretmenler icin Epsilon Yayinevi tarafindan basilan “Oyunlarin GlUcu Adina - Oyunlastirma
Bilimine Giris” adindaki kitabimizda birlestirdik. icinde egitsel oyun tasarimi ve oyunlastiriimis
ders planlarinin yer aldigi kitap halen egitimciler icin en degerli kitaptir. Pandemi
doéneminde Destek Yayinlar’'ndan oyun tarihi ve sanat Uzerine bir kitap olan “Sekizinci Sanat
Oyun” kitabini 2022 yilinda ¢ikardim.
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Oyunlastirma alaninda giris kitaplari olarak adlandirilabilecek Turkge diger kaynaklar Gamfed
TUrkiye'den dostlarimiz Ali Cevat Unsal, Alper Berber ve Yavuz Samur ‘un kitaplari olarak
gosterilebilir. 3 kitabinda hem kurumlar hem de egitimciler icin bir giris kitabi oldugunu
soyleyebiliriz.

ERCAN ALTUG

YILMAZ
GAMFED
TURKIYE TEMSILCIsSi

2020 yilindan sonra o6zellikle bir ¢cok akademik teze de konu olan oyunlastirmaya dair 0 ®
tezlerden toplanan bazi kolektif ve akademik kitaplarda mevcuttur. ... * 09’

*sGamFed

...................................
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Oyunlastirma adi gecen ve &zel bir alanda yazilan ender eserlerden birisi Halkla iliskilerde
Oyunlastirma kitabidir.

Yine bir Gamfed Turkiye dostu proje ydneticisi Mualla Yilmaz, ebeveynlere 6zel kitabinda
“oyunlastirma ile ¢ocuk egitiminde pedagojiyle birlikte oyunlarla neler yapilabiliri kaleme
almisti. OnsdézUnl benim yazdigim kitap bu alanda halen tek kaynaktir.

Oyunlastirma 101 - KitUphaneler icin Uygulanabilir Oyunlastirma Fikirleri kitabi da Ayhan
Bozkurt hocamiz tarafindan ézellikle kiitUphane yoneten ekipler icin birebir fikirlere sahip
yepyeni bir eser.
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nlastirmanin
atimizdaki Yeri

ingiltere’de o dénem cikan “Infinite Gamification” kitap cok satanlar listesine girmisti. Elma
Yayincilik tarafindan Turk¢emize kazandirilan kitap Toby Beresford tarafindan biraz daha
ekip yénetimi ve liderlik agisindan kurgulanan oyunlastirmalar icin 100 sayfalik bir CEO
kitablydi. Gamfed Turkiye &zel lansmani yapilan ve 6nsézinu benim yazdigim kitap halen en
cok satilan oyunlastirma kitaplarindan.

2024 yilina geldigimizde goérdlgunuz Uzere benim kitaplarim
da dahil olmak Uzere Turk¢cemizdeki oyunlastirma kitaplarinin
hem akademik hem de giris seviyesinde olmasindan dolayi bir
eksiklik goze carpiyordu. Bu eksikligi gidermek Uzere Bilgi
Universitesinden Gamfed Turkiye génilllisi Betdl Aras Bayir'in
liderligi ve editorligunde 41 Gamfed TUrkiye kaptanindan 41
makale ile “ileri Oyunlastirma Teknikleri” kitabi Himanist
yaylnevinden vyayinlandi. Kitap fiziksel bir lansmanla
okuyuculariyla bulustu ve ¢ok kisa strede 2.baskisini yapti.

2025 yilinda ise Gamfed Turkiye'nin &zellikle yabanci uzmanlarin
deneyimlerini de paylastigi kitaplari ekipler kurarak ve
yayinevleriyle anlasarak Turk¢cemize kazandirma konusunda
calismalar yapmaktadir. Bunun basini da ingiltere'nin GnlU
oyunlastirma uzmani Andrzej Marcewski'nin ‘“The Gamification
Designh Handbook - Oyunlastirma Tasarimi El Kitabi” yer almaktadir.
Mindset Institite Yayinevinden bahar aylarinda cikacak kitabin
okumasi ve gevirisi tamamlanmis baski strecindedir.
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Dulnyanin en 6nemli oyunlastirma yazilimlarindan birisi olan Funifier firmasinin kurucusu
Ricardo Lopez Costa’'nin Brezilya'da en ¢ok satanlar arasina giren kitabi “Baglihgin Buyulu
Fabrikasl” kitabi da Enigma Yayincilik tarafindan Turk¢emize kazandiriimis ve ¢cok yakinda
raflarda olacaktir. Kitabin genel baskisina 6nsdézU Yu-kai Chou yazarken Turkce baskisina
onsdzu Ercan Altug Yilmaz yazmistir.

Gamfed Turkiye'nin kurucularindan olan Almanya'nin Unlu
oyunlastirma uzmani Roman Rackwitz ‘in de “The Drive”
adini verdigi kitabi 2025in mart ayinda Almanya'da
yayinlanacaktir. Bu kitabin Alfa Kitap tarafindan 2025 yaz ERCAN ALTUG
aylarinda Turkgemize kazandiriimasi icin Gamfed Turkiye YILMAZ

gonulluleri olarak simdiden calismalara basladik. . GAMFED
TURKIYE TEMSILCISI

DUnyaca UnlU pazarlama gurusu Seth Godin'in 2024'te okudugum en iyi O'... LI

kitaplar arasindaydi dedigi Adrian Hon'un “You've Been Played” aslinda bir :-.

oyunlastirma elestiri kitabi. Devletlerin kurumlarin ve okullarin oyun ve o.GamFEd
oyunlastirmalari nasil kendi amaglar icin oldukga kétl uyguladiklarindan @ T i e
bahseden kitap, basarili sirdurebilir ve insan odakli oyunlastirma icin bir

formul de veriyor. Kitabin sonunda da Le Guin'den bir sézle kapatiyor. Bu

kitabin da Turkceye cevrilmesi icin Swift Press ile bizzat Ercan Altug

Yilmaz Londra'da toplanti yapti ve bu kitap 2025 sonunda Turk¢emize

kazandirilacak.

‘Biz insanlarin iyi notlar ve iyi bir maasin pesinde degil — icsel bir
ogrenme askinin pesinde olmalarini istiyoruz."-Le Guin.
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Dunyada oyunlastirma alaninin dnculerinden kabul edilen Yu-kai Chou
kendi gelisitirdigi modeli olan Octalysis kitabindan sonra 2 kitabini kisisel
gelisimi oyunlastirma Uzere “gercek hayat’” bir oyun olarak kurgulama
Uzerine “10.000 saat oyun - gercek hayattaki basarinin kilidini a¢” isimli
kitabini duyurdu. Kitap 2025 bahar déneminde énce Amerika'da kickstarter
projesi ile yayinlanacak 2025 sonu Turk¢gemize kazandirilacaktir.

Ve son sUrpriz kitabimiz Bilim ve Gelecek Yayinevinin ‘50 Soruda” serisi igin
Ercan Altug Yilmaz ile calisildi ve bu kitapta 2025 baharinda yayinlanmis olacak. e

Ben ingilizce de okurum gamification alaninda &nerileriniz ne olur ile ERCYITEMAALZTUG
kapanis yapalim: Yine Yu-kai Chou'nun oyunlastirma alaninda basyapit olan GAMFED

700 sayfalik kulliyati, her bir oyun elementini 100'den fazla 6rnekle TURKIYE TEMSiLCIS]
acikladigi ve kendi modeli olan Octalysis Uzerinden kurgulastirdigi ®
“Actionable Gamification- Beyond Points Badges and Leaderboard” kitabl. .2.. 0y
Devaminda benim kurumlardaki projelerimde ¢ok¢a faydalandigim LY

Stanford Profesérd Amy Jo Kim’'in Gamet Thinking - Oyun DusUncesi kitabil. .;Ga mFed
Yine donguler ve akis teorisinin oldukca pratik modelleyen Kim'in kitabi

teoriden pratige gegiste oyuncu gorusmelerinden, oyunlastirma

metriklerine kadar derin i¢c goruler veriyor. Silikon Vadisi figurd ve Meta

kurucusu Mark Zuckerburg'e de verdigi danismanlikla taninan Nir Eyal'in

“Hooked - Kanca” kitabi hem oyunlarin hem de sosyal medyalarin bizi nasil

bir déngu icine aldiklarini 4 adimlik bir metotla gésteriyor. Ozellikle dijital

uygulama gelistiren girisimcilerin okumasini éneririm.
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ay Zeka (Al) Oyun Sektorune
Verecek mi?

Roéportaj

Yapay Zeka ve Oyun Sektoru e )

Yapay zeka (YZ), oyun sektdrinU kokten degistiriyor. Gelistirme suUreglerini hizlandirarak
maliyetleri dusurlyor, oyun deneyimini kisisellestiriyor ve oyuncu etkilesimini artiriyor.

Gelistirme Sireglerinde Devrim:
YZ tabanli araclar, oyun tasarimini hizlandirirken, karakter animasyonlari, seviyeler ve oyun ici
hikayeler dinamik hale geliyor. Bu, 6zellikle indie gelistiriciler icin blyulk bir avantaj sagliyor.

. L . ChatGPT
Kigisellestirilmis Deneyimler:

YZ, oyuncularin davranislarini analiz ederek oyun dunyasini onlara &zel hale getirebiliyor.
NPC'lerin daha dogal tepkiler vermesi, hikayelerin secimlere gére sekillenmesi gibi yenilikler
oyunculari daha derinlemesine igine gekiyor.

E-spor ve Yayincilikta Etkisi:
YZ destekli veri analitigi, e-spor stratejilerini gelistiriyor, izleyici deneyimini zenginlestiriyor ve
markalarin oyun ekosistemine entegrasyonunu kolaylastiriyor.

Ancak, etik sorunlar, veri gizliligi ve bagimlilik gibi konular tartisma yaratiyor. Yine de YZ, oyun

sektdérinU daha yenilikgi, erisilebilir ve etkilesimli hale getirerek sektorin gelecegini
sekillendirecek en buyUk glclerden biri olmaya aday.
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ay Zeka (Al) Oyun Sektorune
Verecek mi?

Roéportaj

Yapay Zeka ve Oyun Sektoru

Yapay zeka (Al), oyun sektérinde giderek daha 6nemli bir rol oynamaya baslyor ve bu
egilimin devam etmesi bekleniyor. Al, oyun gelistirme sUreglerini hizlandirarak, daha gercekgi
ve dinamik oyun deneyimleri sunmaya yardimci oluyor. Ornedin, Al destekli karakterler ve
dusmanlar, oyunculara daha akilli ve uyum saglayabilen rakipler sunarak oyunlari daha gekici
hale getiriyor. Ayrica, Al, oyun dunyalarinin olusturulmasinda ve igerik Uretiminde de
kullaniliyor, bu da gelistiricilere zaman ve kaynak tasarrufu sagliyor.

DEEPSEEK

Al'nin oyun sektorine yéon verecegi dusuncesi, 6zellikle kisisellestirilmis oyun deneyimleri
sunma potansiyeliyle destekleniyor. Al, oyuncularin tercihlerine ve oyun tarzlarina gére
uyarlanabilen igerikler sunarak, her oyuncuya 6zel bir deneyim yaratabilir. Bu, oyunlarin daha
uzun sure ilgi gekmesini ve oyuncularin baghligini artirmasini saglayabilir.

Ancak, Al'nin oyun sektorunde tamamen yon verici olmasi igin bazi zorluklar da bulunuyor.
Ozellikle, Al'nin etik kullanimi ve veri gizliligi konularinda dikkatli olunmasi gerekiyor. Ayrica,
Al teknolojilerinin maliyeti ve erisilebilirligi de 6nemli faktoérlerdir. Sonug olarak, Al oyun
sektdérinde 6nemli bir etki yaratacak olsa da, bu etkinin tam olarak nasil sekillenecedi,
teknolojik gelismeler ve sektorin bu gelismelere uyum saglama yetenedi ile belirlenecektir.
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Yapay Zeka (Al) Oyun Sektorune

Yon Verecek mi?

Yapay zeka (YZ) oyun sektdrinde kesinlikle dnemli bir rol oynayacak ve bu rol giderek
artacak. Kendi goértsume gore, YZ'nin oyun dunyasina etkisi, sadece mevcut deneyimleri
gelistirmekle kalmayacak, ayni zamanda tamamen yeni oyun turlerinin ve deneyimlerinin
ortaya ¢citkmasina da zemin hazirlayacak.

Oncelikle, YZ'nin oyuncu davranislarini analiz etme yetenegi, gelistiricilere daha hedefli ve
etkili icerikler sunma imkani taniyor. Bu, oyuncularin ilgi alanlarina gore o6zellestiriimis
gorevler veya hikaye yollari sunarak daha derin bir bagd kurmalarini sagliyor. Ayrica, YZ
destekli karakterlerin daha gercekci ve insan gibi davranabilmesi, oyuncularin oyun
deneyimini zenginlestiriyor.

Diger yandan, YZ'nin oyun gelistirme sUreclerini hizlandirmasi ve kolaylastirmasi da buyuk bir
avantaj. Gelistiriciler, YZ sayesinde daha az zaman harcayarak daha karmasik ve ilgi ¢ekici
oyunlar yaratabiliyor. Bu durum, sektordeki yenilikgiligi tesvik ediyor.

Sonug olarak, yapay zeka sadece bir ara¢ degdil; oyun sektérlnun gelecegdini sekillendiren bir
gug olacak. Hem oyuncular hem de gelistiriciler icin yeni firsatlar sunarak, oyun deneyimini
daha zengin ve etkilesimli hale getirecek. Bu doénUsimuin heyecan verici oldugunu
dusunuyorum!
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ay Zeka (Al)

2024 yili, yapay zeka uygulamalari icin adeta bir dénim noktasi oldu. Ozellikle "Uretken yapay zeka'
(Generative Al) kategorisi, mobil uygulama dinyasinda hizli bir sekilde yukseldi. ChatGPT'nin 2022'nin
sonunda piyasaya c¢ikisiyla birlikte bu alana olan ilgi patlama yapti ve bir¢ok rakip uygulama da piyasaya girdi.
Yapay zeka sohbet botlari ve Al sanat Ureticilerinden elde edilen gelirler, globalde 2022'de 30 milyon
dolarken, 2023'te 455 milyon dolara, 2024'te ise neredeyse 13 milyar dolara ulasti. Ayni zamanda bu
uygulamalarin indirme sayilari da 2024 yilinda 1.5 milyara yaklasti. Bu veriler, yapay zeka uygulamalarinin artik
ana akim teknoloji haline geldigini net bir sekilde gosteriyor. Tlrkiye'de ise Uretken yapay zeka uygulamalari
benzer bir ylUkselis egilimi gdsteriyor. Hem indirme sayilari hem de uygulama ici satin alma gelirleri hizla
artarken, bu alana olan kullanici ilgisi dikkat ¢ekiyor. Ancak Turkiye'nin global pazarda daha guclu bir yer
edinmesi icin hala yapilmasi gerekenler var. Ozellikle yerel firmalarin bu alana daha fazla yatinm yapmasi ve
yenilik¢i ¢dzUmler gelistirmesi blyuk 6nem tasiyor. Yapay zeka, Turkiye icin sadece bir teknoloji trendi degil,
ayni zamanda rekabet glcUnu artirmak ve global pazarda s6z sahibi olmak icin stratejik bir firsat sunuyor. Bu
gelismeler, Turkiye'nin yapay zeka alanindaki potansiyelini daha da artirabileceginin acik bir gostergesi.

Uygulama ici Satin Alim Uygulama indirme En Cok indirilenler
14,000,000 USD 30,000,000 1.ChatGPT
12,000,000 USD 25,000,000 2.Google Gemini
10,000,000 USD 20,000,000 3.Chatbot Al & Smart Assistant
8,000,000 USD 4.Character Al
15,000,000 . .
6,000,000 USD 5.Microsoft Copilot
4,000,000 USD 10.000.000 6.Al Chatbot - Nova
2,000,000 USD 5,000,000 7.ChatBot - Al Chat
0 USD - o o 8.Chat & Ask Al by Codeway
2021 2022 2023 2024 2021 2022 2023 2024 ’- 9.Chai

10.Al Chatbot: Al Chat Smith 4
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play Sektorunde
Durum

Cosplay, son yillarda Turkiye'de hizla populerlesmis ve bircok etkinlikte kendine genis bir yer
edinmis olsa da, uluslararasi alanda beklenen ilerlemeyi kaydetmekte maalesef geri kaldi. 2024
yili itibariyle TUrkiye'de cosplay sektortinde belirgin bir dusts gézlemledik. 2023 yilinda dnemli
bir ivme kazanan cosplay, 2024 yili itibariyle maalesef gerileme gdsterdi. Bu dususun baslica
sebeplerinden biri, ekonomik faktorlerdir. GUmrik yasalarindaki degisiklikler, sosyal medya
platformlarindaki kisitlamalar ve benzeri etmenler, Turkiye'deki cosplay pratigini zorlastirdi ve
bu durum sektérdeki gelisimi olumsuz etkiledi.

Ote yandan, 2024 yili itibariyle bircok marka, cosplay'i bir pazarlama araci olarak kullanmaya
devam etse de, etkinlik sayisindaki azalma ve yeterli reklam butgelerinin ayrilmamasi,

sektordeki yUkselisi ciddi sekilde baltalad. EDA KARADOGAN
ME AGENCY
Ancak, cosplay sektérlinde tamamen olumsuz bir tablo cizmek mUmkin degil. Ayni zamanda CO-FOUNDER

2024 yil, cosplay alaninda édnemli marketing projelerinin hayata gegirildigi bir yil oldu. En
dikkat ceken gelismelerden biri, TUrkiye'nin en bUyuk 6dulld cosplay yarismasinin MLBB'nin
katkilarlyla dizenlenmis olmasidir. Oyun firmalarinin, etkinliklerinde cosplayerlara daha fazla
yer verdigini ve cosplay yarismalarini aktif olarak destekledigini gdzlemledik. Ayrica, dnceki
yillarda ktgUk olcekli oyun turnuvalarina katilim gdsteren cosplayer’larin, bu yil cok daha buyuk
bir ilgiyle karsilandigi ve rekabetin onemli dlclde arttigi gortldu. Yeni nesil cosplay etkinlikleri
doénemi baslamis ve tematik etkinliklerin sayisi artti. Bu konseptte en c¢ok ilgi cekmeyi basaran
etkinlik Sidequest Events tarafindan dizenlenen Medieval Festival olarak 6n plana ¢ikti.

Mersin Belediyesi, gecmis yillarda oldugu gibi 2024 yilinda da cosplayer’lar agirladi ve Mersin
Genglik Festivali'nde renkli ve yaratici gérUntulere ev sahipligi yapti. Dunya ¢capinda yUkselise
gecen bir sektdrin Turkiye'de gerilemis olmasi UzUcU olsa da, yeni bir yil ve taze fikirlerle
cosplay sektorinun hak ettigi ilgiyi yeniden kazanmasini temenni ediyoruz.

- 133



GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

n Hukukunda Yeni Bir Firsat
ve Oyun Tokenleri

Blokzincir ve kripto varliklar hukuku Ulkemizin ve dunyanin son bir ka¢ yildir regulasyon
cephesinde en hareketli alanlarinin basina geliyor. Bu durum oyunlari ve oyunun kurallarini
da yakindan ilgilendiriyor ve etkiliyor. Temmuz 2024'de 7518 sayili Kanun ile Sermaye Piyasasi
Kanununda reform niteliginde degisiklikler yapildi.

Bu degdisikliklerde blokzincir ve kripto varliklar hakkinda ¢ok sayida yeni kural kabul edildi.
Devaminda ise SPK ile kararlariyla bu kurallarin uygulama alanlarini, kapsam ve istisnalarini
ortaya koymaya devam etti. SPK'nin 19.09.2024 tarihli ilke kararinda yer bulan oyun tokenleri
ve NFT istisnasi oyunun kurallari bakimdan hem ¢ok sevindirici hem de ¢ok 6nemli.

AV. DOC. DR.
METE TEVETOGLU
TEVETOGLU LEGAL

Aciklamak gerekirse, misli olmayan kripto varliklar (NFT'ler) ve sanal oyun tokenleri, Kanun'un
35/C maddesi kapsaminda degerlendiriimemekle birlikte, ilke Karari, bu varliklarin isleme
acllmasi ve listelenmesiyle ilgili dtzenlemeler getirdi. Platformlar, bu varliklari serbestce
listeleyebilecek, ancak musterilere yeterli bilgilendirme yapilmasi zorunlu.

NFTler benzersiz olduklari icin, yatinmcilarin bilingli kararlar almasina yardimci olmak bu
duzenlemenin temel amaci. Boylece oyun tokenleri ve NFT'ler MASAK ve SPK
regulasyonlarinin detayli sorumluluklarinin 6nemli él¢gtde disinda kaldi. Bu durum oyunun
kurallarini yeniden yazarken tum ekosistemin dikkate almasi gereken en 6nemli gelisme
olarak 6ne ¢ikmis bulunuyor.
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Sektorde Firmalarin Turkiye’de

Temsilci Atama Yukumlulugu

Son yillarda Turkiye'de internet Uzerinden erisim engeli getirilen oyun platformlarinin sayisi
artmistir. Bu platformlar, 6zellikle geng kullanici kitlesine hitap etmeleri nedeniyle toplumda
onemli bir yer tutmaktadir. Ancak idari kurumlar nezdinde, platformlar Uzerinden
gerceklesen yayinlar bazen bu gencg kullanici kitlesini zararli davranislara tesvik eden siddet
iceren unsurlar barindirabilmektedir. Bu erisim engelleri, internet ortaminda yapilan
yayinlarin denetlenmesi adina 6nemli bir adim olarak kabul edilmektedir.

29 Temmuz 2020 tarihinde kabul edilen ‘"internet Ortaminda Yapilan Yayinlarin
Dizenlenmesi ve Bu Yayinlar Yoluyla islenen Suclarla Micadele Edilmesi Hakkinda Kanun'da
Degisiklik Yapilmasina Dair Kanun" ile oyun platformlarinin faaliyetlerine iliskin daha siki bir
duzenleme getirildi. Bu madde esasen sosyal ag sadlayicilarina Turkiye'de bir temsilci
bulundurma yudkumluligu getirmektedir. Sosyal ag saglayici tanimi ilk kez 5651 sayil
internet Ortaminda Yapilan Yayinlarin Diizenlenmesi ve Bu Yayinlar Yoluyla islenen
Suglarla Miicadele Edilmesi Hakkinda Kanun (“Kanun”)’da yapilmis olup isbu Kanun'un 2.
(ikinci) maddesinde

“Sosyal ag saglayici: Sosyal etkilesim amaciyla kullanicilarin internet ortaminda metin,
goruntd, ses, konum gibi verileri olusturmalarina, gérintulemelerine veya paylasmalarina

imkdan saglayan gercek veya tizel kisileri ifade eder .”

seklinde tanimlanmistir.
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Sektorde Firmalarin Turkiye’de

Temsilci Atama Yukumlulugu

29/07/2020 tarihli internet Ortaminda Yapilan Yayinlarin Diizenlenmesi ve Bu Yayinlar
Yoluyla islenen Suclarla Miicadele Edilmesi Hakkinda Kanun'da Degisiklik Yapilmasina
Dair Kanun:

‘EK MADDE 4

Turkiye'den gunluk erisimi bir milyondan fazla olan yurt disi kaynakl sosyal ag saglayici;
Kurum, Birlik, adli veya idari makamlarca gonderilecek tebligat, bildirim veya taleplerin
gereginin yerine getirilmesi ve kisiler tarafindan bu Kanun kapsaminda yapilacak
basvurularin cevaplandirilmasi ve bu Kanun kapsamindaki diger yukuimlulUklerin yerine
getirilmesini temin icin yetkili en az bir kisiyi Turkiye'de temsilci olarak belirler ve bu kisinin
iletisim bilgilerine kolayca gorulebilecek ve dogrudan erisilebilecek sekilde internet sitesinde
yer verir. Sosyal ag saglayici bu kisinin kimlik ve iletisim bilgilerini Kuruma bildirmekle
yukumladar.”

ilgili madde uyarinca Tiirkiye'den gunliik erisimi bir milyondan fazla olan yurtdisi
merkezli sosyal ag saglayicilarina Tirkiye'de temsilcilik agma yukumlalaga
getirilmekte, bu yukimlaliginu yerine getirmeyen sosyal ag saglayicilarina asamali
uygulanacak bir yaptirrm 6ngérilmuis olup isbu yaptirrmlar Kanun'da yer alan Ek
Madde 4'Un 2.(ikinci) fikrasinda sayilmaktadir.
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torde Firmalarin Turkiye’de

silci Atama Yukumlualugu

“2) Birinci fikrada duzenlenen temsilci belirleme ve bildirme ydkamlaldgand yerine
getirmeyen sosyal ag saglayiciya, Kurum tarafindan bildirimde bulunulur. Bildirimden
itibaren otuz gun icinde bu yukumldlagun yerine getirilmemesi halinde sosyal ag
saglayiciya Baskan tarafindan on milyon Tulrk lirasi idari para cezasi verilir. Verilen idari
para cezasinin tebliginden itibaren otuz gun iginde bu ydkamlalagun yerine getirilmemesi
hélinde otuz milyon Tdrk lirasi daha idari para cezasi verilir. [kinci kez verilen idari para
cezasinin tebliginden itibaren otuz gln igcinde bu yukimldldgun yerine getirilmemesi
halinde Baskan tarafindan Tdrkiye'de mukim vergi mukellefi olan gercek ve tlzel kisilerin
ilgili sosyal ag saglayicisina yeni reklam vermesi yasaklanir, bu kapsamda yeni sézlesme
kurulomaz ve buna iliskin para transferi yapilamaz. Reklam yasagi kararinin verildigi

tarihten itibaren Gg¢ ay icinde bu ydkumldlagun yerine getirilmemesi hdlinde Baskan, AV.
sosyal ag saglayicinin internet trafigi bant genisliginin ylzde elli oraninda daraltiimasi icin GULSAH
sulh ceza hakimligine basvurabilir. Basvurunun kabultune iliskin  hdkim kararinin GUMUsoGLU

uygulanmasindan itibaren otuz guin icinde séz konusu yUkamldligan yerine getirilmemesi ~ GUMUSOGLU LEGAL
halinde Baskan, sosyal ag sadlayicinin internet trafigi bant genisliginin ylzde doksan
oranina kadar daraltiimasi icin sulh ceza hakimligine basvurabilir. Hakim ikinci basvuru
uzerine verecegi kararinda, yuzde elliden dusuk olmamak kaydiyla, sunulan hizmetin
niteligini de dikkate alarak daha dustk bir oran belirleyebilir. Bu kararlara karsi Baskan
tarafindan 5271 sayili Kanun hukdmlerine gdre itiraz yoluna gidilebilir. Hakim tarafindan
verilen kararlar erisim saglayicilara bildirilmek Gzere Kuruma génderilir. Kararlarin geredi,
bildirimden itibaren derhdl ve en ge¢ dort saat icinde erisim sagdlayicilari tarafindan yerine
getirilir. Temsilci belirleme ve bildirme yGkamldalagandn yerine getirilmesi halinde, verilen
idari para cezalarinin dértte biri tahsil edilir, reklam yasadi kaldirilir ve hakim kararlari
kendiliginden hikamsdlz kalir. Internet trafigi bant genisligine yapilan mddahalenin sona
erdirilmesi icin erisim saglayicilara Kurum tarafindan bildirim yapilir.”
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Sektorde Firmalarin Turkiye’de

Temsilci Atama Yukumlulugu

Yukarida belirtilen fikra uyarinca temsilcilik agma yukimlaligina yerine getirmeyen

Bu yaptirimlar Kanun'da 5 farkli asamada degerlendirilmistir.

e 1. Asama: Yazili bildirim ve 30 (otuz) gln sUre sonrasinda yukumluligun yerine
getiriimemesi halinde 10 milyon TL idari para cezasi

e 2. Asama: 1. asamada belirtilen yokimluligun 30 (otuz) gun suUre sonrasinda yerine
getirilmemesi halinde dnceki cezaya ek olarak 30 milyon TL idari para cezasi daha

AV.
e 3. Asama: 2. asamada belirtilen yukimluliguin 30 (otuz) gun slUre sonrasinda yerine GULSAH
getiriimemesi halinde Reklam yasagdi GUMUsSoGLU

GUMUSOGLU LEGAL

e 4 Asama: 3. asamada belirtilen yGkumlulugun 3 (Gg) ay icerisinde getirilmemesi halinde
internet trafigi bant genisliginin %50 oraninda daraltiimasi

e 5 Asama: Basvurunun kabulUne iliskin hakim kararinin uygulanmasindan itibaren 30
(otuz) gun icinde temsilci belirlenmesine iliskin yukdmlulUklerin yerine getirilmemesi
halinde internet trafigi bant genisliginin %90 oranina kadar daraltilmasi

Yine ilgili fikra uyarinca temsilci belirleme ve bildirme yakimlIdligunin yerine getirilmesi halinde;

idari para cezalarinin yalnizca dortte birinin tahsil edilecedi, reklam yasadinin kaldirilacadi ve
hakim kararlarinin kendiliginden hikimsuz kalacagi belirtilmistir.
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Sektorde Firmalarin Turkiye'de

Temsilci Atama Yukumlulugu

Bu duUzenlemelere uyum saglamak igin oyun platformlarinin temsilci atamalari, 6nemli
faydalar saglayabilir.

Hukuki Uyumlulugun Saglanmasi

Temsilci atanmasi, oyun platformlarinin yasal dlizenlemelere uyum saglamalarina yardimci
olur. Platformlar, temsilci araciligiyla Turkiye'deki dijital yayincilik kanunlarina uygun hareket
edebilirler. Bu durum, platformlarin yasal bir denetim altinda faaliyet gostermesine olanak
tanir ve olasi hukuki sorunlarin énUne gegilmesini saglar.

Erisim Engellerinin Onlenmesi ve Hizh Miidahale

Erisim engelleri, platformlarin faaliyetlerine ciddi sekilde zarar verebilir. Temsilci atamak, bu
engellere karsi hizli ve etkin bir sekilde tepki verilmesini saglar. Temsilci, yasal itiraz stureglerini
baslatabilir ve engellemelerin kaldiriimasi icin basvurular yapabilir. Bdylece platformlar,
kullanici deneyiminde kesinti olmadan faaliyetlerine devam edebilirler.

Py

Kullanici Glivenliginin Artirilmasi

Temisilci, platform Uzerinde meydana gelebilecek olumsuzluklara karsi daha hizli ¢6zim
yollari sunar. Kullanicilar, platformun temsilci araciliiyla sorunlarina daha hizli yanit
alabilirler. Bu durum, kullanici guvenligini artirnr ve toplumsal glveni pekistirir. Ayrica,
platformlarin geng kullanicilar icin daha guvenli hale gelmesi, ailelerin platformlar kullanma
konusunda daha rahat bir sekilde karar vermesini saglar.
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tboxlar: Dijital Oyunlar
al Duzenlemeler

Lootboxlar, oyuncularin genellikle gercek para karsiliginda dijital kutular satin alarak rastgele
aduller kazandigi bir oyun ici mekanizmadir. ilk basta, oyun deneyimini cesitlendiren bir
eglence unsuru olarak sunulan bu sistem, kisa sUrede hem gelistiriciler hem de oyuncular
acisindan tartismali bir konu haline gelmistir. Oyun gelistiricileri icin dnemli bir gelir modeli
sunan lootboxlar, ayni zamanda oyuncularin harcama aliskanliklarini manipltle etme
potansiyeli tasidigi gerekgesiyle etik ve hukuki tartismalara yol agmistir.

Oyun Sektériinde Lootboxlarin Ekonomik Onemi

ARDA GELIiK
Lootboxlar, oyun sektérinde énemli bir ekonomik buUyUklUk olusturur. Ozellikle Ucretsiz CO-CAPTAIN

oynanan (free-to-play) oyunlarda, gelistiriciler icin surekli bir gelir akisi saglamak amaciyla CAMFED TURKIVE

kullanilir. Ancak bu sistemin bir yandan oyuncularin sadakatini artirirken diger yandan
olumsuz kullanici deneyimlerine ve gUven sorunlarina yol actigi godzlemlenmektedir. /ﬁ
Ozellikle genc oyuncularin ve cocuklarin, seffaf olmayan bu sistemler tarafindan maddi
zarara ugramasl, ebeveynlerin ve dlzenleyici otoritelerin dikkatini ¢ekmistir.

Lootboxlar, kumar oynama davranislari ile benzerlik tasiyan mekanizmalar icerdidi icin cesitli
Ulkelerde yasal dizenlemelere tabi tutulmustur. Ornedin, Belcika ve Hollanda lootboxlari
dogrudan kumar kapsaminda degerlendirerek yasaklamis, ingiltere ise dlizenleyici dnlemler
Uzerinde calismaktadir. Bu yasal farkliliklar, uluslararasi oyun sirketleri igcin ek bir uyum

> . . " L L : ) . KEVSER BIiLGi
zorlugu yaratmakta ve kuresel dlcekte farkli politikalar gelistiriimesini gerektirmektedir. CO-CAPTAIN ¢

GAMFED TURKIYE
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tboxlar: Dijital Oyunlar
al Duzenlemeler

Yasal Diizenlemeler ve Gelecege Dair Oneriler

Lootboxlar konusunda cgesitli Ulkelerde farkli yasal ¢cerceveler gelistirilmistir. Bazi bolgelerde
lootboxlarin seffaflik ve adalet standartlarina uymasi icin duzenlemeler yapilirken, bazi
Glkeler bu sistemi tamamen yasaklama yoluna gitmistir. Ornegin, bazi diizenlemeler,
lootboxlarin satin alinmadan &nce igeriginin goérunur olmasini zorunlu kilarken, digerleri
kullanicilarin harcamalarina belirli sinirlar koymayl 6nermektedir. Bunun yani sira, oyun
gelistiricilerinin, oyuncularin korunmasini dnceliklendiren etik standartlar benimsemesi

gerektigi de sik¢a vurgulanmaktadir. ARDA GELIiK

CO-CAPTAIN
GAMFED TURKIYE

Gelecekte, lootboxlarin sektdrdeki rolinU koruyabilmesi icin seffaflik, kullanici dostu tasarim
ve etik sorumluluklar cercevesinde yeniden degerlendirilmesi gerekmektedir. Oyuncularin

haklarini koruyan ve gelistiriciler icin surddrulebilir gelir modelleri sunan bir denge /ﬁ
saglanmasi, bu mekanizmanin daha genis bir kabul gérmesini saglayabilir.

Lootboxlar, dijital oyun sektdrinde tartismalarin merkezinde yer alan bir uygulama olmaya
devam etmektedir. Oyunlarin ekonomik surdurulebilirligine katki saglarken, kullanici
deneyimini olumsuz etkileyen boyutlariyla dikkat cekmektedir. Bu nedenle, hem oyun
gelistiricilerin hem de duUzenleyicilerin, bu sistemin etik ve ekonomik boyutlarini daha
dikkatli bir sekilde ele almasi gerekmektedir.

. KEVSER BiLGi¢
CO-CAPTAIN
Detayli bilgi ve tartismalar icin makaleye buradan ulasabilirsiniz. GAMFED TURKIYE
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kiye’de Ciddi Oyunlar
Durumda?

Ciddi oyunlarin egitim, égretim, problem tanima, gelismis problem ¢ézme becerileri, sosyal
beceriler, takim calismasi becerileri, karar verme gibi c¢esitli son kullanici sektérlerinde
kullanilmasinin oldukca avantajli oldugu bildirilmektedir. 2024-2031 yillarina ait Kuresel Ciddi
Oyunlar Pazari Raporu (The Serious Games Global Market Report 2024), Ciddi Oyunlar
sektdérinUin mevcut ve gelecekteki durumunu inceleyen kapsamli bir analiz, detayli inceleme
olarak 6ne cikiyor.

Kuresel Ciddi Oyun Pazari Raporunda (The Serious Games Global Market Report 2024)

buylimenin 2023 yilinda 9,71 milyar dolardan 2024'te 11,67 milyar dolara ulasarak dikkat cekici e

bir performans sergiledi. Sektdr uzmanlari, bu yukselis trendinin dnimuzdeki yillarda da AFRA CALIK

devam edecegini ve 2028'de pazarin 25,74 milyar dolarlik bir hacme ulasacagini dngoéruyor. WEFI GAMES
KURUCUSU

Sektorun  bUydme dinamikleri incelendiginde, kurumsal egitim programlar, saghk

simuUlasyonlarli ve savunma sanayi uygulamalari basta olmak Uzere genis bir kullanim

spektrumu dikkat cekmektedir. Egitim kurumlarinin dijital transformasyon surecglerinde ciddi

oyunlarl entegre etme egilimi ve kurumsal yapilarin yetenek gelistirme stratejilerinde bu

teknolojileri konumlandirmasi, pazarin genislemesinde kritik rol oynamaktadir.

Teknolojik altyapidaki gelismeler, sektdérln inovasyon kapasitesini onemli dlclde
artirmaktadir. Yapay zeka entegrasyonlari, sanal ve artirilmis gergeklik implementasyonlari ve
metaverse uygulamalari, egitim ve simulasyon sureglerinde paradigma degisimine dnculuk
etmektedir. Bulut teknolojilerinin yayginlasmasi ise olceklenebilirlik ve erisilebilirlik agisindan
onemli avantajlar sunmaktadir.
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Metrik bazli analizler, ciddi oyunlarin geleneksel metodolojilere kiyasla Ustln performans
gosterdigini ortaya koymaktadir. Ogrenme stireclerinde bilgi retansiyonunun optimizasyonu
ve analitik veriye dayali performans degerlendirme imkanlari, bu teknolojilerin kurumsal
adaptasyonunu hizlandirmaktadir. Maliyet optimizasyonu ve operasyonel verimlilik
perspektifinden degerlendirildiginde, ciddi oyunlarin sundugu katma deder belirgin sekilde
one ¢cikmaktadir.

Blyiume Dinamikleri ve Trendler Ciddi oyunlar pazarinin en blylk boélgesel pazari 2024
yilinda Asya-Pasifik olarak éne cikmaktadir. Bu bélgenin énimizdeki dénemde de en hizli e

blyUyen pazar olmasi beklenmektedir. Bu blylUmede iki 6nemli faktdr dikkat gekmektedir: AERA CALIK

WEFI GAMES
e Sanal Gergeklik Teknolojilerinin Yayginlasmasi Egitim ve gelistirme faaliyetlerinde KURUCUSU
sanal gerceklik teknolojilerinin artan kullanimi, sektdérin bUylmesinde énemli rol
oynamaktadir. National Institutes of Health (NIH) verilerine gére, AR ve VR Urlnlerine
yapilan toplam harcamalarin 2021'de 215 milyar dolari asmasi ve global saglik sektérinde
AR ve VR pazarinin 2025'te 5,1 milyar dolara ulasmasi beklenmektedir.

o Havacilik Sektorinin Etkisi Havacilik sektérindeki blylme, ciddi oyunlar pazarinin
gelisimini destekleyen bir diger onemli faktérdlr. 2022 yilinda havacilik sektord
gelirlerinin 741 milyar dolara ulasmasi ve bir dnceki yila gére %3'luk blylme kaydetmesi,
bu alandaki egitim ve simulasyon ihtiyacini artirmaktadir. Gergekgi ve surukleyici egitim
ortamlari, guUvenlik egitimleri ve Ozellestirilmis senaryo uygulamalari, sektorun
bUylUmesine katki saglamaktadir.
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Segment Analizi Global ciddi oyunlar pazarini G¢ temel boyutta inceledigimizde gecgen yila
benzer bir dagilim gdértyoruz.

o Platform Bazinda Akilli telefonlar pazarda en buyuk payi alirken, bunu konsol ve PC
platformlari takip etmektedir. Bu dagdihim, mobil teknolojilerin yayginlasmasi ve
erisilebilirligin artmasiyla dogrudan iliskilidir.

¢« Uygulama Alanlari SimuUlasyon ve egitim uygulamalari pazarda basi cekmektedir.
o Bunu sirasiyla:
= Arastirma ve planlama AFRA CALIK
s Reklam ve pazarlama WEFI GAMES
= insan kaynaklari uygulamalari izlemektedir. KURUCUSU

o Sektorel Dagilim Egitim sektdrl, ciddi oyunlarin kullaniminda agik ara liderligini
surdUrmektedir.
o Diger onemli sektorler:
= Saghk
= Havacilik ve savunma
= Kamu
= Perakende
= Medya ve eglence
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kiye’de Ciddi Oyunlar
Durumda?

Global Ciddi Oyun Odiilleri ve Tiirkiye Perspektifi

2024 yilinda SGS (Serious Games Society) tarafindan verilen uluslararasi oduller, ciddi
oyunlarin akademi, is dunyasi ve dgrenci kategorilerinde gosterdigi gelisimi yansitmaktadir.
italya'dan tarihi bir manastiri konu alan IncrASTible!, cocuklar icin beslenme egitimi odakli
Nutri-Islands ve motor davranis arastirmalar icin gelistirilen Pizzicato, farkli alanlardaki
basarili uygulamalari gdstermektedir.

AFRA CALIK
WEFI GAMES
KURUCUSU

Turkiye'deki duruma baktigimizda, ézellikle akademik alanda ciddi oyunlara yénelik artan bir
ilgi gorulmektedir. 2024 yilinda isletme, denizcilik, sehircilik ve iletisim tasarimi alanlarinda
yapilan lisansustu tez calismalari, disiplinler arasi bir yaklasimin gelistigini gdstermektedir.
EgitiJAM gibi etkinliklerin 500'Un Uzerinde katilimci cekmesi de geng yeteneklerin bu alana
olan ilgisini kanitlamaktadir.

Ancak Kristal Piksel'de ciddi oyun kategorisinin ¢ikarilmasi, sektorin tesvik edilmesi icin

kacinlmis bir firsat olarak degerlendirilmektedir. Global érnekler, bu alanda &édul ve tesvik
mekanizmalarinin sektérin gelisimine dnemli katkilar sagladigini géstermektedir.



GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

kiye’de Ciddi Oyunlar
Durumda?

Turkiye'de Ciddi Oyun Gelistiren Sirketler

Turkiye'de ciddi oyun ekosistemi, 2024 yilinda hem yeni girisimler hem de mevcut sirketlerin
yenilik¢i projeleriyle 6nemli bir gelisim gdstermistir. Bu donemde dogrudan ciddi oyun
odagiyla kurulan yeni girisimlerin yani sira, deneyimli sirketlerin farkli sektdrlere yonelik
gelistirdigi projeler dikkat cekmektedir.

Detayl bilgi igin: AFRA GALIK

. WEFI GAMES
https://www.wefigames.com KURLELSU

Yilin énemli gelismelerinden biri, doktora ¢alismalarim sirasinda temelleri atilan ve 2024'te
Goller Bolgesi Teknokent'te faaliyete baslayan WEFI Games'in saglik egitimi alanindaki
yenilik¢i yaklasimidir. 2018'den bu yana stUrdUrdigum akademik arastirmalarin bir sonucu
olarak kurucusu oldugum sirketimiz, yapay zeka destekli, VR, AR ve Web 3.0 teknolojilerini
entegre ederek kapsamli saglik egitimi ¢o6zUmleri sunmaktadir. Akademik calismalarimin
Games For Health dergisinde 2022'de basari édultne layik gdrulmesi, sirketimizin vizyonunu
ve bilimsel temellerini desteklemektedir. WEFI Games olarak, sagdlik ogrencilerinden
profesyonellere, hasta ve hasta yakinlarina kadar genis bir yelpazede ¢dzlUmler gelistirerek,
sektdrun gelisimine katki saglamayi hedefliyoruz.


https://www.wefigames.com/
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Turkiye'de Ciddi Oyun Gelistiren Sirketler

Maritime Trainer, 2024 yilinda denizcilik sektérine yonelik VR tabanli egitim ¢ézUmleriyle
dne cikmistir. CNC is Guvenligi, El Aletleri Glvenligi ve Yizey islemleri konularinda gelistirilen
VR egitim modulleri, sektorin pratik egitim ihtiyaclarina cevap vermektedir. Sirketin
sundugu kurumsal akademi yénetim platformu, egitim sureclerinin butlncul yénetimini
saglamaktadir.

¢ MARITIME Detayll bllgl I(;ln AFRA GALIK
TRAINER https//maritimetrainer.com V\:(IfJFRI uGcAuNéES

TUBITAK TEYDEB 1512 destegiyle kurulan GEFEASOFT, 2024'te App Store ve itch.io
platformlarinda yayinladigi Cosimo Surgery Basics V1 projesiyle saglik sektoérine katki
saglamistir. 2D ve 3D cerrahi operasyon egitimlerine odaklanan sirket, AR-GE projelerini
surdUrmektedir.

Detayl bilgi igin:
https://gefeasoft.com

< | Gefeasoft
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Turkiye'de Ciddi Oyun Gelistiren Sirketler

Simulane, 2012'den bu yana "Simulane oyunlastirir ve dgretir" sloganiyla faaliyet gosteren
sirket, deneysel 6grenme platformu olarak hizmet vermektedir. Sirketin HANDS-ON oyun
serisi Teslimat (Incoterms) Oyunu, interaktif Tedarik Zinciri Oyunu ve Kazanabildigin Kadar
Kazan Oyunu, tedarik zinciri sreclerinin oyunlastiriimis egitimini saglamaktadir. 2013 yilinda
gelistirilen Northstar (KUresel Lojistikte Stratejik Karar Alma ve Risk Yonetimi) ve Big Space
(Depo Ydénetimi, Finansal Kararlar ve Risk Degerlendirme) oyunlari, akademik egitimde de
kullaniimaktadir.

Beykoz Universitesinde 'Lojistikte Laboratuvar ve Simulasyon Uygulamalar" dersinde AFRA CALIK
2013'ten beri kullanilan bu oyunlar, akademik egitim ve endUstri is birliginin basarili bir WEFI GAMES
drnegini olusturmaktadir. Sirket, 2024 itibariyle Serious Educative Games (Ciddi Egitici KURUCUSU

Oyunlar) kapsaminda yeni oyunlar gelistirme ve sektorel is birlikleriyle senaryo bazl ¢ozUmler

Uretme stratejisini benimsemistir.

Detayl bilgi icin:
http://simulane.com
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Turkiye'de Ciddi Oyun Gelistiren Sirketler

Bu sirketlerin faaliyetleri incelendiginde, Turkiye'de ciddi oyun sektorinun ozellikle saglik,
guvenlik ve mesleki egitim alanlarinda uzmanlasma ediliminde oldugu goérulmektedir.
Spesifik sektorlere odaklanan ¢ézUmler, yerli ciddi oyun enduUstrisinin olgunlasma surecine
girdiginin godstergesidir. Sirketlerin gelistirdigi projelerin gesitliligi ve teknolojik altyapisi,
sektorun surdurulebilir blylme potansiyelini ortaya koymaktadir.

Tirkiye'de Ciddi Oyun Etkinlikleri
Turkiye'de ciddi oyunlar ekosisteminin gelisimini destekleyen dnemli etkinliklerden biri de
EQitiJAM'dir. 2024 yilinda "Kontrast" temasiyla dlizenlenen EgitiJAM, egitsel oyun gelistirme

maratonu olarak dikkat cekici bir katilimla gergeklestirilmistir. 146 takimdan 542 ddrencinin AFRA GALIK
katildigi etkinlikte, 63 oyun gelistirilmis ve bunlarin arasindan 14 takim finale kalmistir. V\LEFR' uGcAuMsis

Etkinligin final programinin MEB Yegitek tarafindan ODTU Teknokent biinyesinde kurulan
Egitim Teknolojileri Kulucka ve inovasyon Merkezinde (ETKIM) gerceklestirilmesi,
kamu-uUniversite-sektoér isbirliginin glzel bir érnegini sunmaktadir. Final programinda ciddi
oyunlar ve yapay zeka, Turk oyun sektorinun gelecegi gibi kritik konularda sektor liderlerinin
sunumlari, geng gelistiricilere degerli perspektifler sunmustur. Detaviar: ESitiIAM

11 yilhk koklu bir gecmise sahip olan Kristal Piksel Tarkiye Oyun Odullerinde 2024 yilinda
"Ciddi Oyun" kategorisinin ¢ikarilmasi, sektér icin disundurtcu bir gelismedir. EgitiJAM gibi
etkinliklerde goérdigumuz yogun katilim ve Simofun, Wefi Games gibi sirketlerin basaril
projeleri, bu alanda 6nemli bir potansiyel ve ilgi oldugunu gdsteriyor. Global pazarda ciddi
oyunlar sektoérdnun hizla buyudugu ve ozellikle egitim, saglk ve havacilik gibi alanlarda
onemli bir talep gérdugu dusunuldugunde, Turkiye'nin bu alanda daha fazla yatirm ve
tesvike ihtiya¢ duydugu aciktir.


https://egitijam.bte.org.tr/egitijam-2024/
https://egitijam.bte.org.tr/egitijam-2024/
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INTERNET KULLANICILARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023

iNTERNET KULLANICILARI

74 milyon+ sayis, TUIK'In 2023 yili icin yayinladigi verilere dayali
olarak, 16-74 yas grubundaki bireylerin internet kullanim oranina
(%87,1) gdre hesaplanmis tekil internet kullanici sayisini ifade
etmektedir. Bu rakam, cihaz veya abonelik bazli élcim yerine, birey
bazinda tahmini kullanici sayisini yansitmaktadir.

NUFUSUN
dl
(internete bagli 16-74 yas grubundaki bireyler)

EVDEN iNTERNETE ERIiSiM iMKANI

CINSIYETE GORE iINTERNET KULLANIM ORANI
ERKEK KADIN

2024

iNTERNET KULLANICILARI

Turkiye'deki 92 milyon internet kullanicisi, birey sayisindan ziyade
cihaz veya abonelik bazl dlcimle elde edilmistir. BTK'nin
tanimlarina gore, bir bireyin birden fazla cihazda ya da operatérdeki
abonelikleri ayri ayri sayilabilir. Bu nedenle, bu rakamin nufusu
asmasi, kullanilan metodolojiden kaynaklanmaktadir.

NUFUSUN
3
(internete bagli 16-74 yas grubundaki bireyler)

EVDEN iNTERNETE ERIiSiM iMKANI

CINSIYETE GORE iINTERNET KULLANIM ORANI
ERKEK KADIN
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INTERNET KULLANICILARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023

2024

internet Abone Sayisi 2023-2. Ceyrek 2024-2. Ceyrek
xDSL 10.873.970 10.457.209
Mobil Bilgisayardan internet 699.805 683.691
Mobil Cepten internet 73.153.793 72.002.854
Kablo internet 1.445.530 1.442177
Eve Kadar Fiber (FTTH) 4.947.072 6.113.649
Binaya Kadar Fiber (FTTB) 1.352.956 1.221.478
Kablosuz-Telsiz internet (Sabit) 372.018 488.397
Diger 221.289 182.836
TOPLAM 93.066.433 92.592.291

Turkiye'deki 92 milyon internet kullanicisi, birey sayisindan ziyade cihaz veya abonelik bazli éictimle elde edilmistir. BTK'nin tanimlarina gére, bir bireyin birden fazla cihazda ya da
operatdrdeki abonelikleri ayri ayri sayilabilir. Bu nedenle, bu sayinin nifusu asmasi, kullanilan metodolojiden kaynaklanmaktadir
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SOSYAL MEDYA KULLANICILARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023 2024

AKTiF SOSYAL MEDYA KULLANICILARI AKTIF SOSYAL MEDYA KULLANICILARI
16-64 yas arasi internet kullanicilarinin her giin 16-64 yas arasi internet kullanicilarinin her giin
sosyal medyada gecirdikleri ortalama sure sosyal medyada gecirdikleri ortalama sure

Facebook: 65 Milyon Kullanici (+/-) Facebook: 35 Milyon Kullanici (+/-)
Youtube: 58 Milyon Kullanici (+/-) Youtube: 58 Milyon Kullanici (+/-)
Instagram: 60 Milyon Kullanici (+/-) Instagram: 55 Milyon Kullanici (+/-)
Tiktok: 35 Milyon Kullanici (+/-) Tiktok: 40 Milyon Kullanici (+/-)

Twitter: 20 Milyon Kullanici (+/-) X (Twitter): 20 Milyon Kullanici (+/-)
Snapchat: 20 Milyon Kullanici (+/-) Snapchat: 10-12 Milyon Kullanici (+/-)
Twitch TV: Aylik 6 Milyon Tekil izleyici(+/—) Twitch TV: Aylik 6 Milyon Tekil izleyici(+/-)
Linkedin: 15 Milyon Kullanici (+/-) Linkedin: 16-17 Milyon Kullanici (+/-)

Sayilar farkll kaynaklardan alinan verilerin ortalamalarina goére

Sayilar farkli kaynaklardan alinan verilerin ortalamalarina gére
yazilmistir. Daha gtincel ve net datalara erisilirse glincellenecektir.

yazilmistir. Daha gtincel ve net datalara erisilirse glincellenecektir
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MOBIL KULLANICILAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023

MOBIL KULLANICILAR

MOBIL / NUFUS AKILLI TELEFON / MOBIL

CiHAZI VE SIM KARTI 4.5G HiZMETINE UYGUN OLAN
ABONE SAYISI

4.5G ABONELERI 3G ABONELERI

2024

MOBIL KULLANICILAR

MOBIL / NUFUS AKILLI TELEFON / MOBIL

CiHAZI VE SIM KARTI 4.5G HiZMETINE UYGUN OLAN
ABONE SAYISI

4.5G ABONELERI 3G ABONELERI
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OYUNCULAR VE GELIR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023

OYUNCULAR
TOPLAM OYUNCU HASILATI
MOBIL
PC

KONSOL

1 Dolar=24TL

2024

OYUNCULAR
TOPLAM OYUNCU HASILATI
MOBIL
PC

KONSOL

1 Dolar=3251TL

Bu sayilar, Turkiye'de faaliyet gésteren yerel ve global oyunlarin, yalnizca Turkiye icindeki oyuncularinin yaptigi harcamalardan elde edilen toplam cirosunu ifade etmektedir. Mobil
oyunlar, PC oyunlari ve konsol oyunlari kategorilerindeki bu hasilat, TUrkiye pazarindaki oyuncularin oyunlara yénelik toplam harcamalarint yansitir.

Bu raporda kullanilan mobil oyun gelirleri, cesitli acik kaynakli araclardan elde edilen veriler, bilgi paylasan mobil oyunlarin sagladigi veriler ve bu oyunlarin pazardaki paylarina gére
diger oyunlarin tahmini gelir ortalamalarinin birlestirilmesiyle hesaplanmustir. Bu yéntem, piyasadaki toplam mobil oyun gelirine olabildigince yakin bir tahmin sunmayi

hedeflemektedir.

PC ve konsol oyunlari icin ise, bu alanlarda gavenilir ve dogrudan bir veri kaynagi bulunmamaktadir. Bu nedenle, benzer oyun ve oyuncu trendlerine sahip Ulkelerin platform kirilim
oranlari analiz edilerek, Turkiye pazarina uygun tahmini oranlar olusturulmustur. Bu yéntem, mevcut verilerin yetersizligine ragmen sektdre genel bir bakis sunmayr amaclamaktadir.
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PLATFORMA GORE OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023 2024

OYUNCULARIN PLATFORMLARA GORE DAGILIMLARI ( )
MOBIL MOBIL
PC PC
KONSOL KONSOL
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YASA GORE OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

YASA GORE OYUNCULAR
% 40 18-24 YAS
% 30
25-34 YAS
% 20
35-44 YAS
%10
%25-30 %35-40 %25 (+/-) %10 (+/-)
45-65 YAS
% 0
18 - 24 Yas 25 - 34 Yas 35 - 44 Yas 45 - 65 Yas
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CiNSIYETE GORE OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Kadin Oyuncu %45

Erkek Oyuncu %55

%0 %10 %20 %30 %40 %50 %60
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GELIRE GORE OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023 2024

Dusuk gelirli bireylerin oyun harcamalari genellikle
sinirli olsa da; artan erisim ve mobil oyunlarin
popdllaritesi, mikro giderleri bu gruptaki harcamalari
arttirmaktadir.

Dusuk Gelir
%10

Dusuk Gelir
%5

Orta Gelir
%25

Orta Gelir
%30

Yuksek Gelir
%60

Yuksek Gelir
%70

Ekonomik blylume, enflasyon oranlari ve kisi basina dtsen gelir gibi
faktérler géz o6nunde bulundurularak, —hesaplanmistir.  Bu
duzenleme, oyun harcamalarinin artan erisim ve mobil oyun
popllaritesi ile birlikte degisen tuketici davranislarini
yansitmaktadir.
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TOP 15 MOBIL OYUN - UCRETSIiZ KATEGORI iNDIRME

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

1 Brawl Stars Supercell 9.500.000 (+/-)
2  PUBG Mobile Tencent 7.000.000 (+/-)
3 : Subway Surfers Miniclip.com 7.000.000 (+/-)
4 :WePlay WeJoy 7.000.000 (+/-)
5 Pizza Ready! Supercent 5.000.000 (+/-)
6 Roblox Roblox Corporation 5.000.000 (+/-)
7 2 3 4 Player Mini Games Better World Games 5.000.000 (+/-)
8 : TopTop: Games&Chat Social Game Lab 5.000.000 (+/-)
9 | EA SPORTS FC™ Mobile Soccer Electronic Arts 4500.000 (+/-)
10 : Words of Wonders: Crossword Fugo 4500.000 (+/-)
1 : My Supermarket Simulator 3D Game District 4.500.000 (+/-)
12 | My Talking Tom 2 Outfit7 4500.000 (+/-)
13 : Stickman Party 234 MiniGames PlayMax Game Studio 4500.000 (+/-)
14 101 YUzbir Okey Plus Take-Two Interactive 4,000.000 (+/-)
15 : Traffic Rider skgames 4.000.000 (+/-)
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TOP 15 MOBIL OYUN - UCRETSIiZ KATEGORI GELIR

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

1 PUBGC Mobile Tencent 14.000.000 USD (+/-)
2 :101 YUuzbir Okey Plus Take-Two Interactive 14.000.000 USD (+/-)
3 : Whiteout Survival Century Games 10.000.000 USD (+/-)
4 : Brawl Stars Supercell 10.000.000 USD (+/-)
5 Royal Match Dream Games 9.000.000 USD (+/-)
6 eFootball™ Konami 9.000.000 USD (+/-)
7 Candy Crush Saga Activision Blizzard 8.000.000 USD (+/-)
8 Last War:Survival FirstFun 7.000.000 USD (+/-)
9 : Mobile Legends: Bang Bang Moonton 6.500.000 USD (+/-)
10 : EA SPORTS FC™ Mobile Soccer Electronic Arts 6.500.000 USD (+/-)
1 : Clash of Clans Supercell 5.000.000 USD (+/-)
12 : Gardenscapes Playrix 5.000.000 USD (+/-)
13 :101 Okey Yalla Yalla Technology 5.000.000 USD (+/-)
14 : Rise of Kingdoms Lilith Games 5.000.000 USD (+/-)
15 : Travel Town - Merge Adventure Magmatic Games 5.000.000 USD (+/-)
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TOP 15 MOBIL OYUN - UCRETLiIi KATEGORI iNDIRME

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

1 Earn to Die 2 Not Doppler 55.000 (+/-)
2 My Child Lebensborn Sarepta Studio AS 50.000 (+/-)
3 Football Chairman Pro Underground Creative 28.000 (+/-)
4 Minecraft: Play with Friends Mojang 25.500 (+/-)
5  Mesih Fatih Beceren 25.000 (+/-)
6 Plague Inc. Ndemic Creations 22.500 (+/-)
7 Overwinter Survival Fatih Beceren 18.500 (+/-)
8  Aylik Distopya Fatih Beceren 16.500 (+/-)
9 :Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar Games 15.000 (+/-)
10 : RFS - Real Flight Simulator RORTOS 12.000 (+/-)
n Baskanlar Fatih Beceren 10.000 (+/-)
12 : Stardew Valley ConcernedApe 7.500 (+/-)

13 : Hitman Sniper Deca Games 6.250 (+/-)

14 : Goat Simulator Coffee Stain Publishing 5.000 (+/-)
15 : Five Nights at Freddy's Clickteam 4100 (+/-)
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TOP 15 MOBIL OYUN - UCRETLiIi KATEGORI GELIR

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

1 Minecraft: Play with Friends Mojang 1.259.000 USD (+/-)
2 Farming Simulator 23 Mobile GIANTS Software 140.000 USD (+/-)
3 Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar Games 94,000 USD (+/-)
4 Evertale ZigZaGame 80.000 USD (+/-)
5 RFS - Real Flight Simulator RORTOS 65.000 USD (+/-)
6 Stardew Valley ConcernedApe 62.000 USD (+/-)
7 Goat Simulator Coffee Stain Publishing 32.000 USD (+/-)
8  Farming Simulator 20 GIANTS Software 30.000 USD (+/-)
9 My Child Lebensborn Sarepta Studio AS 27.000 USD (+/-)
10 : Plague Inc. Ndemic Creations 25.000 USD (+/-)
n Bloons TD 6 Ninja Kiwi 20.500 USD (+/-)
12 : Dead Cells Playdigious 20.400 USD (+/-)
13 : Red Ball 4 FDG Entertainment 18.500 USD +
14 : Shadow Fight 2 Special Edition NEKKI 18.300 USD +
15 : Human Fall Flat 505 Games 18.100 USD +
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INDIRILME SAYISINA GORE

TURK YAPIMI MOBIL OYUNLAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

YATIRIM VE / VEYA SATIN ALIM ONCESi TURK YAPIMI OYUNLAR DA LISTEYE DAHIL EDILMISTIR.

*Alfabetik Olarak Siralanmustir.

101 YUlzbir Okey Plus Take-Two Interactive
Bus Simulator : Ultimate Zuuks Games
Car Parking 3D: Online Drift Furkan Gul
Cargo Simulator 2021: Turkiye smSoft
Dogan Simulator 2 LAZ GAMES
Etiket Tofask - Dogan Sahin PtronPlay Digital
Fashion Battle - Dress up game Apps Mobile Games
Kafa Topu 2 Masomo / Miniclip
Royal Match Dream Games
Traffic Racer SKGames
Traffic Rider SKGames
Truck Simulator : Ultimate Zuuks Games
Words of Wonders: Crossword Fugo
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TURKIYE'DE EN COK INDIRILEN

OYUN VE ESPOR AJANSI

MOBIL UYGULAMALAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

1 Temu Temu 20.000.000 (+/-)
2 :Instagram Meta 15.000.000 (+/-)
3 i TikTok Bytedance 15.000.000 (+/-)
4  WhatsApp Meta 15.000.000 (+/-)
5 :e-Devlet Kapisi T.C. Ulastirma ve Altyapi Bak. 15.000.000 (+/-)
6 : Trendyol - Online Alisveris Trendyol 10.000.000 (+/-)
7 CapCut - Video Editor Bytedance 10.000.000 (+/-)
8 : Telegram Telegram 10.000.000 (+/-)
9 : Trendyol Go Trendyol 10.000.000 (+/-)
10 : Snapchat Snap 10.000.000 (+/-)
1 | ChatGPT OpenAl 10.000.000 (+/-)
12 : Facebook Meta 8.000.000 (+/-)
13 Turkcell Turkeell 8.000.000 (+/-)
14 : Ziraat Mobil Fintek 8.000.000 (+/-)
15 : MHRS T.C. Saglik Bakanhgi 8.000.000 (+/-)
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TURKIYE'DE EN COK INDIRILEN

MOBIL UYGULAMA TURLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

En Gok indirilen Uygulama Tirleri

Sosyal Medya

Genel Alisveris

Bireysel Bankacilik

Kisisellestirme ve Yardimci Yazilimlar

Sosyal Mesajlasma

Antivirls ve VPN

Giyim Aligverisi

Fotograf DUzenleme Yazilimlari

Film ve TV Yayin Platformlari

Sosyal Medya Eglence Platformlari

Telekom

Arkadaslik ve Flort Uygulamalari

Diger Yardimci Yazilimlar

Hukuk ve Kamu Hizmetleri

Dosya Yonetimi Yazilimlari

Muzik ve Ses Eglence Platformlari

Video Duzenleme Yazilimlari

Dijital Clizdan ve P2P Odemeler

Spor ve Fitness Uygulamalari

Din ve Spirittel Uygulamalar

2024 yilinda Turkiye'de en ¢ok indirilen uygulama alt turleri, kullanici
davraniglari ve dijitallesme egilimleri hakkinda onemli ipuclari
sunuyor.

Verilere gore, Turkiye'de sosyal medya, aligveris ve finansal hizmetler
kategorileri dikkat gekici bir sekilde 6ne ¢ikarken, diger alt tlurlerde de
belirgin trendler gézlemleniyor.

Sosyal Medya: Sosyal medya uygulamalari (6rnedin Instagram ve
TikTok), Turkiye'de agik ara en ¢ok indirilen uygulama kategorisi
olarak liderligini sturdurtyor. Bu durum, sosyal medya kullaniminin
gunluk yasamin bir pargasi haline geldigini ve kullanicilarin sosyal
etkilesim ihtiyaclarinin teknolojiyle bulustugunu gésteriyor.

Genel Alisveris: Alisveris uygulamalari (6rnedgin Temu ve Amazon),
ikinci sirada yer aliyor. TUrkiye'de e-ticaretin hizla yUkseldigini ve
kullanicilarin ¢evrimici alisverisi benimsedigini ortaya koyuyor. Bu
durum, markalar ve platformlar icin gucld bir bUydme potansiyeline
isaret ediyor.

Finansal Hizmetler (Bireysel Bankacilk): Uclincl sirada bireysel
bankacilik uygulamalari yer aliyor. Bu, fintech c¢ézUmlerine olan
ilginin arttigini ve kullanicilarin  bankacilik islemlerini  dijital
platformlar Gzerinden gergeklestirmeyi tercih ettigini gosteriyor.
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TURKIYE'DE EN COK INDIRILEN

MOBIL UYGULAMA TURLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

En Gok indirilen Uygulama Tirleri

Sosyal Medya

Genel Alisveris

Bireysel Bankacilik

Kisisellestirme ve Yardimci Yazilimlar

Sosyal Mesajlasma

Antivirls ve VPN

Giyim Aligverisi

Fotograf DUzenleme Yazilimlari

Film ve TV Yayin Platformlari

Sosyal Medya Eglence Platformlari

Telekom

Arkadaslik ve Flort Uygulamalari

Diger Yardimci Yazilimlar

Hukuk ve Kamu Hizmetleri

Dosya Yonetimi Yazilimlari

Muzik ve Ses Eglence Platformlari

Video Duzenleme Yazilimlari

Dijital Clizdan ve P2P Odemeler

Spor ve Fitness Uygulamalari

Din ve Spirittel Uygulamalar

Kisisellestirme ve Yardimci Yazilimlar: Kullanicilar, cihazlarini daha
islevsel ve kisisellestirilebilir hale getirmek icin yazilim ¢dézUmlerine
yoneliyor. Bu alt tur, teknolojiyi bireysel ihtiyaclarla bulusturuyor.

Sosyal Mesajlasma: Mesajlasma uygulamalari (6rnegin WhatsApp),
iletisim ihtiyaglarinin  édnemli bir pargasi olarak populerligini
korumakta.

Medya ve Eglence (Film ve TV Yayin Platformlari): Film ve dizi
iceriklerinin yayinlandigi platformlar, Turkiye'deki dijital egdlence
tuketiminin yukselisini yansitiyor. Kullanicilarin dijital iceriklere olan
ilgisi, bu kategoriyi guiclt bir pozisyonda tutuyor.

Antivirlis ve VPN Uygulamalari: Bu kategoride bir dUsUs yasaniyor.
Kullanicilarin bu tUr uygulamalara olan ilgisinin azalmasi, guvenlik
ihtiyaclarinin farkli ¢ézUmlerle karsilandigini gosteriyor. Gene de son
dénemdeki yasaklamalar 6zellikle VPN kullanimini yine bir nebze de
olsa arttirmis durumda
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TURKIYE'DE EN COK HARCAMA YAPILAN

MOBIL UYGULAMALAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

1 TikTok Bytedance 15.000.000 USD +
2 i Azar:1on1Video Chat Online Hyperconnect 10.000.000 USD +
3 YouTube Google 10.000.000 USD +
4 :Tinder Match Group 8.000.000 USD +
5 Instagram Meta 8.000.000 USD +
6 Tango TangoMe 7.000.000 USD +
7 LivU Clash Arts HK 5.000.000 USD +
8 Sugo Voice Chat Party IndiaMasterApp 5.000.000 USD +
9 ChatGPT OpenAl 5.000.000 USD +
10 : FaceApp FaceApp Technology 5.000.000 USD +
n Bumble Dating App Bumble Holding 5.000.000 USD +
12 : Disney+ Disney 5.000.000 USD +
13 : MatchPub - Live Video Chat Mono Yazilim 5.000.000 USD +
14 : Google One Google 5.000.000 USD +
15 : Connected2.me - Chat & Meet c2M 4.000.000 USD +
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TURKIYE'DE EN COK HARCAMA YAPILAN

OYUN VE ESPOR AJANSI

MOBIL UYGULAMA TURLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

En Cok Gelire Sahip Uygulama Tiirleri

Sosyal Medya

Medya ve Eglence | Sosyal Kesif

Medya ve Eglence | Arkadaslik ve Flort

Medya ve Eglence | Film ve TV Yayini

Sosyal Mesajlasma

Yapay Zeka | Yapay Zeka Sohbet Botlari

Yazilim | Fotograf DUzenleme

is ve Egitim | Dil Egitimi

Yazilim | Selfie ve Guzellik Editorleri

Medya ve Eglence | Kitaplar

Yazilim | Konum Takip Uygulamalar

Yazilim | Bulut Depolama

Yazilim | AntivirUs ve VPN

Yazilim | Arama ve SMS

Yazilim | Video Duzenleme

Medya ve Eglence | MUzik ve Podcast

Yasam Tarzi | Astroloji Uygulamalari

is ve Egitim | is ve Egitim

Yazilim | Diger Yardimci Araglar

Finansal Hizmetler | Kisisel Finans

Turkiye'deki 2024 yili boyunca oyun disi uygulama tdrleri ve alt
turlerinin uygulama i¢i satin alma (IAP) gelirlerine baktigimizda,
veriler, sosyal medya, medya ve eglence platformlari gibi belirli alt
turlerin lider oldugunu gostermektedir. Ayrica, yapay zeka (Al) tabanli
sohbet botlarinin ytkselisi dikkat cekmektedir.

Sosyal Medya: TikTok ve YouTube gibi uygulamalar, alt tGrun tuketici
harcamalarinin = %70'inden fazlasini  olusturuyor. TikTok, igerik
olusturuculara bahsis verme veya iceriklerini tanitma olanagi sunarak
oyun disi gelir modellerinde devrim yaratmistir. Bu, sosyal medya
uygulamalarinin Turkiye'deki gelir performansini guglu bir sekilde
destekliyor.

Medya ve Eglence - Sosyal Kesif: Azar gibi sosyal kesif uygulamalari,
%48'lik yillik buylme ile dikkat c¢ekiyor. Bu tur, kullanicilarin yeni
insanlarla tanismasina olanak taniyan ozellikleriyle Turkiye'deki geng
kullanicilar arasinda populer.

Medya ve Eglence - Arkadaslik ve Flort: Tinder gibi uygulamalarin

etkisiyle inanilmaz bluyume kaydedilen bu alt tur, kullanicilarin dijital
flért uygulamalarina olan ilgisini yansitiyor.
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TURKIYE'DE EN COK HARCAMA YAPILAN

MOBIL UYGULAMA TURLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

En Cok Gelire Sahip Uygulama Tiirleri

Sosyal Medya

Medya ve Eglence | Sosyal Kesif

Medya ve Eglence | Arkadaslik ve Flort

Medya ve Eglence | Film ve TV Yayini

Sosyal Mesajlasma

Yapay Zeka | Yapay Zeka Sohbet Botlari

Yazilim | Fotograf DUzenleme

is ve Egitim | Dil Egitimi

Yazilim | Selfie ve Guzellik Editorleri

Medya ve Eglence | Kitaplar

Yazilim | Konum Takip Uygulamalar

Yazilim | Bulut Depolama

Yazilim | AntivirUs ve VPN

Yazilim | Arama ve SMS

Yazilim | Video Duzenleme

Medya ve Eglence | MUzik ve Podcast

Yasam Tarzi | Astroloji Uygulamalari

is ve Egitim | is ve Egitim

Yazilim | Diger Yardimci Araglar

Finansal Hizmetler | Kisisel Finans

Medya ve Eglence - Film ve TV Yayini: Netflix, Disney+ gibi
uygulamalar, oldukca yUksek bir ivme ile buyUmesiyle dikkat gekiyor.
Bu, kullanicilarin abonelik tabanli igerik platformlarina olan talebini
ve dijital eglence tuketimini artirdigini gosteriyor.

Sosyal Mesajlasma: Connected2.me gibi uygulamalar, Turkiye'de
sosyal etkilesim odakli uygulamalara olan ilgiyi yansitiyor.

Yapay Zeka (Al) Sohbet Botlari: ChatGPT gibi Al uygulamalar,
ozellikle son 2 senede ¢ok buyUk bir sicrama yapti. Yapay zeka tabanli
sohbet botlari, hizla benimsenmekte ve potansiyel olarak Turkiye'de
gelir acisindan en Ust siralara tirmanabilecek bir alt tur olarak dne
cikmaktadir.

Fotograf Dilzenleme ve Guzellik Editorleri: Remini ve FaceApp,
kullanicilarin estetik dUzenlemelere olan ilgisini yansitiyor.

Dil Egitimi: Duolingo ve benzeri aplikasyonlar, egitim odakli
uygulamalarin Turkiye'deki kullanicilar tarafindan benimsendigini

gosteriyor.

Bulut Depolama, Mduzik ve Podcast uygulamalari ve Astroloji
uygulamalari da gene dikkat ¢ceken alt turler arasinda yer aliyor.
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POPULER PC OYUNLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Counter-Strike 2
Valorant
League Of Legends
Rust
Battlefield Series
PUBG: Battlegrounds
Helldivers 2
EA Sports FC 24 and 25
NBA 2K25
Marvel Rivals
World Of Warships
The Sims 4
WWE 2K24
Path Of Exile 2

Dying Light 2 Stay Human: Reloaded

Mount & Blade
Euro Truck Simulator
Mafia Trilogy
Hogwarts Legacy
Dota 2
Anomaly Agent

Oyun ismi
GTA V Premium Edition
Alan Wake 2
Mayhem Brawler
Hitman World Of Assasination
Outlast 2
Black Myth: Wukong
Farming Simulator 25
Cyberpunk 2077
Kingdom Come: Deliverance
PC Building Simulator 2
God of War Ragnarok
Tom Clancy's Rainbow Six® Siege
Darkest Dungeon |l
Red Dead Redemption 2
Football Manager 2024
ARK: Survival Evolved
Supermarket Simulator
Liars Bar
Minecraft
Fortnite
Dead By Deadlight
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Genshin Impact
Palworld
Elden Ring
Warhammer 40,000: Space Marine 2
Destiny 2
Baldur's Gate 3
Zula
Black Desert
Diablo IV
World Of Warcraft
Hades Il
Stumble Guys
Mortal Kombat Il
Roblox
Metin 2
Rise Online
Knight Online
Call of Duty Series
S.TALKE.R. 2: Heart Of Chornobly
Overcooked! 2


https://store.epicgames.com/tr/p/kingdom-come-deliverance
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POPULER KONSOL OYUNLARI

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Oyun ismi

Suicide Squad: Kill the Justice League

Tony Hawk's™ Pro Skater™ 1 + 2

Call of Duty®: Black Ops 6 - Cross-Gen

Red Dead Redemption 2: Ultimate

Watch Dogs®: Legion

Dragon Age™: The Veilguard

WWE 2K24 Cross-Gen Digital Edition

FINAL FANTASY VIl REMAKE

SONIC X SHADOW GENERATIONS

GCrand Theft Auto V

STAR WARS™: Squadrons

Starship Troopers: Extermination

Ghost of Tsushima

ARK: Survival Evolved

Starbound

ARK: Survival Ascended

Astro Bot

Metaphor: ReFantazio

Cyberpunk 2077

ELDEN RING Shadow of the Erdtree

Heavy Cargo - The Truck Simulator

God of War Ragnarok

EA SPORTS FC 24 - 25

KILL KNIGHT

Hogwarts Legacy: Dijital Luks SUrim

V Rising

Prince of Persia™: The Lost Crown

STAR WARS Jedi: Survivor™ Deluxe

Gran Turismo 7

Test Drive Unlimited Solar Crown

Hell Let Loose UFC5 eFootball™ 2025
Marvel's Spider-Man: Miles Morales Sea of Thieves Warhammer 40,000: Space Marine 2
Brothers: A Tale of Two Sons Remake Raft Star Wars Outlaws

UFC™ 5 Deluxe Edition

Path Of Exile 2

Kena: Bridge of Spirits

Street Fighter™ 6

S.TALKE.R. 2: Heart Of Chornobly

F1® 24

The Last of Us™ Part | Dijital Deluxe

NBA 2K25 x WWE 2K24 Paketi

Senua’s Saga: Hellblade Il

NBA 2K24 Baller Edition

Farming Simulator 25

Braid, Anniversary Edition

Batman: Arkham Collection

Elderborn

Dragon's Dogma 2

Sekiro™: Shadows Die Twice

Death Stranding Director's Cut

Alone in the Dark

Need for Speed™ Heat

The Crew Motorfest Ultimate Edition

FOR HONOR
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TURKIYE’'DE TERCIH EDILEN

PC VE KONSOL OYUN TURLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Shooter - FPS

A
ol|fo

Adventure

Battle Royale

Role-Playing

Spor

©06

Strateji
% Sandbox
Yaris
Platform
Arcade

Korku

O0@d¢
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TURKIYE'DEKiIi POPULER OYUN FiRMALARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

OYUN VE ESPOR AJANSI

2K Sports
ABI Games Studio
Activision
Activision Blizzard
Amanotes
Apps Mobile Games
Arrowhead Game Studios
Atlus
Avalanche Software
AXLEBOLT
Azur Interactive Games
Bacon studio
Bandai Namco Entertainment
Beach Bum
Beresnev Games
Better World Games
Bioware
Bravestars
Brightika
Capcom

Firma ismi
CD Projekt Red
CDT Basic Games
Century Games
Chess.com
Chucklefish
Codemasters
CyberAgent
DICE
Discord Inc.
DOSA Apps
Dream Games
DWANGCO
Electronic Arts (EA)
Ember Lab
Epic Games
Evil Raptor
Facepunch Studios
FALCON GAMES
Fast Game
FDG Mobile Games GbR

175

Fingersoft
First Touch Games
FirstFun
FromSoftware
Fugo
FunPlus
Game Science
Garena Games Online
Giants Software
Goat Games
GCrinding Gear Games
GSC Game World
Hangar 13
Hazelight Studios
Hello Games
Hero Concept
HoYoverse
Hungry Studio
Hyperstrange
IGG
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TURKIYE'DEKiIi POPULER OYUN FiRMALARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

OYUN VE ESPOR AJANSI

Imangi Studios
Insomniac Games
IO Interactive
iKame Games
Jagex
JoyGame
Kojima Productions
Konami
Kooapps
Krafton
KT Racing
Kwalee
Larian Studios
Lilith Games
Mad Head Games
Madbyte Games
Magmatic Games
Marmalade Game Studio
Masomo
Massive Entertainment

Firma ismi
Maxis
Mechanist Games
Microsoft Corporation
miHoYo
Miniclip
Mobigame SAS
Mojang Studios
Moon Active
MOONEE
Moonton
Nacon
Naughty Dog
Naxeex
Neron's Brother
NetherRealm Studios
Niantic
Ninja Theory
Noah System
Nowhere Studios
Offworld Industries
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olzhass
Orange Studios Games
Outfit7
Paradox Interactive
Paul Salameh
Pazu Games
Pearl Abyss
Phew Phew Games
Pieces Interactive
Playgendary
PlayMax Game Studio
Playrix
Pocketpair
Red Barrels
Respawn Entertainment
Riot Games
Roblox Corporation
Rockstar Games
Rocksteady Studios
Rokosoft
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TURKIYE'DEKiIi POPULER OYUN FiRMALARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

- OYUN VE ESPOR AJANSI

Saber Interactive
Santa Monica Studio
SayGames
Scopely
Scorewarrior
SCS Software
SEGA
SKGames
Social Game Lab
Spiral House
Square Enix
StarGamel2
Stella Joy Studio
Studio Wildcard
Sucker Punch Productions
SuUb
Supercell
Supercent
Supergiant Games
SUPERSONIC STUDIOS

Firma ismi
TAGO Studio
Take-Two Interactive
TaleWorlds Entertainment
TAPBLAZE
Tapnation
Teaml7
Techland
Tencent
Thekla, Inc.
Toca Boca AB
Ubisoft
Ubisoft Ivory Tower
Ubisoft Montpellier
Ubisoft Toronto
Unico Studio
Valve
Vicarious Visions
voodoo
Wargaming
Warhorse Studios
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Warner Bros. Games
Webzen
Wildlife Studios
XGAME STUDIO
Yalla Technology FZ-LLC
Z&K
Zego Studio
Ziipin Holdings HK
Zoetrope
Zuuks Games
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LOKAL OYUN FiRMALARI

VE GELISTIRICILER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

\N_

v

~
4

Listemizde eksik
firma ya da bilginin
var oldugunu
dustinuyorsaniz,
bize ulasilmasi
durumunda liste
guncellenecektir.

Turkiye, oyun gelistirme alaninda hizla bUyldyen ve kuresel dlgcekte dikkat
ceken bir merkez durumunda. Bugun Turkiye'de yaptigimiz arastirmalarda
1400'den fazla oyun studyosu, mobil, PC ve konsol platformlari icin oyun
gelistiriyor. Sektor, bagimsiz stidyolardan uluslararasi basari yakalamis buyUk
firmalara kadar genis bir yelpazeye sahip.

Turk oyun ekosistemi, mobil oyunlarla baslayan yukselisini, PC ve konsol
projeleriyle daha da genisleterek surdurlyor. Gelistiriciler, yenilik¢i oyun
mekanikleri, gucli hikaye anlatimi ve oyuncu odakl tasarimlarla dunya
capinda ses getiren yapimlara imza atiyor. TUrkiye'deki oyun sirketleri sadece
icerik Uretmekle kalmiyor; ayni zamanda kuresel yayincilarla is birlikleri
kurarak sektordeki rekabet glclnu artiriyor.

Tum listeyi bir rapora sigdirmak mumkun olmadigi igin, bu yil Turkiye'deki
oyun firmalarini daha kapsamli ve erisilebilir bir sekilde sunmaya karar verdik.
Bu nedenle, guUncel oyun studyolari listesine ve detayll bilgilere

ulasabilirsiniz. Boylece,
sektordeki tum firmalar daha dinamik bir formatta kesfedebilir, gelismeleri
yakindan takip edebilirsiniz.

Sitemizde yer alan bu liste, Turkiye'nin dinamik oyun enddstrisinde yer alan cesitli
boyutlardaki ve basari seviyelerindeki oyun firmalarini igermektedir. BuUylUk miktarda
sermaye ve kaynaklara sahip olanlarla, tek kisilik girisimler arasinda genis bir yelpaze
sunmaktadir. Her bir firma, Glkenin oyun ekosisteminin énemli bir par¢asi olup, sektordeki
cesitliligi ve yeniligi desteklemektedir. BUyUkltk veya gelir duzeyine bakilmaksizin, her bir
firma, yaraticilik, tutku ve isbirligi ruhuyla oyun dunyasina katkida bulunmaktadir.
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TURKIYE'DEKi POPULER YAYINCILAR / TWITCH TV

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Ty Tokpgi | YoymSired | Mekcimum | oralama | _leenme

1 Elraenn 4.626.748 140,5 51.495 26.551 3.730.476
2 : wtcN 2.922.438 26155 43.879 5.971 1.764.422
3 | KendineMuzisyen 2.589.925 52 16.030 4.556 236.912
4 : pqueen 2.319.835 71 14.610 3108 220.680
5 { UNLOSTV 2.172.082 165,5 7.831 28557 395.942
6 : Jahrein 1.903.757 14,75 21130 9.469 1.086.638
7 Mithrain 1.712.694 524 7.296 2.748 1.440.040
8 : RRaenee 1.244.160 121 19.739 11.562 1.399.089
9 : Eray 1.071.112 82,75 16.232 8.853 732.676
10 ;| Adal 1.051.660 74,25 20.458 2.350 174.521
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TURKIYE'DEKi POPULER YAYINCILAR / TWITCH TV

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

rwiten TV kgl | YgSaes Macmum | onalama e
1 { ZEON 1.014.304 1252,25 2.650 573 717.858
12 : berkriptepe 1.002.438 322,75 777 633 204.492
13 : Elwind 1.001.864 12 8.784 3.965 47.582
14 | TolunayOren 937.556 89,25 11.236 3.524 314.581
15 i RiotGamesTurkish 859.560 629,75 10.416 1.669 1.051.248
16 : Levo 849.885 392 14.787 3.680 1.442.708
17 { annadeniz 841.946 48 1.027 558 26.799
18 : PintiPanda 839.775 375 1.259 666 2500
19 | Hype 792.468 62,75 19.686 11.615 728.856
20 | AlpTV 778.877 507,75 4.079 419 212.965
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TURKIYE'DEKi POPULER OYUN YOUTUBE KANALLARI

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

YouTube Abone Video Sayisi Toplam izlenme

1 | Zuuks Games 8.7M 69 102.923.927
2 : Minecraft Parodileri 6.8M 2.356 5.960.226.663
3 | Ferited 5.8M 3.201 3.907.363.800
4 i BarisG 4.7M 2279 1.618.221.238
5 | SeseGel 4.7M 3.209 3.051.125.479
6 | xEnesR 4.2M 373 780.151.898
7 : TURKPRO 4M 2.908 2.316.642.637
8 : Samet Parlak 2 3.9M 1.259 1.142.059.920
9 i LAZ 3.6M 2.408 1.794.874.932
10 : Burak Oyunda 35M 3.556 1.248.711.353

181




GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE'DEKi POPULER OYUN YOUTUBE KANALLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

YouTube Abone Video Sayisi Toplam izlenme
T § BoralLo 3.4M 1.340 1.042.135.562
12 | Elraenn 3.2M 1.482 1.035.141.172
13 | Umidi 3.2M 7.415 1.923.014.841
14 : Baturay Anar 31M 1.017 864.711.437
15 | MEZARCI 3M 1.399 550.616.262
16 i Kozmik Karinca 2.8M 1.094 932.518.366
17 ; DeadPies 2.7M 2.889 1.853.492.894
18 : Minecraft Evi 2.6M 3.765 1.249.597.381
19 : Baris Can 2.6M 3128 1.161.642.120
20 : BARIS BRA 2.6M 1.824 932.450.785
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TURKIYE'DEKi POPULER INSTAGRAM FENOMENLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Instagram Takipgi Instagram Takipgi
1 | Tugkan “Elraenn” Gonultas 2.945.718 N { Kemal Can Parlak 724.555
2 : Pelin "Pqueen" Baynazoglu 1.340.520 12 | Cihan "Mezarci" Cavlak 720.894
3 | Mert "Rraenee" Yilmaz 1.292.884 13 | Beglm Gul "Roseheus" Karakoyun 709.333
4 | Furkan Yaman 1.208.922 14 ;| Hasan"Sesegel" Mustan 693.478
5 | Bariscan Mercan 1.175.888 15 | Mervan Tepelioglu 686.645
6 : elanur 897.236 16 : Oguzhan'Doch" Ozyetis 651.853
7 i Tolunay Oren 836.772 17 : duygu koseoglu 642.275
8 | Tugay Gok 754.505 18 : Emrecan onal 618.504
9 | Ataberk Dogdan 729.045 19 | Mustafa"Hz Yasuo" YAVUZ 600.427
10 : Ferit Karakaya 727.698 20 : Cantug Ozsoy 525.651
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AKTiF ODEME KURULUSLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Aypara Odeme Kurulusu A S. Paragram Odeme Kurulusu AS.
BRQ Link Odeme Hizmetleri AS. Paratika Odeme Hizmetleri AS.
Efix Odeme Hizmetleri AS. Pay Fix Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.
Elekse Elektronik Para ve Odeme Kurulusu AS. Paynet Odeme Hizmetleri AS.
Faturakom Odeme Hizmetleri AS. Paytrek Odeme Kurulusu Hizmetleri AS.
Global ©deme Hizmetleri AS. Qnbpay Odeme Hizmetleri AS.
GonderAl Odeme Hizmetleri AS. Sender Odeme Hizmetleri AS.
Klon Odeme Kurulusu AS. Trend Odeme Kurulusu AS.
Lidio Odeme Hizmetleri AS. Tronapay Odeme Hizmetleri AS.
MoneyGram Turkey Odeme Hizmetleri AS. TRPOS Odeme Kurulusu AS.
Mypayz Odeme Kurulusu AS. Valenspara Odeme Kurulusu AS.
Octet Express Odeme Kurulusu AS. Vezne24 Tahsilat Sistemleri ve Odeme Hizmetleri AS.
Odeal Odeme Kurulusu AS. Western Union Turkey Odeme Hizmetleri AS.
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OYUN VE ESPOR AJANSI

AKTIiF ELEKTRONIK PARA KURULUSLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

A Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Faturamatik Elektronik Para ve Odeme Kurulusu AS.

Ahlatci Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Fintlix Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

As Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para AS.

Fzypay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Akdde Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Garanti Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Belbim Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Halk Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Birlesik Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para AS.

IQ Money Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para AS.

BPN Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

ininal ©deme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Cemete Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

istanbul &deme ve Elektronik Para AS.

D Odeme Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

iyzi Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Dinamik Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A S.

Lydians Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A S.

Dgpara Odeme ve Elektronik Para Kurulusu AS.

Moka Odeme ve Elektronik Para Kurulusu AS.

DSM Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Moneymate Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Denizdde Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A S.

Moneyout Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A S.
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OYUN VE ESPOR AJANSI

AKTIiF ELEKTRONIK PARA KURULUSLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Moneypay Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Paypole Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para AS.

N Kolay &deme ve Elektronik Para Kurulusu AS.

Payporter Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para AS.

Nomu Pay Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Paytr Odeme ve Elektronik Para Kurulusu AS.

Ozan Elektronik Para AS.

Pratik islem Odeme ve Elektronik Para AS.

Paladyum Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Qpay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Papara Elektronik Para AS.

Rubik Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Papel Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

SBM Elektronik Para ve Odeme Kurulusu AS.

Parakolay Elektronik Para A.S.

Sipay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Paratim Odeme ve Elektronik Para Kurulusu AS.

Sundus Elektronik Para ve Odeme Kurulusu AS.

ParaQR Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Token Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para AS.

Parolapara Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Tom Pay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Paybull ©deme Hizmetleri ve Elektronik Para AS.

TT Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Payco Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

TTM Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.
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AKTIiF ELEKTRONIK PARA KURULUSLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Turk Elektronik Para AS.

Turkcell ©deme ve Elektronik Para Hizmetleri AS.

Turkonay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

UPT Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para AS.

Vakif Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Vepara Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A S.

Vizyon Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Vodafone Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Yemekpay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.

Ziraat Finansal Teknolojiler Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A S.
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DERNEKLER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023

Turkiye Oyun
Gelistiricileri Dernegi

Oyun Tasarimcilari, Gelistiricileri
Yayin ve Yapimcilari Dernegi

2024

Turkiye Oyun
Gelistiricileri Dernegi

Oyun Tasarimcilari, Gelistiricileri
Yayin ve Yapimcilari Dernegi

Dijital Oyun Yapimcilari
Meslek Birligi

Geng Girisimciler ve
Oyun Gelistiricileri Dernegi
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OYUN FUARLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023 2024

2024 yilinda sadece GIST - Gaming
[stanbul Oyun Fuari gerceklesmistir.
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ON/OFF ETKINLIKLER

(OYUN, ESPOR, FUAR, B2B, B2C)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Etkinlik Adi Tarih
Bursa BuyuUksehir Belediyesi Liseler Arasi Valorant Turnuvasi Ocak 24
Esenler Belediyesi Espor Turnuvasi Ocak 24
GAMEON eTurkiye Kupasi ile Takimlar Sahadal! Ocak 24
Hendek Belediyesi Espor Turnuvasi Ocak 24
Nevsehir Belediyesi Espor Turnuvasi Ocak 24
PUBG Awards 2023 - eSports360 Turkce sunumu yapilan global yayinlar Ocak 24
Gobeklitepe Oyun Festivali Ocak 24
Global Game Jam 2024 (istanbul, izmir, Konya, Teknopark istanbul, YTU, UNOG, vb.) Ocak 24
Dijipin Masters Tournament Subat 24
FUT vs Team Heretics Watch Party Subat 24
PUBG Mobile Yildizlar Ligi Spring 2024 Subat 24
Uskudar Belediyesi Espor Turnuvasi Subat 24
Sakarya Universitesi Game Jam 2024 V1 Subat 24
MAUJAM"24 Maltepe Universitesi Subat 24
PROTALITY Season 8 - EMEA Tour eSports360 Subat 24
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ON/OFF ETKINLIKLER

(OYUN, ESPOR, FUAR, B2B, B2C)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Etkinlik Adi Tarih
Meram Belediyesi Espor Turnuvasi Mart 24
PGL Major Copenhagen 2024 Elimination Stage Eternal Fire Watch Party Mart 24
PGL Major Copenhagen 2024 Playoff Eternal Fire Watch Party Mart 24
PUBG EMEA CHAMPIONSHIP SPRING 2024 - eSports360 Turkge sunumu yapilan global yayinlar Mart 24
PUBG Mobile Yildizlar Ligi Summer 2024 Mart 24
Red Bull Gaming Ground Istanbul Mart 24
HUPROG 2024: Hacettepe Universitesi Mart 24
PROTALITY Season 9 - EMEA Tour 2 eSports360 Mart 24
Challengers League Turkiye Birlik Split 1 Finali - ESA Nisan 24
FUT vs FNATIC Watch Party - Adana, Konya, Kutahya Malatya Nisan 24
FUT vs FNATIC Watch Party - istanbul, Ankara, Antalya, Sivas, Adana, Denizli Nisan 24
FUT vs Team Liquid Watch Party Nisan 24
Hit Games Conferance Istanbul Nisan 24
Red Bull Gaming Ground Ankara Nisan 24
HKU Hasan Kalyoncu Universitesi Game Jam ve Web Hackathon Nisan 24

191




GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE'DE DUZENLENEN ON/OFF ETKINLIKLER

(OYUN, ESPOR, FUAR, B2B, B2C)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Etkinlik Adi Tarih
Pura Game Jam 24 Hacettepe Universitesi Nisan 24
UNOG Ankara Game Jam 2024 Nisan 24
Basaksehir Belediyesi - Base Espor EAFC 24 Turnuvasi Mayis 24
FUT vs BBL Watch Party Mayis 24
FUT vs Karmine Korp Watch Party Mayis 24
GAMEON PUBG Turnuvasi Mayis 24
Paycell 19 Mayis PUBG Kupasi Mayis 24
PUBG GLOBAL SERIES 3 - eSports360 Turkce sunumu yapilan global yayinlar Mayis 24
Red Bull Gaming Ground MSI Finali Watch Party Mayis 24
ANKU Ankara Universitesi Game Jam Mayls 24
Bogazici Universitesi Game Jam Mayis 24
TeknoJam Erciyes Teknopark Sera Kulucka Merkezi Mayis 24
icisleri Bakanhg Sivil toplumla iliskiler Genel Madurligu EgitiJAM 2024 Mayis 24
istanbul 2124 Game Jam Mayis 24
Mersin Tarsus Sesim Sarpkaya Fen Lisesi Game Jam Mayis 24
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ON/OFF ETKINLIKLER

(OYUN, ESPOR, FUAR, B2B, B2C)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Etkinlik Adi Tarih

Akdeniz Universitesi Game Jam Mayis 24

FUT vs Team Heretics Watch Party Haziran 24
GameZone Game On - istanbul Marmara Park Haziran 24
GameZone Game On - istanbul Metropol istanbul AVM Haziran 24
PUBG GLOBAL SERIES 4 - eSports360 Turkge sunumu yapilan global yayinlar Haziran 24
PUBG Mobile YUkselen Yildizlar 4. Sezon - ESA Haziran 24
WN Conference istanbul 2024 Haziran 24
Basaksehir Belediyesi - Base Espor EAFC 24 Turnuvasi Temmuz 24
Challengers League Turkiye Birlik Split 2 Finali - ESA Temmuz 24
FUT vs FNATIC Watch Party Temmuz 24
GameZone Game On - Ankara Kent Park AVM Temmuz 24
istanbul Blytiksehir Belediyesi Espor Turnuvasi Temmuz 24
Olips ile Ferahlatan PUBG Mobile Turnuvasi Temmuz 24
Elazig Belediyesi Valorant Turnuvasi Agustos 24
GameZone Game On - izmir istinye Park AVM AdJustos 24
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ON/OFF ETKINLIKLER

(OYUN, ESPOR, FUAR, B2B, B2C)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Etkinlik Adi Tarih
Intel Extreme Masters Cologne 2024 Eternal Fire Watch Party Adustos 24
Olips ile Ferahlatan CS2 Turnuvasi 1 Adustos 24
PUBG Mobile Yukselen Yildizlar 4. Sezon BUyUk Finali Agustos 24
Valorant Champions Final Watch Party Agustos 24
YUCON: SCP Adustos 24
Esenler Belediyesi Espor Turnuvasi Eylul 24
ESL Pro League Season 20 Final - Eternal Fire - NAVI Watch Party EylUl 24
GAMEON VALORANT Turnuvasi EylUl 24
GameZone Game On - Bursa Carrefoursa AVM EylUl 24
Olips ile Ferahlatan Brawl Stars Turnuvasi EylUl 24
Turk Telekom GAMEON Valorant Turnuvasi Finali Eylul 24
Gaming Istanbul 2024 GIST Eylul 24
Eternal Fire Watch Party - Ankara Eylul 24
Eternal Fire Watch Party - istanbul Eylul 24
PUBGC EMEA CHAMPIONSHIP FALL 2024 - eSports360 Turkce sunumu yapilan global yayinlar EylUl 24
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ON/OFF ETKINLIKLER

(OYUN, ESPOR, FUAR, B2B, B2C)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Etkinlik Adi Tarih
PUBG NATIONS CUP 2024 - eSports360 Turkce sunumu yapilan global yayinlar Eylul 24
Balikesir Buyuksehir Belediyesi MTC Season 4 Ekim 24
Dalmon Winter Valorant Turnuvasi - ESA Ekim 24
GameZone Game On - Antalya TerraCity AVM Ekim 24
GGCorp Sirketler Arasi Espor Turnuvasi Ekim 24
Logi Play Days - ESA Ekim 24
Mobidictum Conference 2024 istanbul Ekim 24
Paycell 29 Ekim PUBG Kupasi 2024 Ekim 24
PUBG GLOBAL SERIES 5 - eSports360 Turkce sunumu yapilan global yayinlar Ekim 24
Red Bull Home Ground Turkiye Elemeleri Ekim 24
VALORANT Game Changers Stage 3: Istanbul - ESA Ekim 24
DPU Kitahya Dumlupinar Universitesi Game Jam Ekim 24
iGU istanbul Gelisim Universitesi Game Jam Ekim 24
Arcane: Topluluk GUnu - Riot Games Kasim 24
BeylikduzU Belediyesi Espor Turnuvasi Kasim 24
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ON/OFF ETKINLIKLER

(OYUN, ESPOR, FUAR, B2B, B2C)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Etkinlik Adi Tarih
Gaming Parkour Finali Kasim 24
Intel Monsters Reloaded 2024 Counter Strike 2 BuyUk Finali Kasim 24
Intel Monsters Reloaded 2024 Valorant BlyUk Finali Kasim 24
Olips ile Ferahlatan VALORANT Turnuvasi Kasim 24
Pastavilla Mac&Cheese PUBG Turnuvasi Kasim 24
Pendik Belediyesi Liseler Arasi Valorant Turnuvasi Kasim 24
PUBG GLOBAL SERIES 6 - eSports360 Turkce sunumu yapilan global yayinlar Kasim 24
Flank Espor Odulleri: Yilin En lyileri Aralik 24
GameZone Game On - istanbul Galata Port Aralik 24
Olips ile Ferahlatan CS2 Turnuvasi 2 Aralik 24
PUBG GLOBAL CHAMPIONSHIP 2024 - eSports360 Turkge sunumu yapilan global yayinlar Aralik 24
ROGRTX Aim Clash 1vl Turnuvasi Aralik 24
TESFED Turkiye Kupasl 2024 Buyuk Finali Aralik 24
Startgate Game Jam 24 StartGate Kulucka Merkezi Aralik 24
Medieval Festival Aralik 24
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ON/OFF ETKINLIKLER

(OYUN, ESPOR, FUAR, B2B, B2C)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Etkinlik Adi Tarih
Bambu Game Jam Bambu Hizlandirma ve Kulucka Merkezi Aralik 24
Eskisehir Osmangazi UnUversitesi Game Jam Aralik 24
istanbul Aydin Universitesi Sandvi¢c Game Jam Aralik 24
Beykoz Universitesi Game Jam Aralik 24
Turk Telekom eSuper Lig Sene Boyu
\A | —
[ Listemizde eksik
& etkinlik ya da
bilginin var Bu liste, 2024 yili boyunca Tlrkiye'de oyun sektdriine yonelik gergeklestirilen ¢esitli online ve
=4 } “/dggunu offline etkinlikleri kapsamaktadir. B2B ve B2C etkinliklerden oyun fuarlarina, game
[ CUBUIREeiE, Jjam’lerden espor turnuvalari ve liglerine kadar genis bir yelpazede sektérel organizasyonlar
bize ulasilmasi . . - . o e . . . i & .
~ . listelenmistir. Yil icinde takip ettigimiz etkinlikler ddzenli olarak listeye eklenmistir. EGer eksik
' guncellenecektir. oldugunu dusundugundz bir etkinlik varsa, bizimle paylasmaniz halinde listeye dahil
edilecektir.
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OYUN TASARIMI LISANS VE YUKSEK

LISANS PROGRAMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024
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OYUN TASARIMI LISANS VE YUKSEK

LISANS PROGRAMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Universite Tar Usans / Fakdilte / Enstitu Blum
Yuksek Lisans
Arkin Yaratici Sanatlar ve Tasarim Universitesi § KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
Arkin Yaratici Sanatlar ve Tasarnm Universitesi i KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
Arkin Yaratici Sanatlar ve Tasarnim Universitesi i KKTC Lisans iletisim FakuUltesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
Bahcesehir Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
Bahcesehir Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
Bahcesehir Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
Beykoz Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
Beykoz Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
Dogu Akdeniz Universitesi KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
Dogu Akdeniz Universitesi KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
Dogu Akdeniz Universitesi KKTC Lisans iletisim FakuUltesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
Dogus Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
Dogus Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
Halic Universitesi Vakif Lisans GuUzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
Halic Universitesi Vakif Lisans Guzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Ucretli)
Hali¢ Universitesi Vakif Lisans GuUzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%25 indirimli)
Hasan Kalyoncu Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
Hasan Kalyoncu Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Ucretli)
Hasan Kalyoncu Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
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OYUN TASARIMI LISANS VE YUKSEK

OYUN VE ESPOR AJANSI

LISANS PROGRAMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Universite Tar Lisans / Fakiilte / Enstitu Bo6lim
Yuksek Lisans

istanbul Atlas Universitesi Vakif Lisans Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)

istanbul Atlas Universitesi Vakif Lisans Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)

istanbul Aydin Universitesi Vakif Lisans GUzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)

istanbul Aydin Universitesi Vakif Lisans Guzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
istanbul Beykent Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
istanbul Beykent Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)

istanbul Bilgi Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)

istanbul Bilgi Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)

istanbul Bilgi Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
istanbul Esenyurt Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Sosyal Bilimler Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
istanbul Esenyurt Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Sosyal Bilimler Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
istanbul Esenyurt Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Sosyal Bilimler Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Ucretli)

istanbul Gedik Universitesi Vakif Lisans Mimarlik ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)

istanbul Gedik Universitesi Vakif Lisans Mimarlik ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)

istanbul Gedik Universitesi Vakif Lisans Mimarlik ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Ucretli)

istanbul Kent Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)

istanbul Kent Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)

istanbul Kultir Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)

istanbul Kulttr Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
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OYUN TASARIMI LISANS VE YUKSEK

OYUN VE ESPOR AJANSI

LISANS PROGRAMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Universite Tir Lisans / Fakiilte / Enstitu BSlim
Yiiksek Lisans
istanbul Kultar Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Ucretli)
istanbul Nisantasi Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Ucretli)
istanbul Nisantasi Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
istanbul Nisantasi Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
istanbul Okan Universitesi Vakif Lisans Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
istanbul Okan Universitesi Vakif Lisans Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
istanbul Topkap! Universitesi Vakif Lisans Guzel Sanatlar, Tasarim ve Mimarlik Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
istanbul Topkapi Universitesi Vakif Lisans GuUzel Sanatlar, Tasarim ve Mimarlik Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
istinye Universitesi Vakif Lisans GUzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
istinye Universitesi Vakif Lisans Guzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
Kahramanmaras istiklal Universitesi Devlet Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi
Lefke Avrupa Universitesi KKTC Lisans iletisim Bilimleri Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
Lefke Avrupa Universitesi KKTC Lisans iletisim Bilimleri Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
Mugla Sitki Kogman Universitesi Devlet Lisans Bodrum GUzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi
Mugla Sitki Kogman Universitesi Devlet Lisans Fen Bilimleri EnstitUst Dijital Oyun Tasarimi (KKTC Uyruklu)
Uluslararasi Kibris Universitesi KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
Uluslararasi Kibris Universitesi KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

isim Tar Konum Oyun Odakh
Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme Merkezi (ATOM) On Kulucka Merkezi Ankara QOyun Odakli
BAMBU Dijital Oyun Studyosu D.O.S 4.0 Hizlandirma Merkezi izmir QOyun Odakli
Bilgiyi Ticarilestirme Merkezi (BTM) On Kulugka, Kulugka ve Post Kulugka Merkezi istanbul
BUG Lab TEKMER On Kulugka ve Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakli
Crazy Hubs istanbul Hizlandirma Merkezi istanbul Oyun Odakli
Cube Beyogdlu Kulugka Merkezi istanbul
Dijital Animasyon ve Oyun Kimelenme Merkezi (DIGIAGE) On Kulucka ve Kulucka Merkezi Kocaeli Oyun Odakli
Game Circle Hizlandirma ve Kulucka Merkezi Ankara ve istanbul Oyun Odakli
Game Factory Hub Kulugka Merkezi Online QOyun Odakli
GameDev Hizlandirma Programi istanbul QOyun Odakli
Gamenter On Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakli
GamesUnited Hizlandirma ve Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakli
Gaming Academy Hizlandirma Programi istanbul Oyun Odakli
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OYUN GiRiSIMCILIK MERKEZLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

isim Tar Konum Oyun Odakh
istanbul Oyun Girisimciligi Akademisi: 9999in1Space Hizlandirma Merkezi istanbul QOyun Odakli
izmir Games Oyun Girisimciligi Hizlandirma Programi Hizlandirma Merkezi izmir QOyun Odakli
KugUkcekmece Girisimcilik ve inovasyon Merkezi (KUGIM) Kulugka Merkezi istanbul
LIDEA Girisim On Kulugka ve Kulugka Merkezi Mugla
Lonca Girisimcilik Merkezi Kulugka Merkezi istanbul
Monster Gaming Lab Hizlandirma Programi istanbul Oyun Odakli
OYGEM Oyun Gelistirme Merkezi Kulucka Merkezi izmir Oyun Odakli
Oyun Gelistirme Merkezi (OGEM) Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakli
STARTCATE Hizlandirma, ©n Kulucka ve Kulucka Merkezi istanbul QOyun Odakli
Tech Istanbul Growth Programi istanbul
WePlay HUB Hizlandirma Merkezi istanbul Oyun Odakli
Workup Gaming Hizlandirma Merkezi istanbul Oyun Odakli
YTU Startup House GamesUP Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakli
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Oyun Programlama Yazilim Mihendisligi
Yapay Zeka (Al) Programcisi Yapay Zeka (Al) MUhendisi
Derleme ve Yayinlama (Build & Release) Backend Gelistirici
Oyun Motoru Gelistirici Derleme ve Yayinlama (Build & Release)
Oyun ici Mekanik Programcisi (Gameplay) Bulut MUhendisi (Cloud)
Grafik Programcisi Veri Analitigi Uzmani
Ag Programcisi (Network) DevOps MUhendisi
Fizik Programcisi Frontend Gelistirici
Render Programcisi Full Stack Gelistirici
Arac Gelistirici (Tools) Mobil Gelistirici
Ag MUhendisi (Network)
Urlin Tasarimi
Proje Yonetimi
Teknik Yazarlik
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OYUN SEKTORUNDE MESLEKLER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Animasyon Oyun Tasarimi
2D Animasyon Yapay Zeka (Al) Tasarimi
3D Animasyon Savas Tasarimi (Combat)
Sinematik Animasyon icerik Tasarimi
Oyun ici Animasyon (Gameplay) Ekonomi Tasarimi (Economy)
Hareket Yakalama (Motion Capture) Karsilasma Tasarimi (Encounter)
Parcacik Animasyonu (Particle) Etkilesim Tasarimi (Interaction)
Animasyon Programlama Seviye Tasarimi (Level)
Rigging Gelir Yonetimi (Monetization)
Teknik Animasyon Cok Oyunculu Tasarim (Multiplayer)
Gorsel Efekt (VFX) Hikaye Tasarimi (Narrative)
Prototipleme
Bilgi Teknolojileri (IT) Gorev Tasanmi (Quest)
Siber Guvenlik (Cyber Security) Senaryo Yazarhgi (Scripting)
Ag MUhendisligi (Network Engineering) Sistem Tasarimi (Systems)
Sistem Yoéneticisi (System Admin) Teknik Tasarim
Teknik Destek (Technical Support) Kullanici ArayUzu (Ul) Tasarimi
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Kullanici Deneyimi (UX) Sanat
Erisilebilirlik (Accessibility) 2D Sanatgl
Etkilesim Tasarimcisi (Interaction Designer) 3D Sanatgl

Bilgi Mimarisi (Information Architecture)

Karakter Tasarimcisi

Kullanici Deneyimi Arastirmacisi (UX Researcher)

Konsept Sanatcisi

Kullanilabilirlik (Usability)

Sanat Yonetmeni

Tasarim

Cevre Tasarimcisi (Environment)

MUhendislik

Isik Tasarimcisi (Lighting)

Ses ve Muzik Tasarimi

Modelleme Uzmani / Tasarimcisi (Model)

Shader Gelistirici

Beste (Composition)

Storyboard Sanatgisi

Ses MUhendisligi (Engineering)

Teknik Sanatgi

Ses Programlama

Doku Sanatgisi (Texture)

Ses Tasarimi (Sound Design)

Arac ve is Akisi Gelistirici (Tools & Pipeline)

Teknik Ses Tasarimi

Kullanici ArayGzu (Ul) Tasarimcisi

Vokal Yonetimi (Vocal Direction)

Gorsel Efekt (VFX) Sanatgisi
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Ticari igler Pazarlama
Oyun Yoénetimi (Product Management) Marka Yonetimi (Brand)
is Gelistirme (Business Development) Kampanya Yonetimi (Campaign Management)
MUsteri Destegdi (Customer Support) Topluluk Yonetimi (Community Management)
Urln Satisi (Merchandising) Metin Yazarligi (Copywriting)
Ortakliklar (Partnerships) Dijital Pazarlama
Perakende (Retail) ProduUksiyon
Satis (Sales) Influencer Pazarlama
Sponsorluklar Halkla iliskiler (Public Relations)
insan Kaynaklari Sosyal Medya Yonetimi
Egitim ve Gelistirme (Training & Development) Kullanici Edinimi (User Acquisition)
Gorsel Pazarlama
Arastirma icerik Uretimi (Content Creation)
Akademik Arastirma Grafik Tasarim
Tuketici Arastirmasi Video Tasarim
Pazar Arastirmasi Etkinlik Yonetimi
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Kalite Guvencesi (QA)

Lokalizasyon

Analiz

Ceviri (Translation)

Otomasyon Testi

DuUzenleme (Editing)

Sertifikasyon (Certification)

Lokal Konsept Yaratimi

Uyumluluk Testi (Compatibility)

Lokal Muzik

Uyumluluk (Compliance)

Lokal Seslendirme

Muhendislik

Lokal Cizim ve illUstrasyon

Kesinti Yonetimi (Interruption)

Performans Testi

Platform Testi

Finans ve Hukuk

SDET (Software Development Engineer in Test)

Muhasebe (Accounting)

Denetim (Auditing)

Hukuk Danismanligi (Counsel)

Lisanslama (Licensing)

Birlesme ve Satin Alma (Mergers & Acquisitions)

Bordro Yonetimi (Payroll)
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor

Canli Yayin

Profesyonel Oyuncu (Esports Player)

Video / Kamera Editoru

Kogluk (Coaching)

icerik Yoneticisi

Takim Yonetimi (Team Management)

Sahne Yonetimi (Floor Management)

Organizasyon Yonetimi

Oyun Gozlemcisi (Game Observation)

Hakemlik (Refereeing)

ProdUksiyon

Yetenek Kesfi (Scouting)

Ses MUhendisligi

Temsilcilik Yayin Muhendisligi (Stream Engineering)
Fitness Studyo Yonetimi
Analiz

Beslenme Uzmani (Nutrition)

Fizyoterapi

idari isler

Psikoloji

Yonetici Asistanligl (Executive Assistance)

Bu liste,

Hitmarker.net'in oyun sektérindeki mesleklerle ilgili 2024 guncellemesine
dayanarak hazirlanmustir.  Liste, sektordeki genis yelpazeyi yansitmak amaciyla
detaylandiriimistir. Ancak, her firmanin yapisi ve buyukligu farkl oldugundan, listedeki her

Ofis Yonetimi (Office Management)

Resepsiyon (Reception)

meslek dali her sirkette ayri bir pozisyon olarak bulunmayabilir. Ornegin, kuglk veya orta
Slcekli sirketlerde bir¢ok rol tek bir kisi tarafindan Ustlenilebilir. Ayrica, sektérdeki dinamik
yapi nedeniyle farkli isimlerde veya kapsamlarda meslek dallari da olabilir. Bu liste, oyun

sektoérindeki kariyer firsatlarini genel olarak anlamak igin bir derleme niteligindedir.
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023

. internet Kafe

Bircok internet kafemiz onceki yillarda
pandeminin devam eden etkileri, masraf
ve vergiler karsisinda is  yerlerini
kapatmak durumunda kalmistl. 2023'te
de benzer ekonomik durumlar ve is kolu
degisiklikleri nedeni ile aktif kafe sayisi
dlismeye devam etti.
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2024

. internet Kafe

Istanbul internet Kafeciler Esnaf Odasi
Baskani [lhan Taskiran'in aciklamalarina
gore, Turkiye'de internet kafe sektorimdz
maalesef giderek kan kaybediyor. Ulke
genelinde 5000 civari internet kafe
kaldigr tahmin edilmektedir. Pandemi
sonrasi Turkiye'deki internet kafelerin
%80'i kapanmistir!
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INTERNET KAFE iSTATiISTIKLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

islemci i3 i5 i7 i9 islemci i3 i5 i7 i9 Diger
Yuzdelik Orani %10 %50 %30 %10 YUzdelik Orani %5 %40 %30 %20 %5
Ram 4GB 8GB 16 GB 32GB 64 GB Ram 4GB 8 GB 16 GB 32GB 64 GB
Yuzdelik Orani %2 %40 %40 %10 %8 Yizdelik Orani %1 %20 %35 %25 %14
internet Hizi 64 MB : 100 MB ; 200 MB : 300 MB : 1000 MB internet Hizi 64 MB : 100 MB ;: 200 MB : 300 MB : 1000 MB
YUzdelik Orani %15 %25 %25 %30 %5 YUzdelik Orani %15 %25 %25 %30 %5
En Yogun Saatler 15:00 - 22:00 En Yogun Saatler 15:00 - 22:00
En Yogun Gunler (Hafta Sonu) CUMA-PAZAR En Yogun Gunler (Hafta Sonu) CUMA-PAZAR
Ortalama Ucret / Saatlik 30TL-75TL Ortalama Ucret / Saatlik 65TL-95TL
Glinlik Ortalama Pin Satisi (Adet) 7.500 - 12.500 TL Glinlik Ortalama Pin Satisi (Adet) 7.500 - 12.500 TL
ort. Yiyecek Odemesi / Kisi 100 - 150 TL ort. Yiyecek Odemesi / Kisi 150 - 250 TL
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INTERNET KAFELERDE EN COK OYNANAN OYUNLAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

2023 2024

¢ PUBG: BATTLEGROUNDS e PES

e Fortnite o FIFA

e League of Legends o Counter Strike 2

o VALORANT e League of Legends

o FC24 ¢ PUBG: BATTLEGROUNDS
e Counter Strike 2 o Battlefield

¢ GTA o GTA

o Call Of Duty o Call of Duty

e Minecraft

e Fortnite
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024
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TURKIYE’'DEKi OYUN VE ESPOR MEDYA KANALLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2

Medya Kanallari Medya Kanallari Medya Kanallari

Donanim Haber indir Hayatimiz Oyun
Technopat Oyun Gunlugua Flank Esports
Shift Delete Turuncu Levye Tekyedi
Webtekno Teknodiot Fragtist
Donanim Arsivi LeaderGamer Misternoob
Tam indir Player Bros Baslat Tusu
Log SaveButonu Hubogi
Chip 5mid.com Kari Koca Gaming
Techolay Gamer Papers Wallbang Gaming Network

Merlinin Kazani Technologic A'dan Z'ye Espor

Turkmmo Oyun Dijital Fabrikatik
Hardware Plus Oyunda.Org Esports360mag
Bolum Sonu Canavari Gamizm Espor Next
Atarita Oyuncu Konseyi Get4Games
PC Hocasl Level BPT Oyun
IGN Turkiye Espor Times Disket Kutusu
OyunGezer Espor Gazetesi Gamer Benchmark
FRPnet Dijikolog Techno Story
Mobidictum nfstr Upcorn.co

Bu liste, Turkiye'deki oyun ve espor alanlarinda icerik Ureten web sitelerini icermektedir. Hem sadece oyun veya espor temali icerikler sunan siteler hem de cesitli kategorilerde
icerik Ureten ancak oyun ve esporla ilgili iceriklere de yer veren platformlara yer verilmistir. Listede eksik oldugunu distindiglndz site var ise bizimle iletisime gegebilirsiniz.
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ONLINE E-PIN SATIS SiTELERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

OYUN VE ESPOR AJANSI

E-Pin Satis Siteleri

E-Pin Satis Siteleri

itemsatis.com

bynogame.com

midasbuy.com

gold.razer.com/tr/tr

hesap.com.tr

enucuzgb

durmaplay.com

klasgame.com

epinsultan.com

epin.com.tr

gamesatis.com

perdigital.com

bursagb.com

kopazar.com

itempazar.com

eternalepin.com

kabasakalonline.com

dijipin.com

joyalisveris.com

vatangame.com

foxngame.com

ucuzpin.com

s2gepin.com

foxepin.com

epintower.com

oyuneks.com

playsultan.com

gpazar.com

oyunfor.com

oyunalisveris.com

xgame.com.tr/

Bu liste, Turkiye'deki aktif e-pin satis siteler icermektedir. Veriler, SimilarWeb Gzerinden alinan trafik verilerine dayall olarak
hazirlanmistir. Aylik 5.000 ziyaretgi ve Uzeri trafige sahip siteler listeye dahil edilmistir. Trafik bazli siralama, yalnizca ziyaretgi
sayisini dikkate alirken, sitelerin sundugu hizmetlerin cgesitliligi ve kalitesi gibi diger faktérler géz éninde bulundurulmamistir.
Listeyi, Turkiye'deki e-pin satis platformlarinin genel bir gérinimu olarak degerlendirmek énemlidir. Bu liste eksik olabilir;
eksik siteler tespit edilirse, iletisime gegilerek glincellemeler yapilacaktir.
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TOP ONLINE OYUN PLATFORMLARI

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Platformlar

Abonelik Modelleri

Battle.net

Amazon Games

BlueStacks by now.gg

EA Play

Epic Games

GeForce Now

GOG Galaxy

Netflix Games

Humble Bundle

Playstation Plus

Kinguin

Xbox Game Pass

Origin

Playstation Store

Playstore

Rockstar Games - Social Club

Steam

Ubisoft Store

*Alfabetik Olarak Siralanmistir.
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TURKIYE'DEKi OYUN DERGILERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Oyungezer Dijital Arsivi

Oyungezer Patreon
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GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

BBL Esports

League of Legends
PUBG: Battlegrounds
Valorant

Red Bull Home Ground #5 International Play-in -> 4th Place
PUBG EMEA Championship: Spring -> 10th Place

BBL Esports, Dark Passage'l blinyesine katti. League of Legends takimi, BBL Dark Passage olarak mdcadele edecek.

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Besiktas Esports

FIFA Pro Clubs
FIFA Ultimate
NBA2K24
League of Legends
PUBG: Mobile
Rainbow Six Siege
Valorant

PUBG Mobile Super League - EMEA Spring 2024 -> 3rd Place
Rainbow Six Siege Royal Esports Masters -> Ist Place

R6 South Breach 2024: November - Last Chance Qualifier -> 6th Place
Europe League 2024 - Stage 2 Qualifier Playoffs -> 7th - 8th Place
Euro League & Cup - Summer Cup: July 2024 -> Ist Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Digital Athletics

PUBGC: Mobile
Valorant

VALORANT Climbing Series #1 -> Ist Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMIS
TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi Takimlarinin Oldugu Oyunlar Kazandigi Basarilar

ESL Pro League Season 20 -> 2nd Place
BetBoom Dacha Belgrade Season 2 -> 2nd Place

Brawl Stars IEM Rio 2024 Europe Closed Qualifier -> Ist Place
. Counter Strike 2 CCT Global Finals 2024 -> Ist Place
Eternal Fire )
PUBCG: Battlegrounds PUBG Global Series 5 2024 -> 6th Place
Valorant PUBG EMEA Championship: Fall -> 3rd Place

Intel Monsters Reloaded 2024 Qualifier -> 3rd Place
BSEN Champions Invitational -> 9th - 10th Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Fire Flux Esports

Counter Strike 2
Mobile Legends: Bang
Bang
Valorant

ESL Challenger League Season 48 Europe Relegation -> 5th - 6th Place
ESEA Advanced Season 51 Europe -> 4th Place

Galaxy Battle 4 -> 5th - 8th Place

Winline Insight Season 6 -> 5th - 8th Place

ESL Challenger Katowice 2024 Europe Open Qualifier -> 5th - 8th Place
Intel Monsters Reloaded 2024 -> 2nd Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMIS
TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

FUT Esports

Brawl Stars
League of Legends
PUBG: Battlegrounds
PUBG: Mobile
Valorant

Red Bull Home Ground #5 -> 3rd - 4th Place

Red Bull Home Ground #5 International Play-in -> Ist Place
Valorant Champions Tour 2024: EMEA Stage 2 -> 4th Place
Valorant Champions Tour 2024: Masters Shanghai -> 5th - 6th Place
Valorant Champions Tour 2024: EMEA Stage 1-> 3rd Place

Valorant Champions Tour 2024: EMEA Kickoff -> 7th - 9th Place
Brawl Stars World Finals 2024 -> 5th - 8th Place

PUBG Mobile Super League - EMEA Spring 2024 -> 9th Place

PUBG EMEA Championship: Fall -> 4th Place

PUBG EMEA Championship: Spring -> 6th Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Galatasaray Espor

EA FC 24
PUBG: Mobile
Valorant

PUBG Mobile European Wonder League -> Ist Place
PUBG Mobile Female Event -> Ist Place

Haunted Showdown -> Ist Place

Summer Sunset League -> Ist Place

OGC Cup Valkyries Victory -> Ist Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi Takimlarinin Oldugu Oyunlar Kazandigi Basarilar

PUBG Global Series 4 2024 -> 6th Place
Howl Esports PUBG: Battlegrounds PUBG Clobal Series 3 2024 -> 13th Place
PUBG EMEA Championship: Spring -> 4th Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Istanbul Wildcats

EA FC
EA FC Pro Clubs
Formula 1
Free Fire
League of Legends
NBA 2K
PUBG Mobile
PUBG: Battlegrounds
Rocket League
Street Fighter
Tekken 7
Valorant

PUBG Mobile Global Open 2024 -> 6th Place
PUBG Mobile Super League - EMEA Fall 2024 -> 10th Place
PUBG Mobile Super League - EMEA Spring 2024 -> 2nd Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Papara Supermassive

League of Legends
NBA 2K
Mobile Legends: Bang
Bang
PUBG Mobile
Valorant

Intel Monsters Reloaded 2024 -> 3rd - 4th Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi Takimlarinin Oldugu Oyunlar Kazandigi Basarilar

Counter Strike 2
EA FC 24 VCT Ascension EMEA 2024 -> 2nd Place

el clle Sz PUBCG: Battlegrounds Intel Monsters Reloaded 2024 -> 3rd Place

Valorant

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

v

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Regnum Carya Esports

EA FC 25
Honor of Kings
NBA 2K25
PUBG: Mobile

PUBG Mobile Global Championship 2024 -> 2nd Place
PUBG Mobile Global Open 2024 -> 9th Place

PUBG Mobile Super League - EMEA Fall 2024 -> 6th Place
PUBG Mobile Super League - EMEA Spring 2024 -> 8th Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

S2G Esports

Honor of Kings
Mobile Legends: Bang
Bang
PUBG: Mobile
Valorant

PUBG Mobile Super League - EMEA Spring 2024 -> 6th Place
PUBG Mobile Global Open 2024 -> 5th Place

Superdome 2023: Egypt -> Ist Place (Turnuva Finali 2024)
PUBG Mobile Global Open 2024 -> 5th Place

PUBG Mobile Super League - EMEA Spring 2024 -> 6th Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.

231




GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Sangal Esports

Counter Strike 2

ESL Challenger League Season 48: Europe -> Ist Place
RES Regional Champions -> 3rd - 4th Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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GLOBAL TURNUVALARDA BASARI ELDE ETMI$

TURK ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takiminin Adi

Takimlarinin Oldugu Oyunlar

Kazandigi Basarilar

Zeus Esports

PUBG Mobile

PUBG Mobile Super League - EMEA Fall 2024 -> 4th Place

*Global turnuvalardaki siralamalarda ilk 10'da yer alarak basari elde etmis Turk menseili espor takimlari alfabetik olarak listelenmistir.
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LISANSLI OYUNCU VE TAKIM SAYISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

= @ =
Tdrkiye'de Turkiye'de
lisansli olarak lisansli olarak
espor takimi espor oyuncusu

bulunmaktadir. bulunmaktadir.

*TESFED'e lisansli 1131 espor takimi ve 44.389'1 kadin, 52.969'u
erkek olmak Gzere toplamda 97.358 lisansli sporcu bulunuyor.

ALT BRANSLAR
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SOSYAL MEDYADA EN FAZLA TAKIiPCiSi BULUNAN

ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takimi Takipgi Sayisi
S2G Esports 434137
FUT Esports 329.33]
Galatasaray Espor 326.112
Besiktas Esports 281.457
Eternal Fire 171.974
BBL Esports 116.618
Fenerbahge Espor 82.011
Istanbul Wildcats 67.470
Fire Flux Esports 58.33]
PCIFIC Esports 12100
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SOSYAL MEDYADA EN FAZLA TAKIiPCiSi BULUNAN

ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takimi Takipgi Sayisi
BBL Esports 156.100
FUT Esports 124100
Eternal Fire 119.800
Fenerbahce Espor 115100
Galatasaray Espor 104.800
Besiktas Esports 91.500
S2G Esports 47.800
Istanbul Wildcats 37.500
Fire Flux Esports 33.900
PCIFIC Esports 12.800
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SOSYAL MEDYADA EN FAZLA TAKIiPCiSi BULUNAN

ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takimi Abone Sayisi
S2G Esports 222.000
FUT Esports 96.900
Eternal Fire 95.200
BBL Esports 52.800
Fire Flux Esports 50.300
Fenerbahce Espor 16.300
Istanbul Wildcats 11.400
Besiktas Esports 7.280
Digital Athletics 3.910
Regnum Carya Esports 1.500
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SOSYAL MEDYADA EN FAZLA TAKIiPCiSi BULUNAN

ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Takimi Takipgi Sayisi
FUT Esports 249.700
S2G Esports 193.700
Galatasaray Esports 69.700
Besiktas Esports 49.700
Fire Flux Esports 35.000
BBL Esports 32.000
Istanbul Wildcats 12.500
Regnum Carya Esports 8.200
Fenerbahcge Espor 5.307
Eternal Fire 3.348
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ESPOR VE OYUNA YATIRIM YAPAN MARKALAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Marka / Kurum Adi Marka / Kurum Adi Marka / Kurum Adi
80 LEVEL Corsair Hepsiburada
ACER CUPRA HIT Games Conference (HGC)
Adidas Denizbank HyperX
Altinyildiz Classic Ddrumle Hyundai
Amazon Ellesse Intel
AOC ESA inceHesap
Arko Men ETI Maximus ininal
ASUS Exvega is Bankasi Maximum Kart
Ay Yapim FRPNet itopya
Bitcicom Game Circle KFC
BRN Medya GCANK KurtSystems
Burger King Gillette Lenovo
ByNoGame Green Net Little Ceasers Pizza
CarrefourSA HAWK Logitech
Coca-Cola HDI Sigorta Marketing Turkiye

* Bu liste sene boyunca takip ettigimiz aktivitelerden derlenerek hazirlanmustir. Eksik marka olabilir.
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ESPOR VE OYUNA YATIRIM YAPAN MARKALAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Marka / Kurum Adi Marka / Kurum Adi Marka / Kurum Adi
Media Markt Rampage Uskudar Belediyesi
Micron Crucial Razer Gold Vestel
Migros Red Bull Vodofone Freezone
Monster Notebook Regnum Carya WD Black
Mr. No Dardanel Ton Ruck Maul WN Conferance
MSI Samsung Galaxy Wrangler
Nescafe TCL XBOX Game Pass
NitaToys Teknosa XPrime
Nordic Game The European Games Dev. Fed. Yemeksepeti
Olips Tikla Gelsin YUzdeylz Gaming
Omen by HP Turk Telekom CGAMEON Zio Gaming
PAPARA Turkpin
Pastavilla Unity x Codeo
Pizza Bulls Upgrade Entertainment
Pocket Gamer Connects Rampage

* Bu liste sene boyunca takip ettigimiz aktivitelerden derlenerek hazirlanmustir. Eksik marka olabilir.
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ESPOR OYUNLARI

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

Espor Oyunlari

Espor Oyunlari

Espor Oyunlari

Apex Legends

Fortnite

PUBG Mobile

Brawl Stars

Hearthstone

Rocket League

Call of Duty Mobile

Honor of Kings

Street Fighter 6

Call of Duty: Warzone Mobile

Kafa Topu 2

Honor of Kings

Clash Royale

League of Legends

Tekken 8

Counter Strike 2

LoL: Team Fight Tactics

Tom Clancy’s Rainbow Six S.

Dota 2

LoL: Wild Rift

Valorant

EA Sports FC 24

Mobile Legends: Bang Bang

World of Warcraft

EA Sports FC 25

Mortal Kombat 11

Wolfteam

Garena Free Fire

NBA 2K25

World of Tanks

eFootball 25

Overwatch 2

World of Warships

Football Manager 25

PUBG: Battlegrounds

Zula

* Bu liste sene boyunca gerceklesen on / off turnuvalar, ligler ve turnuva platformlarindaki oyunlara gére ddzenlenmistir
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DUNYA CAPINDA OYUN PAZARI
« 152+/- Milyar Dolar Toplam Gelir
o 70+/- Milyar Dolar Mobil
o 47+/- Milyar Dolar Konsol
o 35+/- Milyar Dolar PC
e 2.5+/- Milyar Oyuncu

DUNYA GAPINDA ESPOR

« 1095+/- Milyon Dolar Gelir
¢ 398+/- Milyon Takipgi

GAMING IN TURKIYE | MENA | EU -

bal Veriler

DUNYA CAPINDA OYUN PAZARI
¢ 177+/- Milyar Dolar Toplam Gelir
o 85+/- Milyar Dolar Mobil
o 50+/- Milyar Dolar Konsol
o 41+/- Milyar Dolar PC
e 2.8+/- Milyar Oyuncu

DUNYA GAPINDA ESPOR

e 947+/- Milyon Dolar Gelir
o 440+/- Milyon Takipgi

OYUN VE ESPOR AJANSI

DUNYA CAPINDA OYUN PAZARI
¢ 176+/- Milyar Dolar Toplam Gelir
o 91+/- Milyar Dolar Mobil
o 49+/- Milyar Dolar Konsol
o 36+/- Milyar Dolar PC
e 2.95+/- Milyar Oyuncu

DUNYA GAPINDA ESPOR

« 1081+/- Milyon Dolar Gelir
o 440+/- Milyon Takipgi

DUNYA CAPINDA OYUN PAZARI

« 182+/- Milyar Dolar Toplam Gelir
o 92+/- Milyar Dolar Mobil
o 50+/- Milyar Dolar Konsol
o 40+/- Milyar Dolar PC

e 3.1+/- Milyar Oyuncu

DUNYA GAPINDA ESPOR

e 138+/- Milyar Dolar Gelir
o 440+/- Milyon Takipgi

DUNYA CAPINDA OYUN PAZARI

« 185+/- Milyar Dolar Toplam Gelir
o 91+/- Milyar Dolar Mobil
o 53+/- Milyar Dolar Konsol
o 40+/- Milyar Dolar PC

e 3.38 Milyar Oyuncu

DUNYA GAPINDA ESPOR

¢ 15+/- Milyar Dolar Gelir
o 445+/- Milyon Takipgi

243

DUNYA GAPINDA OYUN PAZARI

« 188+/- Milyar Dolar Toplam Gelir
o 93+/- Milyar Dolar Mobil
o 52+/- Milyar Dolar Konsol
o 43+/- Milyar Dolar PC

e 3.422 Milyar Oyuncu

DUNYA GAPINDA ESPOR

e 2+/- Milyar Dolar Gelir
e 500+/- Milyon Takipgi

aynak: N

zoo Global Games Market R orts cretsiz Ka
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bal Veriler

DUNYA GAPINDA TOPLAM 188 MILYAR DOLAR GELIR - 2024

Gelire Gore Gelire Gore
Platform Bazlh Gelir Dagilimi ilk 5 PC Oyun Turii ilk 5 Konsol Oyun Tiirii

Mobil

a 93+/- Milyar Dolar ===
=,

Shooter Shooter
Adventure Adventure
% 43+/- Milyar Dolar Role Playing Sports
PC Battle Royale Battle Royale
Strategy Role Playing
Diger Diger

52+/- Milyar Dolar
2R, % Konsol
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bal Veriler

DUNYA GAPINDA TOPLAM 3.422 (+/-) MILYAR OYUNCU - 2024

Platform Bazli Oyuncu Sayisi

Boélge Bazli Oyuncu Sayisi

2.848+/- Milyar
Mobil Oyuncusu

908+/- Milyon
PC Oyuncusu

630+/- Milyon
Konsol Oyuncusu

Orta Dogu - Afrika
16%

559 (+/-)
Milyon
Oyuncu

Avrupa 454 (+)
13% Milyon

Oyuncu

355 (+/-)
Milyon
Oyuncu

Latin Amerika 244 (+/)
1% Milyon
Oyuncu

Kuzey Amerika
7%
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iZLENME ORANINA GORE 2024'UN POPULER ESPOR OYUNLARI

1 League of Legends PC/Konsol $9.183.908 6.856.769
2 Mobile Legends: Bang Bang Mobil $7.899.342 4.129.026
3 Counter-Strike PC/Konsol $21.629.040 1.853.954
4 Valorant PC/Konsol $8.778.813 1.687.848
5 Ny Dota?2 PC/Konsol $22.768.727 1.513.877
6 Brawl Stars Mobil $1.546.200 1103153
7 PUBG Mobile Mobil $16.321.689 985.418
8 F Fortnite PC/Konsol $12.854.898 809.854
9 Arena of Valor Mobil $2.390.077 762.583
10 i /= FreeFire Mobil $4.103.943 751.237
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

ALPER AFSIiN
OZDEMIR
TURKIYE ESPOR
FEDERASYONU
BASKANI

2024 yili, TUrkiye Espor Federasyonu (TESFED) ve Turk espor camiasi i¢in oldukca verimli bir
yil olarak tarihe gecti. Esporun uUlkemizdeki gelisimini hizlandirmak ve uluslararasi arenada
rekabet glcUmuzu artirmak adina 6nemli adimlar attik. Bu yil, hem ulusal hem de
uluslararasi duzeyde elde ettigimiz basarilarla, TUrk esporunun potansiyelini tim dunyaya
gostermis olduk.

Katihm sagladigimiz ve Riyad'da dlzenlenen IESF Dunya Espor Sampiyonasi'nda, PUBG
Mobile bransinda diinya sampiyonu olmayi basardik. Ayrica Dota 2 bransinda kazandigimiz
bronz madalya ile bu buyUk basarlyi pekistirdik. Turnuvayl genel klasmanda 2. sirada
tamamlayarak buUyUk bir basariya Ulkece imza attik. Filipinlerde gercgeklestirilen eFIBA NBA
2K Sampiyonasi'nda ise Turkiye Milli Takimi, gumus madalya kazanarak uluslararasi
alandaki gu¢li konumunu bir kez daha kanitlad.

Ulusal arenada, TESFED Turkiye Kupasi'nin besinci yili, geng yeteneklerimiz icin dnemli bir
platform oldu. Farkl branslarda dlzenlenen final mucadeleleriyle, toplamda 1 milyon TL
odul havuzu dagittik. Bu organizasyon, hem rekabetgi ortamin glg¢lenmesine hem de
sporcularimizin uluslararasi turnuvalara hazirlanmasina olanak tanidi.

2024 yih boyunca TESFED'in ev sahipliginde gerceklesen TESFED Espor $oleni, espor
camiasini bir araya getirdi, gdsteri maclari duzenlendi ve UnlU sporcular sevenleriyle
bulustu. Etkinlikte, TESFED ile Azerbaycan Espor Federasyonu arasinda imzalanan is birligi
protokoll, iki Ulke arasinda esporun yayginlastirimasina ydnelik projelerin temelini
olusturdu. Sdélen kapsaminda duzenlenen calistaylarda, TESFED stratejileri ve faaliyetleri
degerlendirildi, espor ekosisteminin gelecedi Uzerine fikir alisverisinde bulunuldu.
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ALPER AFSIiN
OZDEMIR
TURKIYE ESPOR
FEDERASYONU
BASKANI

Yaptigimiz calistaylar ile federasyonumuzun gelecek hedeflerini sekillendirdik. GUvenoyu
tazeledigimiz genel kurulumuz akabinde énumuzdeki 4 yil icin esporun egitim, tesislesme
ve yayginlastirilmasi konularinda somut adimlar atmaya baslarken, TESFED egitim
calismalari kapsaminda geng¢ sporcularimiza uluslararasi standartlarda destek saglamak
icin cesitli projeler gelistirmeye basladik.

2025 yih, TESFED igin dnemli bir ddnUm noktasi olacak. Suudi Arabistan’da dizenlenecek
tarihin ilk Espor Olimpiyatlari, Turk esporunun global sahnedeki konumunu glg¢lendirme
yolunda bir firsat sunuyor. Bu prestijli organizasyona guclu bir sekilde katilmayi ve Turk
esporunu basariyla temsil etmeyi hedefliyoruz.

Ayrica, uluslararasi federasyonlar, farkli yabanci espor federasyonlari ve yapimci oyun
firmalari ile yaptigimiz isbirlikleri ve gdérismeler dogrultusunda onumuzdeki sUrecte
uluslararasi etkinliklere ev sahipligi yapmayi ve Turkiye'yi global bir espor merkezi haline
getirme vizyonumuzu gerceklestirmeyi amacliyoruz. Bu dogrultuda da yakin zamanda
guzel haberlerimizle kamuoyunu bilgilendiriyor olacagiz.

TESFED olarak, 2025 yilinda da Turk esporunun ulusal ve uluslararasi dlzeyde daha ileriye
tasinmasi icin calismalarimizi sUrdUrecegiz. Geng yeteneklere destek vermeye ve Turk
esporcularini dinya sahnesinde basariyla temsil etmeye kararlyiz.

Saygilarimla,

Alper Afsin Ozdemir
TUrkiye Espor Federasyonu Baskani

249



GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU UZMAN GORUSLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

CAN GURSU
LEVEL INFINITE
TURKIYE PUBLISHING
LEAD

Level Infinite olarak, 2024 yili boyunca sadece rekabetci arenada degil, topluluk etkinlikleri
ve yardim kampanyalariyla da oyuncularimizin yaninda olmaya devam ettik. Yil boyunca
duzenledigimiz turnuvalar, igerik Ureticileriyle gergeklestirdigimiz etkinlikler ve buyuk ¢apli
organizasyonlarla toplulugumuzun enerjisini hissettik. Oyuncularimizin sesine kulak vererek
onlarin isteklerini, beklentilerini ve tutkularini merkeze alan yenilikler sunduk.

Bu sUrecte, toplulugumuzun sadece oyun icinde degil, gercek hayatta da bir arada
olabilecegini gosteren sosyal sorumluluk projelerine imza attik. 29 Ekim Cumhuriyet
Bayrami kapsaminda Adiyaman’da kurdugumuz bilgisayar laboratuvari ile genclerin
teknolojiye erisimini artirarak gelisimlerine katkida bulunduk. Ramazan ve Kurban
Bayrami'nda ise ailelere yardim eli uzatan kampanyalar duzenledik.

2025 yilina girerken, topluluk odakli projelerimizi daha da buUyutmeyi hedefliyoruz.
Oyuncularimizin bir araya gelerek rekabeti ve eglenceyi doyasiya yasayacadi etkinlikler
planliyor, yeni icerikler, strprizler ve turnuvalarla PUBG Mobile dlnyasini daha da dinamik
hale getiriyoruz. Ayrica, devam edecek olan sosyal sorumluluk projelerimiz ve
oyuncularimizin destegiyle daha fazla insana dokunarak, birlikte daha buyuk isler basarmayi
hedefliyoruz.
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EFE GUROLER
LEVEL INFINITE
MARKETING
MANAGER

KUresel oyun ekonomisi, pandemi sonrasi degisen kullanici aliskanlklari ile birlikte buyuk bir
degisim gegirdi. Dijital markalar artik kullanicilarin gunlUk hayatlarina sorunsuz bir sekilde
entegre olmali ve islerinin, hobilerinin ve sosyal etkilesimlerinin bir pargasi haline gelmek
zorunda. Geleneksel sirketler bu yeni dlzene ayak uydurmakta zorlanirken, yeni nesil
pazarlama ekipleri, kullanici aliskanliklarina organik bir sekilde dahil olarak basariyi yakaliyor.

Level Infinite olarak bizim igin basari, sadece oyun yayinlamak dedil, oyunlari glinltk hayatin
dogal bir parcasi haline getirmektir. Artik oyun oynamak, zaman ayrilmasi gereken ayri bir
aktivite degil; zahmetsiz, erisilebilir ve hayatin igine entegre bir deneyim. Telefonunuzu ¢ikarip
PUBG Mobile veya Honor of Kings oynamak artik siradan bir sey haline geldi, kimse ne
yaplyorsunuz diye sizi sorgulamaz. Karmasik ve erisimi zor oyun dénemi sona erdi.

Bu seviyede organik entegrasyonu saglamak igin Level Infinite olarak, yenilik¢i ve kutunun
disindaki projelere yatirnm yapiyoruz ve tum platformlari kullanarak stratejik adimlar atiyoruz.
Billboard'lardan gazetelere, Instagram hikayelerinden TikTok akislarina, influencer
iceriklerinden eglence platformlarina kadar her yerde varligimizi strdtrlyoruz. Kullanicilari
rahatsiz etmeden ama her zaman akillarinda kalacak sekilde hayatlarinin bir pargasi oluyoruz.

Bu strateji sadece gorunur olmakla sinirli degil, Snemli olan, kullanicilarin en ¢ok keyif aldiklari
anlara dogal bir sekilde eslik edebilmek. Bdylece Level Infinite oyunlari, yalnizca bir marka
olmaktan ¢ikip oyuncularla derin ve organik bir bag kuruyor. Bdlgenin en basarili oyunlarinin
arkasindaki temel strateji de buna dayaniyor.
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ERAY UYGUN
LEVEL INFINITE
SENIOR PRODUCT
MANAGER

TUrkiye'deki oyuncu profili, 2024 itibariyla belirgin bir dontsim gecirmeye basladi. Steam'’in
para birimini degistirmesi, PlayStation Store’'un yerel fiyatlandirmadan uzaklasmasi ve
¢ogunlukla goz ardi edilse de mobil oyunlardaki oyun i¢i harcamalarin déviz kuru nedeniyle
ciddi sekilde artmasi, oyuncularin daha fazla Ucretsiz oyunlara ydnelmesine, indirim
donemlerini beklemelerine ve bdlgesel fiyatlandirmaya ydnelik taleplerini artirmalarina yol
actl.

Kuresel bir firmanin bélge ofisi olarak, Turkiye'deki oyuncu ve etkilesim sayilarinin tum bu
zorluklara ragmen istikrarini korumasindan memnuniyet duyuyoruz. Ancak oyuncularin
karsilastigi finansal engellerin de farkindayiz. Bu nedenle, 2025 yilinda yayinlayacagimiz tim
Premium ve Freemium oyunlarin Turk oyuncular igin erisilebilir olmasini saglamak adina
fazlasiyla caba gdsterecegiz. TUrkiye oyun ekosisteminin gercek potansiyeline ulasabilmesi
icin oyun ici fiyatlandirmanin dengeli olmasi, yerel dil desteginin sunulmasi ve genel
erisilebilirligin artirilmasi buytk 6nem tasiyor.

2025 yilinin tum yapimcilar ve yayincilar icin basarili ge¢cmesini dileriz. Ancak bizim
onceligimiz, oyuncularin keyif alabilecegi, arkadaslarina énerebilecedi ve fiyat agisindan
erisilebilir, kaliteli oyunlar sunmaktir. Level Infinite olarak, Turkiye'deki oyuncu toplulugunu
desteklemeye, onlarin beklentilerini g6z énudnde bulundurarak en iyi oyun deneyimini
sunmaya devam edecegiz.
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ERDING iYiKuL
RIOT GAMES
TURKIYE ULKE MUDURU

2024 yil, oyun ve espor sektoru icin hem klresel hem de yerel olcekte yeniliklerin ve
buylmenin yili oldu. Riot Games olarak, oyuncu topluluklarimizla daha derin baglar
kurdugumuz, espor alaninda bUyUk organizasyonlara imza attigimiz ve oyun dunyasinin
otesinde projelerle eglence sektdrinde iz biraktigimiz bir yil gegirdik.

KUresel oyun sektorl, 2024'te yaklasik 9%60,2 'IUk bir bUylUme ile 185 milyar dolarlik bir hacme
ulasti. Ozellikle mobil oyunlar ve espor, bu blylimenin temel itici glicleri oldu. Bircok oyun
sirketi oyun IP’lerini farkli alanlarda da hayran kitleleri ile bulusturmaya ¢alisti. Bu konuda
oyunu merkeze alarak toplulugumuzun hayatinin tUm anlarinda; espordan mduzige,
animasyondan edebiyata ihtiya¢ duyduklari servisi verebiliyoruz.

2025'e baktigimizda, oyun sektdérUnin daha da buUyUmesini ve teknolojik yeniliklerle
zenginlesmesini  bekliyoruz. Riot Games olarak, topluluk odakl yaklasimimizla bu
bluylimeye katkida bulunmayl hedefliyoruz. Yeni oyunlar ve iceriklerle portfoyumuzu
genisletmek icin planlarimizi strdurlrken, esporun global élgekli yukselisini desteklemeye
devam edecegiz. Turkiye gibi stratejik pazarlarda, oyuncularimiza 6zel projeler sunarak hem
yerel baglarimizi glg¢lendirmeyi hem de Turk espor oyuncularinin uluslararasi sahnede daha
fazla taninmasini saglamayr amacliyoruz. VCT EMEA ve LEC sahnesinde mevcut Turk
oyuncularin sayisinin giderek artmasi bizi daha da motive ediyor.

2024te oldugu gibi, 2025'te de oyun dunyasini sekillendiren lider markalardan biri olmaya,

oyuncularimizin beklentilerini asan deneyimler sunmaya ve esporun evrensel bir kultur
haline gelmesine 6ncultk etmeye devam edecegiz.
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ALPER BAYRAKTAR
BILLONGA
GENEL MUDURU

Oyun ve oyunlastirmanin hayatimizdaki yeri gin gectikge artiyor ve bu durum, bircok
sektorde kendini hissettiriyor. 2024 yili, bu artisin sektorimuzde daha belirgin bir sekilde
hissedildigi bir ddnem oldu. Akilli telefonlar ve diger akilli cihazlar, gunlik yasantimizin
vazgegilmez bir parcasi haline geldi. Bu durum, “‘gamer” kavraminin da evrildigini ve farkl
bir boyut kazandigini gdsteriyor.

Ben yeni nesil oyunculari "GameReal" olarak tanimliyorum. Bu terim, yas, cinsiyet ya da gelir
seviyesi gibi faktdrler géz onunde bulundurulmadan, her akilli cihaz kullanicisinin
potansiyel bir gamer oldugunu ifade ediyor. Gergeklestirdigimiz GameReal analizleri, dijital
ortamda meydana gelen tuketimin bUyuk bir kismini kapsayan cok genis bir kitle ile karsi
karsilya oldugumuzu gdsteriyor. Artik oyun, sadece bir eglence araci olmaktan cikip, sosyal
etkilesimlerin, egitim sureclerinin ve pazarlamanin yeni bir bigcimi haline geliyor.

Billonga olarak, 2024 yilinda geleneksel oyuncularin yani sira GameReal'larin tUm dijital
tUketimlerini kapsamak icin ciddi yatirnmlar yaptik. Amacimiz, dijital Grdn algisinin global
yansimalarini Turkiye'de daha genis Kkitlelere ulastirmak. Gelecek yillarda, bu hedef
dogrultusunda tum yatirimlarimizi artirarak yolumuza devam edecegiz. Dijital dUnyadaki
bu doénusimde yer almak ve oyunlastiramadigimiz alanlar birakmamak adina
calismalarimizi hiz kesmeden surdurecegiz.
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2024 yili bizim icin, kuruldugumuz glunden bu yana ivmemizin en fazla katlandigi sene
oldu. 2020, bircok agidan insanlarin aliskanliklarinda benzeri gérilmemis degisikliklerin
yasandigi bir yildi ve en buyuk degisimler arasinda oyunun populerliginin hizla artmasi yer
aldi. Ancak aradan gegen zamanla sektorde var olan oyuncularin artik resit hale gelmesiyle
birlikte 2023 ve 2024 senelerinde de oyun sektorundeki hareketlilik hizini arttirdil. Bu devasa
ilgili ve aktif oyuncu hacmi, oyunun zaten sasirtici olan blUyUme tirmanisini hizlandirdi ve
sektorun 2020 ile 2024 arasinda pazar degerinin dolar bazinda %39 artmasina yardimci

. oldu.
VOLKAN 6z
GPAY
CO-FOUNDER Gpay olarak, kuruldugumuz 2015 yilindan bu yana oyun ve oyun ici ekipman satisini

gerceklestiren dijital dlUnyayl ana hedef olarak belirledik. Dolayisiyla oyun dUlnyasindaki bu
yUkselis, es zamanh olarak firmamizin blUyUmesini de etkiliyor. Uzun sUredir oyun
sektérinde olmamiz nedeniyle sektérin hem oyuncu hem de Uye is yeri tarafini iyi analiz
ediyor, ihtiyacglar gérUyor, sektorin zayif yonlerini tespit edip alternatif ¢ézim ydntemleri
Uretiyoruz. Bu da dijital oyun sektorliinde bizi en cok tercih edilen firmalardan biri haline
getirdi. Bilhassa 6zellestirilmis kullanici bazl ve Gye is yeri bazli fraud tool'larimiz ve Uye is
yerlerimize &zel sundugumuz rehberlerimiz, genis yazilim ve musteri destek ekibimiz oyun
sektérinde alternatif ddeme yontemi arayan firmalarin baslica adresi haline getirdi Gpay'i.
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Harika oyunlar fikir olarak baslar ve dlnyanin doért bir yanindaki insanlarin meraki ve azmi
sayesinde hayata gecerler. Ancak bu fikirlerin bircodu, onlari yaratan zihinlerin bunu
yapacak destegi veya araclari bulunmadigi icin asla hayata gecemiyor. Oyun alaninda her
zaman daha iyisi olduguna inaniyoruz. Bu nedenle, var olan firmalarin vizyonlarini ve hedef
kitlelerini  genisletmek icin elimizden geleni yaparken vyaraticilarin hayallerini
gerceklestirmek icin ihtiyagc duyduklari baglantilari kurarak isleri yoluna koymalarina
yardimci  oluyoruz. Onimuizdeki ddénemde metaverse entegrasyonu, yapay zeka
uygulamalari, bulut oyunlar ve bagimsiz gelistiricilerin sektdrdeki etkisinin artmasini

VOLKAN 6z . . R . L .
GPAY bekliyoruz. Zira dijital oyun sektorl, eglencenin 6tesinde artik kulttrel bir fenomen olarak
CO-FOUNDER onemini strduruyor.

Bu kulturel fenomenin bir pargasi olarak Gpay, oyuncularin ihtiyaglarini karsilayabilecek bir
debit kart ve oyun firmalarinin ihtiyaclarini karsilayacak bir kurumsal debit kart projesi
Uzerinde calisiyor. Daha 6nce de bahsettigimiz Uzere, cok uzun yillardir oyun camiasinin
kalbinde olan bir firma olarak; hem oyuncu hem kurumsal tarafin ihtiyaglarini cok iyi analiz
ediyor, her gegen gun sundugumuz inovasyonlarla onlari desteklemeye devam ediyoruz.
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OZAN EMRAH UNAL
PORTUMA
KURUCU / CEO

2024 yilinin ilk yarisinda, Turkiye'deki toplam medya ve reklam yatirimlari bir énceki yilin
ayni dénemine gore %148,6 artarak 111,78 milyar TL'ye ulasti. Bu yatinmlarin %71,2'si dijital
medyaya ayrildi. Oyun igi reklamcilik alaninda ise, 2024'Un ilk geyreginde mobil oyun pazari
%20 buyUme kaydetti ve bu segmentte 80 milyar dolarlik reklam harcamasi yapildi.

Bu veriler 1siginda, markalarin reklam butgelerinin buyUk bir kismini dijital mecralara
yonlendirdigini ve oyun i¢i reklamciligin hem Turkiye'de hem de dunya genelinde daha
fazla dnem kazandigini soyleyebilirim.

Suphesiz benim igin en dikkat c¢ekici gelisme, markalarin oyun ekosistemine olan ilgisinin
artmasi oldu. Artik reklamlar oyun dunyasinin hissedilen ve deneyimlenen bir pargasi haline
evrildi.

Bu doénusimde rol oynayan Portuma, oyun ici reklam ekosisteminde kullanici deneyimini
bozmadan hem banner hem de audio reklam modelini ayni SDK igcinde calistirmayi
basaran ilk ve tek sirkettir. Teknolojisi, Unity tarafindan "Verified Solution" onayini almistir.
Tum bu gelismeler, oyun i¢i reklamciligin markalar icin gelecekte ¢ok daha stratejik bir
onem kazanacagini gostermistir.
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CiHAN ONAL
LOGITECH TURKIYE
KATEGORI VE
PAZARLAMA LiDERI

Turkiye, geng ve teknolojiye merakli nUfusu, oyun gelistiricileri, basarili espor takimlari ve
surekli artan oyuncu Kkitlesiyle kuresel arenada oldukga dikkat c¢eken bir pazar.
Teknolojinin hizla dondsturdugu bu sektdr, yapay zeka, artirilmis gerceklik ve bulut
teknolojileri gibi yenilikgi ¢ozUmlerle oyunun gelecegdini yeniden tanimliyor.

Logitech G olarak globalde 20'den fazla profesyonel takim ve organizasyonla is birligi
yaparak tasarladigimiz ekipmanlarimizla, oyuncularin sinirlarini zorlamalarina olanak
taniyoruz. Kablolu, kablosuz ve PRO seviyedeki UrlUnlerimizle her seviyeden oyuncunun
ihtiyacini karsilayacak bir Grln ¢esitliligine sahibiz.

Logitech Turkiye olarak espor arenasindaki takim sponsorluklarimiz ve ekipmanlarimizla
ekosistemi desteklemekten gurur duyuyoruz. Ulkemizin basarili iki espor takimiyla
aramizda sponsorluk iliskisi bulunuyor. Bu is birliklerimiz sayesinde oyuncularin
ihtiyaclarini daha iyi anliyor ve aldigimiz geri bildirimleri tasarim sureclerimize dabhil
ediyoruz. Boylece hem teknolojisi hem de tasarimiyla kazanmak icin oynayanlara hitap
eden ekipmanlar Uretiyoruz.

Turk espor takimlari ve oyuncularinin global arenada bilinirligini artirmak adina
calisiyoruz. Onlarin basarilarini destekliyor, Ulkemizin oyun dunyasindaki goérdnurlugunu
artirmak i¢in cabaliyoruz. Hatta bu konuda 2024 yilinda Logitech G tarihinde bir ilk
yasandi ve Turk espor takiminin logosu PRO Serisi Urlunlerimizin kutusuna eklendi. Bu
gelisme hem bizim hem de Ulkemiz i¢in olduk¢a dnemli bir basari ve gurur kaynagi oldu.

Turkiye'de oyun ekosistemine sagladigimiz katkilari devam ettirerek, kullanicilarimizla
guclt bir duygusal bag kurmayi ve Turkiye'nin ikonik oyun ekipmani markalarindan biri
olmayi surdlUrmeyi hedefliyoruz. Oyunculara yalnizca ekipman sunmuyor, ayni zamanda
onlarin tutkularini, hedeflerini ve zaferlerini paylasiyoruz. Cunku Logitech G markamizin
6zunde sadece oyun degil, oyunla birlikte gelen basariyr paylasma ruhu var. Bizim icin
basari, bu toplulugun bir parcasi olmak ve zaferlerimizi birlikte kutlamaktan gegiyor.
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Turkiye’de Oyun Sektori: Firsatlar ve Trendler

Turkiye'nin oyun sektoru, yenilikgilik ve tutkulu bir oyuncu kitlesiyle hizla gelismeye devam
ediyor. Yapay zeka entegrasyonu ve oyun ici marka is birlikleri gibi yeni alanlar, sektdrin
dinamiklerini yeniden sekillendiriyor.

Oyunlarda Yapay Zeka: Yapay zeka, dinamik zorluk ayarlari, kisisellestirilmis deneyimler ve
daha akilli etkilesimler gibi 6zelliklerle oyun dlnyasini donUsturayor. Turkiye'de bu gelismeler,
daha surukleyici ve rekabetci oyun ortamlarina olan ihtiyaci karsiliyor. Masomo olarak, UA
kreatifleri icin fikir Uretiminden yaratici prodUksiyona, oyuncu etkilesimini ve baglihgini
artirmaya kadar bir¢cok alanda yapay zeka ¢ozUmlerini kesfetmeye devam ediyoruz.

Oyun ici Marka isbirlikleri: Oyun ici marka is birlikleri essiz firsatlar sunuyor. Masomo olarak,
markalarla yaptigimiz isbirlikleri sayesinde markal éduller sunulan etkinlikler ve turnuvalar
dlzenledik. Markalarin logolarini ve mesajlarini oyun igerisine entegre ederek oyuncu
deneyimini zenginlestirdik ve markalara pozitif geri donus sagladik.

Turkiye’nin Oyun Sektoriinde Yiikselen Glcl: TUrkiye'nin yetenekli ve teknolojiye yatkin
nufusu, Ulkeyi oyun gelistirme alaninda buyUyen bir guc¢ haline getiriyor. Bu ivmeyi
sUrdurebilmek icin egitime, mentdrluk programlarina ve akademi-sektor isbirliklerine yapilan
yatirimlar buyUk énem tasiyor.

Topluluk Katilimi ve Espor: Turkiye'de esporun hizli yUkselisi, canli oyun topluluklarinin
6nemini vurguluyor. Kafa Topu 2 ile dUzenledigimiz turnuvalar, oyuncu sadakatini artirmada
ve markalara anlamli etkilesim firsatlari sunmada etkili oldu.

TUrkiye'de oyun sektoérl buylk bir potansiyele sahip. Yapay zeka, yenilikgi is birlikleri ve

topluluk odakli stratejilere odaklanan sirketler, hem yerel hem de kuresel basari icin glclu bir
konumda olacaklardir.
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Bir yilbasi oldugunda hissediyorum.. Bir de Gaming in Turkiye'den Uzman Goérusu talebi
maili geldiginde...

Bir yil daha gegti, ha?! Charles Dickens'in dedigi gibi:
“Zamanlarin hem en iyisi hem de en kétisuydi.”

Bir yandan bombalar patliyor, yarali cocuklar derme ¢atma hastanelere ulastiriliyor, birileri o
hastaneleri de bombaliyor.. Bizse bir yandan “Ey Ay, Mey Ay” diyorduk.

“Bilgeligin ve aptalligin cagiyd:.”

insanligin bugiine kadar Urettigi bilgiden cok daha fazlasini 2024'teki her giin Gretiyorduk.
Oxford ise ayni yil, yilin s6ézcUgunu “Brain Rot” olarak belirliyordu.

“Hem inan¢ hem de kusku devriydi.”

Blockchain'in, kripto paralardan c¢ok daha fazlasi oldugu, bircok uygulama ile hayatimizi
degistirecedi sdyleniyordu. insanlar kripto paralara "-onlari zengin edecegi diisiincesiyle-"
guveniyordu.

Herkes bir anda “teknoloji ve borsa” uzmani olmustu!

“Isigin da asriydi, karanligin da.”
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Metavors'lerde dUnyalar kuruldu, araziler alindi. Bunu goéren kelli felli ada)mlar:
“Efendim, metavors sdyledir, metavors boyledir” diye demecler verdi. Insanlar yatinm yapti,
birikimlerini kaybetti.

BUtUn bunlar, glnde 748 milyon kisinin temiz suya erisemedigi bir dinyada yasandi.
“Hem umut bahariydi hem de umutsuzluk kisi.”

Birileri ¢ikip “Efendim, ¢cok sUper fikirlerimiz var!” dedi.

“Bu fikirler dUnyayi dedistirecek!” dedi.

“‘DUnyanin en muhim bulusu eN-eF-Tiii'dir!" dedi.

Birkag kilobaytlik ottan, b*ktan gorsellere “sanat eseri” dediler.

Oyunlardaki 6geler de “eN-eF-Tiii olmall” dediler, “White paper, might paper” dediler, sadece
bir PDF yazdilar. Sonra da insanlara: “Higbir deger Uretmeden para kazanacaksiniz!" dediler..
insanlar yatirim yapti ve her seylerini kaybetti.

“Her seye sahiptik, hi¢cbir seyimiz yoktu.” — Charles Dickens
“Cok sey sdyledin ama siz ne yaptiniz, bunu sdylemedin” diyorsaniz:
Yukaridakilerin hicbirini.

Biz sadece isimizi yapiyoruz.

ByNoGame'de 17. yilimiz bitti.
ByNoGame'e dénusen internet kafemiz Pashanet ise 20. yilini devirdi.

*To-do list™imiz hala cok dolu ve hig bitmiyor. :)

Sevgiler.
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Teknolojik yeniliklerin, dijital donlUsumun ve topluluk odakli deneyimlerin kesisim
noktasinda hizla evrilen bir ekosistem olan oyun sektord, kulturel trendleri ve hatta abonelik
tabanli servisler, mikro 6demeler ve oyun ici alisverislerle ekonomik modelleri sekillendiren,
¢ok boyutlu bir alan olarak hayatimizda yer almaya devam ediyor. Sanal ve gergcek diinyanin
sinirlan kesisirken, yapay zeka, bulut oyun servisleri ve mobil platformlar gibi gelismelerle
oyun ekosistemi bize strekli bir yenilik vaat ediyor. Ozellikle son yillarda sanal gerceklik (VR)
ve artinlmis gergeklik (AR) gibi teknolojiler oyunculara yeni deneyimler sunarak oyun
dunyasinin sinirlarini zorluyor. Diger yandan cgevrimigi platformlar, sosyal medya ve
streaming servisleri oyuncular i¢in zengin sosyal etkilesim firsatlari yaratiyor. E-sporun
yUkselisi de bu topluluk etkilesiminin en somut érneklerinden biri olarak karsimiza cikiyor;
rekabetin ve dayanismanin i¢ ice gectidi bu alan, profesyonel sporun otesinde, kulturel bir
fenomen haline gelmis durumda.

2024, oyun dunyasi icin teknolojik yeniliklerin, icerik ¢esitliliginin ve oyun ekosistemindeki
doénUsumlerin hiz kazandigi bir yil oldu. Oyun ekosisteminde bircok yenilige imza attigimiz
Turk Telekom GAMEON ile bu degisimin tam merkezinde yer alarak oyunculara
sundugumuz &zel firsatlarla internet ve oyun deneyimini guglendirme misyonumuzu
surdlrduk. Oyun tutkunlarinin en énemli ihtiyaci olan yUksek download, yuksek upload ve
dusuk pingli interneti, gUcll altyapimizla 1000Mbpsye kadar hizli fiber internet
paketlerimiz ve oyuncunun sevecegi faydalari iceren internet kampanyalarimizla sagladik.
Bu sayede oyuncularin internet deneyimini yuksek hizli internet kampanyalarimiz ve oyun
odakli faydalarimizla maksimize ettik. Twitch, Playstore, Game Pass, Asus ve daha bircok
markadan oyunculara 6zel firsatlar sunduk. Binlerce oyunsever, GAMEON'Un internet ve
oyun ici kampanyalarindan faydalanarak bu dinamik ekosistemin icinde yer alirken, favori
oyunlardan 6zel indirimler saglayarak onlar icin oyun keyfini katladik.
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Ayrica, GAMEON'un ev sahipliginde dlzenlenen Valorant ve PUBG turnuvalarina 1.500'den
fazla oyuncunun katildigi kiyasiya rekabetin yasandigi etkinlikler gerceklestirdik. Espor
alaninda onemli liglere sponsor olarak ekosisteme olan katkimizi surddrmeye devam
ediyoruz.

GAMEON sosyal medya hesaplar Uzerinden 7/24 internet destek ekibimizle gamerlarin
yaninda olurken, oyuncularin yer aldigi farkh platformlarda yarismalar, etkinlikler ve &zel
kampanyalarla bir araya gelerek birlikte mucadele ettik, rekabetin ve eglencenin keyfini
cikardik. GAMEON kampanyalarina 6zel aktivasyonlar ve gesitli strprizlerle topluluk bazli bir
deneyim alani olusturduk. Tum bu calismalarimizin bir sonucu olarak yil icinde
gerceklestirdigimiz arastirmalarda marka skorlarimizda gdzle gorulur bir artis gozlemledik
ve GAMEON'uUn ugUncu yih yaklasirken marka bilinirligi ve sevgisinin musteri géztnde hizla
yUkseldigini gorduk. Bu sonu¢ musterilerimizin ihtiyag ve taleplerine kulak vererek
duzenledigimiz aksiyonlarin somut bir gostergesi olarak bizi yeni projeler icin daha da
motive ediyor.

Turk Telekom GAMEON olarak, oyuncularimizin degisen beklentilerine ve sektérdeki
yeniliklere odaklanarak en son teknolojileri Urln ve hizmetlerimize entegre ederken,
bireysel deneyimleri ve topluluk etkilesimini zenginlestiren strUkleyici oyun deneyimleri
sunmaya devam edecegiz.
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Turkiye'deki oyun studyolari buyUyor, ancak daha siki butceler, daha kisa zaman cizelgeleri ve
artan rekabetle mucadele ediyor. Kazanmak icin her pazarlama buUtcesinin daha akillica
kullanilmasi gerekiyor.

C6zUm mU? Veriye dayall bir yaklasim benimseyerek oyun gelistirme ve kullanici ediniminin her
asamasinda daha hizli iterasyon saglamak.

Daha Hizli Arastirma: SensorTower, SocialPeta, AppGrowing ve MobileAction gibi aracglan

ROI NAM kullanarak sektordeki rakipleri analiz edin, performans oélcUtleri belirleyin (6rn. ideal CPI, D7
AIRBRIDGE retention) ve uygulama kategorinizde basaril kreatifleri tespit edin.
CEO

Daha Hizli Prototip Lansmanlari: Maksimum 1-2 haftalik oynanis slresine sahip 5-10 oyun
baslatin. Meta, Google ve TikTok gibi platformlarda ABD ve Filipinler gibi test pazarlarinda 3-7 guin
boyunca kampanyalar duzenleyin. CPI testleri sayesinde en umut verici oyun konseptlerini hizla
belirleyin.

Soft Launch Optimizasyonu: Prototip asamasinda belirlediginiz 1-2 oyunu secerek retention
oranini ve oynanis suresini artirin. Oynanis ve ilerleme sistemlerini gelistirerek kullanici deneyimini
iyilestirin. Gelir modelinizi, reklam ici gelir (IAA) ve uygulama ici satin alimlar (IAP) ile optimize edin.

Daha Hizli Kullanici Edinimi (UA) Cesitlendirmesi ve Kreatif Testleri: Reklam kreatiflerinde
genis capli A/B testleri uygularken, kullanici edinim calismalarinizi 10-15 platforma genisletin.
Kampanya ve kanallar genelinde pozitif ROAS elde etmek icin pLTV ve kohort bazli ROAS
olcUmleri yapin.

Dogru Mobil Olciim Ortagini (MMP) Secmek Onemilidir: Airbridge, gizli maliyetler olmadan
gelismis ozellikler sunarak oyun stldyolarina veri odakli kararlar almalarn icin gereken icgoruleri
saglar. Oyun lansmaninizin ilk glntnden itibaren ROAS'I artirmaniza yardimci olur.
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2025 yilinin, oyun dunyasinda hem teknolojik yenilikler hem de yeni hukuki duzenlemeler
acgisindan onemli gelismelere sahne olacagini én goruyoruz. Bunlarin arasinda metaverse
oyunlari yazilim ve donanim optimizasyonuna bagdli olarak éne ¢ikabilir.

Yapay zeka ve sanal gerceklik teknolojileri ve yasal mimarisindeki gelismeler ekosistem icin
belirleyici olacaktir. 2025'te piyasaya surllmesi beklenen oyunlar &zellikle oyuncu
guvenligine dair duzenlemelerin daha ¢ok dikkat ¢ekmesine sebep olabilir. Bilindigi gibi
Avrupa Birligi'nin Dijital Hizmetler Yasasi (Digital Services Act), oyun sirketlerinin ¢cevrimigi
zararlari ve bunlarin dnlenmesine ydnelik seffaflik raporlari sunmasini zorunlu kilyor. Bu,
oyuncu guvenliginin artinlmasina yonelik énemli bir adim olarak goéruliyor ve bu
duzenlemenin 2025'te ¢esitli uygulama drnekleriyle somutlasmasini bekliyoruz.

isaret etmek istedigimiz son husus ise icerik derecelendirmenin gelistirici - yayinci iceriginin
yani sira kullanici icerigi icin de segmente edilmesi. Kullanici etkilesimli icerigin
derecelendirilmesi platformlar tarafindan hizla benimsenmesi gereken bir konu olarak
notlarimizin arasinda.
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2024, oyun endustrisinde herkesin onceliklerini yeniden degerlendirdigi bir yil oldu.
Kimileri degisime uyum saglamayi ve yeniliklere kucak acmayi secerken, kimileriyse bu
zorlu dénemi atlatmak igin guglu yonlerine daha siki tutundu.

Yapay zekanin oyun gelistirme ve yerellestirme sUreclerindeki kullanimiyla ilgili tartismalar,
bu ayrimi net bir sekilde ortaya koydu. Bir ucta, yapay zekayi sihirli bir degnek olarak goérip
yaratici sureglerde insan dokunusunu tamamen devre disi birakmaya calisanlar vardi. Diger
ucta ise, yapay zekad ve makine ogrenimi araclarini kesinlikle kullanmayacaklarini beyan
edenler.

Bana kalirsa, gelecek bu iki u¢ noktanin ortasinda bir yerde. Yapay zeka araglar, dzellikle
maliyetlerin 6n planda oldugu bdyle dénemlerde, daha da kullanish ve pratik hale
gelecektir. Ancak oyun yerellestirme, sanat, tasarim ve ses gibi alanlar; yaraticilik, nGanslar ve
kalturel ic gorulerle sekillenen, 6zGnde insani streglerdir.

insani bu slreclerden tamamen cikararak basariya ulasmis bir oyun hentiz gérmedim, yakin
zamanda goérecegimi de sanmiyorum. Oyuncular, Uzerinde 6zenle ¢alisiimis ve uzmanlikla
hazirlanmis oyunlara yonelir. Bu yuzden, insan yaraticiligina hangi noktalarda guvenilmesi
gerektigini bilen gelistiriciler, sektore yon vermeye devam edecektir.

Verimlilik, sirketlerin ayakta kalmasi i¢in elbette her zaman 6nemli bir faktér olacaktir.
Ancak fark yaratmak igin sadece verimlilik yetmez &6zgunlik, sanatsal bir vizyon ve
oyuncularla anlamli bir bag kurmak da sart. Bu ise, hi¢bir algoritmanin taklit edemeyecegi
bir sey.
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Son birkag yildir, TUrk mobil oyun sektdéri hem i¢ pazarda hem de uluslararasi arenada
onemli atilimlar yaparak bizleri gururlandirmaya devam ediyordu. Bu gelismeler, PC ve
konsol gibi diger platformlarda da yerli yapimci ve yayincilarimizi tesvik eder mi diye merak
ederken, 2024 yili bu soru isaretlerimizin giderilmeye baslandigi, bu platformlarda da ciddi
adimlarin atildigini gérdigumuz bir yil oldu. Turk oyun sektérinun hizla her platformda
blUyldugunu gérmek gercekten heyecan verici. Ek olarak, TUrk oyun pazari, diger pazarlarla
kiyaslandiginda renkliligini ve dinamizmini koruyarak dne ¢ikmaya devam ediyor. Cok farkl
turde oyunlardan cgesitli platformlara kadar genis bir alana yayilan oyuncu kitlesi, pazari ¢ok
yonlU ve ve her segmentte aktif, rekabetci bir pazar haline getiriyor.

Moonton da Turkiye pazar potansiyelinin farkinda olarak yatirimlarini artirarak strdurtyor.
2024 yilinda, Turkiye'yi major marketlerimiz arasina alarak MLBB icin gergeklestirdigimiz
bUyUk pazarlama aksiyonlarinin yani sira, Turkiye'nin en buyuk espor organizasyonlarindan
birini de duzenledik. Gectigimiz yillara kiyasla aktif oyuncu sayimizda bUyuk bir sicrama
elde ettik. 2025 yilinda, pazarin daha da buUylyecedini 6n goérerek biz de yatirimlarimizi
arttiriyor olacagiz.
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Oyun Sektorinde Durgunluk Donemi Bitti, Tekrar YUkselis Zamani!

Ozellikle 2023 ve 2024 yillarinda etkisi oldukca hissedilen, “oyun sektériinde durgunluk
dénemi” olarak tabir edebilecegimiz dénemin geride kalmaya basladigini dtstntyorum.
Bu dénemde;

o pek ¢ok oyun studyosu veya departman kapand],

o sayisiz kisi issiz kaldi ve tekrar is bulmakta zorlandi,

e yatirim sayisi ve yatirimlarin bUyUkltgu azald,

e oyun girisimcileri eskisi kadar kolay sermayeye ulasamadi,
o CPl'lar yukseldi,

o hit oyun yakalamak gittikge zorlasti...

Ancak tum bunlara ragmen hayatta kalan, islerini bUyuten, yatirnm alan veya sifirdan
kurulan sirketler de oldu. Dream Games, Spyke Games ve GCrand Games gibi oyun
studyolarinin yukselisine taniklik ettik.

Gectigimiz sene 3 girisimcilik merkezi faaliyetlerini sonlandirirken 3 yeni “hizlandirma
programi” olusturuldu. Ug vakif Gniversitesinde daha Dijital Oyun Tasarimi lisans b&lim
acildi ve 2025 guz déneminde bu listeye bir Universitenin daha katilacadini 6grendik.
Boylece tam 23 farkl Universite, Dijital Oyun Tasarimi lisans boélimUne sahip olacak.

Kisacasl; bir yandan olumlu gelismeler olurken bir yandan ise 6zellikle sektdre girmek veya
sektérde tutunmak isteyen kisiler icin negatif olaylarin yasandigi 2 yil gecirdik. Gun
gecmiyordu ki bir oyun stidyosunda yasanan mobing haberini LinkedIn paylasimlarinda
okumayalim. Bu konuda bir sektor birligine ihtiyag vardi. Nitekim “Dijital Oyun Yapimcilari
Meslek Birligi (DOYEB)" kurulma asamasina geldi. Umarim sektérin kanayan yaralari icin bir
merhem gorevi gorecektir.
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‘GDC 2025 State of the Game Industry” raporuna goére, gectigimiz yil isten cikarilan
gelistiricilerin %16'si simdi yalniz (indie olarak) calisiyor. Ulkemizde de indie oyun
gelistiriciligi son 2 yilda oldukga hiz kazandi. Bir game jam macerasi olarak baslayan Pile
Up!, pek cok odule layik goruldi ve Gamescom 2023'te ulkemizi temsil etti. Bu yil
yayinlanan Liar's Bar ise Steam Odilleri'nde “En Yenilikci Oynanis” édalini kazandi. Good
Killl, Nazar ve Black State gibi dunya standartlarinda Ulkemizden oyunlar ciktl. Oyun
girisimciligi ve o&zellikle indie gelistiriciligin 2025 yilinda da artarak devam edecegini
sdylemek yanlis olmayacaktir. Hem yatirrm sayisi hem de yatinm bUydkltgu acisindan
tekrar ivme kazanacagimiz bir yil olacagina inaniyorum. Gectigimiz yil kurulan PlayGate
Girisim Sermayesi Yatirnm Fonu (GSYF) ve oyun dikeyindeki diger fonlarin da bu duruma
katkisi buyuk olacaktir.

Investgame tarafindan yayinlanan ‘Five Years of The Rising_Gaming_Empire Turkiye”
raporunda Turkiye'nin dzellikle mobil oyunlardaki basarisina deginiliyor. Benzer bir basariyi
neden indie oyunlarda da yakalamayalim?

Raporda yazilan son paragrafi aynen aktarmak istiyorum:

“Tdrkiye'nin oyun ekosistemi, klresel sahnede rekabet etmek icin ihtiya¢ duydugu her
seye sahip: dinya standartlarinda yetenek, inovasyon kaltdrd, yatirimecilar ve satin alanlar
tarafindan artan taninirlik. Soru, Turkiye'nin bir sonraki buylk hiti Gretip Uretmeyecedi
degdil, ne zaman ve kag tane Uretecegidir.”

Oyun sektértinde durgunluk dénemi bitti, tekrar yUkselis zamani!
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AREN UNAL
CMO - SANGCAL GAMING
GROUP B.V.

2024 yili, espor ekosistemi acisindan hem zengin firsatlarla dolu hem de finansal agidan
zorlayici bir yil olarak geride kaldi. Farkli kaynaklar tarafindan yayimlanan raporlarda yer alan
rakamlar, bdlgesel bazda cesitli sirketlerin ciddi hamleleri ve yatirmlariyla bu alani daha
elverisli kilma ¢abalarini ortaya koyarken, bu gayretler bazi bdélgelerde dnemli karsiliklar bulsa
da, pastanin bUyuk bolimUunU kapsayan alanlarda stabiliteyi dnemli 6lgtde surdtrdt. 2025
yihinda, hem yenilikci adimlar hem de regulasyonlarla bu potansiyelin daha c¢ok ortaya
clkarilmasi icin takim ve sirketlerin daha surdurulebilir finansal kaynaklara ihtiyaci olacagi ¢ok
acik. Bu kaynaklar artarsa, kUresel duzeyde daha farkli sonuglar elde edecegimize inaniyorum.

Sangal olarak, takim ve sirket tarihimizin en basarili yilini geride biraktik. Kazandigimiz bes
sampiyonlugun yani sira; Kaspersky, Arko Men ve SteelSeries gibi hem endemik hem de
endemik olmayan markalarla ortakliklar kurduk. 2025 yilinda aramiza Blade markasini da
katarak bu ortakliklari daha da genislettik. Sampiyonluklardan éte, sponsorluklara basari
cercevesinde degil; markalarin espor ile daha yakin bir iliski kurmasini saglamak, onlara her an
guncel bilgi sunmak ve kampanyalarina hizli adaptasyon imkani tanimak gibi hedefler
Uzerinden yaklastik. Bu sayede hem markalarin hem de temsilcilerinin espor alanindaki
firsatlar daha net bir sekilde gérmesini sagladik.

Basarili 6rnek calismalar gelistirirken, 2025 yili icin Uretmeyi planladigimiz projeleri marka
bazinda ayirip, bu projeleri daha kapsayici ve somut verilere dayali bir yapi ile sunmayi
hedefledik. Sektérdeki markalarla kurdugumuz iletisimleri daha da yakinlastirdik ve onlara
“2025'i kapattik.” sloganiyla sesleniyoruz. Bu sloganin ardinda, birlikte galisip calismadigimiza
bakmaksizin, butun markalara espor ekosistemini donuUstlrecek bir temel olusturma
konusunda destek sunma vizyonu yatiyor. Bu bilgi birikimi, daha sade ama ezber bozan bir
yaklasimla hem Turkiye hem de kuresel duzeyde degerli dersler icerecek bir yili kapsamali.

2025 yilinin hepimiz i¢in saglik, mutluluk, sans ve basari getirmesini diliyorum.

270



GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU UZMAN GORUSLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

VOLKAN TURAN

FIBER GAMES
KURUCU ORTAK

2024 mobil ekosistemde rekabetin bir nebze daha sertlestigi bir yil oldu. Kullanici
maliyetleri hemen hemen tum tdrlerde artarken, Ureticiler ve yayincilar daha derin
‘retention”  kurgularinin  pesine dustller. Onceki yillarda stidyolar daha cesitli
mekaniklerden olusan prototip portfoyleri olustururken artik stidyolarin daha nis alanlara
kaydiklarini ve daha sofistike temel donguler olusturduklarini gériyoruz.

Biz de Fiber Games olarak 2024 yilinda odagimizi iki ana alana verdik: Bulmaca oyunlari ve
Lifestyle Sim’ler. Bulmaca oyunlari &zellikle “ideation” sureclerinde tasarimcilari zorlasa da
oyuncudan geri bildirimi ¢ok hizli aldigimiz ve retention iyilestirmelerini hizlica
yapabildigimiz bir alan oldu. Bu nedenle yilin sonlarina dogru iki oyunumuz ‘“release
potential“a alindi ve halen Uzerinde calismaya devam ettigimiz projelerimiz hayata gecmis
oldu. Diger yandan 2024'te gelistirme sUrecinde oldugumuz hybrid casual projemiz olan
‘Beauty Center” ise bu yil icinde yayina aliniyor olacak. Yine 2024 yilinda Uretim
streclerimizde yapay zekay! aktif olarak kullanmaya basladik. Ozellikle oyuncu hareketlerini
takip ve analiz etmek icin de aktif olarak yapay zekadan faydalanmayi égrendik.

BuguUn Fiber Games olarak kullanicilarimiza kisisellestirilmis teklifler yapan bir yapay zeka

aracimiz bulunuyor. Oniimuzdeki yilda da bu araclardan maksimum verimi alip Uretim ve
guncelleme doéngulerimizi daha da kisaltmayi planliyoruz.
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SINAN AKKOL
GAMEDEV.IST
KURUCU ORTAK

Gamedev.ist olarak 2024 yilinda ilk (¢ oyunumuzu yayinladik. Ulkemizin ilk PC ve konsol
odakli yayincilik platformu olarak Anomaly Agent, Once Alive ve Inn Tycoon oyunlarimizla
tum dunyada 200.000'in Uzerinde satis gergeklestirdik. Yine kuresel dlgcekte yayinci ve
partnerliklere imza atip yerel ekosistemden ¢ikan oyunlari dunyadaki oyuncularla
bulusturduk. Bunun yaninda sadece Steam uzerinde degil, Xbox ve PlayStation gibi
oyuncularimizi kureselde multi-platforma tasiyacak tum olasi is ortaklarina kendimizi
tanittik. Anomaly Agent yil sonuna dogru hem Xbox, hem de PlayStation platformlarinda
yayinlandi.

Ulkemizdeki Uretim kalitesi giderek artarken mobil kékenli Nokta Games Supermarket
Simulator bUyuk bir basariya imza atarak sadece Steam Uzerinden 2.5 milyondan fazla satis
gercgeklestirdi. Mobilden, PC ve konsol pazarina kayan bircok yetenekli ekip ile tanistik ve
300'den fazla studyo ile bir araya geldik. Yine farkli cografyalarda farkli satis kurgular
gerceklestirip pazarlama gucUmuzin yanina kanal ydnetimini de ekledik. Bdylece
gectigimiz yil itibariyle Gamedev.ist studyolarin finansal, pazarlama, produksiyon ve satis
ayaklarini tamamen ele alabilecek duruma geldi.
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BURAK GUVEN
AKMENEK
SINGIN GIANT

FRAGTIST

KURUCU ORTAK

Gectigimiz yil Singin Giant olarak bizim ilk oyunumuz Contain’i piyasaya sUrerek oyun piyasasina
adim attigimiz bir yil oldu. 2025'in ilk ayinda ise ikinci oyunumuz Revenge of the Mage ciktl. 2025
yilindan hem bu oyunlarimiz hem de baska islerimizle adimizi duyurmaya devam edecegiz.

Ayrica benim Bahcesehir Universitesinde Game Business dersi vermeye basladigim ve badylelikle
gelecedin oyun yapimcilarina is yonetimi anlaminda da katkida bulundugum bir seneydi. Bu dersi
halen keyifle vermeye devam ediyorum.

2024 oyun sektoru icin dinya genelinde 6zellikle toplu isten ¢ikartmalarin ¢cokca konusuldugu bir
yil oldu. COVID sonrasi sirketler bilangolarini tekrar duzenlediler ve sisen kadrolarini yeniden
yapilandirdilar. Bu da bir ¢cok indie oyun firmasinin kurulmasina neden oldu. Blyuk firmalarin
sirtindaki “bUyUk oyun Uretir* etiketi ylUzUnden artan finans ve zaman maliyetleri ise oyun
pazarlarindaki acigin adet bazinda bu indie firmalar tarafindan doldurulmasini tetikledi. Su anda
Steam’'de ¢ikan oyunlarin ezici bir agirligi indie firmalarin mutfaginda pisiyor.

Ulkemizde de benzer bir durum séz konusu. Bizde cok blytik firmalar yok ama indie oyun firmasi
sayisinda bliyUk bir artis var. isin glizel tarafi ise bu artisin oyun adedi olarak da piyasaya yansimasi.
Yani firmalar sadece kurulup oyun ¢ikartamadan tarihin tozlu sayfalarina gémulmuyor. Hepsi en
azindan bir adet UrUn ortaya koyuyorlar. Bu da oyun piyasasl icin ortalamanin Ustinde bir
performans anlamina geliyor.

Ulkemiz acisindan en heyecan verici gelisme ise bence Dijital Oyun Yapimcilan Birliginin kurulus
asamasl oldu. Bir meslek birligi olmasi agisinda oldukca farkli bir konumda bulunacak olan
DOVYEB'in ¢ok faydall calismalarda bulunacagindan adim gibi eminim. 2025 ve sonrasi Ulkemizin
oyun Uretimi agisinda daha da buyUlyecegini dUsunUyorum. Akademik agindan da yeni girisimler
oldugunu biliyorum. Yeter ki ekonomimiz duze gikabilsin ve dnimuzdeki yasaklar artmak yerine
azalsin.
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BATUHAN OZMEN

GAMING IN TURKIYE

VP OF OPERATIONS &
COMMUNITY

2024 yilinda Turkiye oyun sektord, teknolojik yenilikler ve topluluk dinamiklerindeki
degisimlerle dikkat cekici bir uyum sagladi. Yapay zeka, oyun gelistirme sureclerini
iyilestirirken, oyuncular icin kisisellestirilmis deneyimler sunma ve markalar ile oyuncular
arasinda daha verimli iletisim kurma firsati sundu.

Turkiye'de Discord’'un yasaklanmasi, oyuncu topluluklarinin yeni platformlara yonelmesine
neden oldu. Bu surecte, Kick platformu, icerik Ureticilerine sundugu avantajli gelir paylasim
modeliyle dne ¢ikti. Twitch'in igerik Ureticilerden yUksek gelir payi talep etmesi, platformun
cazibesini azaltirken Kick, icerik olusturucularin finansal cikarlarini énceliklendiren yapisiyla
hizla yUkseldi.

Kick'in hizli bUyUmesi, topluluk etkilesimini yeniden sekillendirdi. Markalar ve igerik
Ureticiler, canli yayinlar ve etkilesimli etkinlikler araciligiyla izleyicilerle daha derin baglar
kurmaya odaklandi. Bu degdisim, esnek ve Uretici dostu platformlarin oyun ekosistemini
surdtUrmedeki Gnemini ortaya koydu.

2024 yih, Turk oyun sektdrinun yapay zeka entegrasyonundan platform degisimlerine kadar
degisen trendlere uyum saglama konusundaki basarisini kanitladigi bir yil oldu. Yenilikgiligi
benimseyen ve topluluk ihtiyaglarina duyarli yaklasimiyla Turkiye, kuresel oyun
dunyasindaki guc¢li konumunu daha da pekistirdi. Gelecekte, bu uyum yetenegdi sektorin
buylme ve uluslararasi basarisina ivme kazandirmaya devam edecektir.
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BURAK GEViK
CEO OF GAMENESS

2024, Web3, yapay zeka (Al) ve oyun endustrisi icin ddnUim noktasi niteliginde bir yil oldu.
Cigir acan yenilikler, teknolojinin sinirlarini zorlayarak kullanici deneyimlerini kdkten
degistirdi. Bu ddénUdsimun &Onculerinden biri  olarak sektérdeki konumumuzu
saglamlastirdik.

Web3 teknolojisi 2024'te ana akim haline geldi ve benimsenme oranlari hizla artti. Ozellikle
oyun ve finans alanlarindaki blokzincir tabanl uygulamalar, kullanicilar igin vazgegilmez
hale geldi. Bu alanda 5 milyon kullaniciya ulasarak Web3'Un gelecegini sekillendiren dnemli
aktorlerden biri olduk. Ayrica, 24 milyon dolarlik yatirrm taahhudu ile ekosistemimizi
genisletmeye ve yeni projeler baslatmaya devam ediyoruz.

Turkiye'de ise ¢ikan yeni oyunlar dinya ¢apinda oynanmaya basladi. Turk oyun stldyolar
¢ok buylk yatirrmlar almadan muazzam isler ¢ikabilecegini tum dunyaya gdsterdiler.
2025'de oyun alanina gelecek yatirrmin ¢ok daha artacagina inaniyoruz.

Yapay zekaise, yalnizca oyun dlnyasinda degil, tum dijital deneyimlerde kendini gdsterdi. Al
destekli NPC'ler, Kkisisellestiriimis oyun deneyimleri ve oyun gelistirmede otomasyon,
sektérin  yeni  standartlari  haline geldi. Yapay zeka teknolojilerini kullanarak,
kullanicilarimiza daha akilli ve etkilesimli bir platform sunmayi basardik.

2024'de yine bir cok markanin kaliteli ajanslarla birlikte guzel isler ¢ikardigini gorduk. Lakin
esporda surdurebilirlik hala takimlar ve ajanslar icin bUyuk bir soru isareti yaratiyor. Esporda
olan hype'l ve rakamlari dogru kullanmamiz gerekiyor. Bu konuda Turkiye'de 6ncl ¢ok
guzel sirketler gérayoruz. Umarim markalarin da sayisi guin gectikce artar.
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BURAK GEViK
CEO OF GAMENESS

DORA &zsoY
FOUNDER OF ROGUE
DUCK INTERACTIVE

Web3 Dunyasinda ise Turkiye dunyanin en onemli Ulkelerinden biri haline geldi. Web3
Tarafindaki oyuncularla geleneksel oyuncular arasinda fark cok buyUk. Web3'te 2025'de
gercekten oynanabilir oyunlarin Uretilmesini bekliyoruz. Bunun haricinde ise yatirimcilari
oyuncuya doénustirmeye calismak yerine, oyunculari endusturiye adapte etmek daha
oncelikli olmali.

Oyuncular gunun sonunda I[P Haklarinin kendinde olmasini veya merkeziyetsizligi
onemsemiyor. Bende benzer penceredeyim. EgJlenceli mi degdil mi? Diye dustnerek
Urettigimiz oyunlar Web3 sektérinun gelecegini belirleyecek.

2025, blokzincir, yapay zeka ve video oyunlari igin heyecan verici bir yil olacak. 2024, yeni
teknolojilerin  bir fragmani gibiydi. Asil buUyUk etkiyi bu Uc¢ enduUstride 2025 yilinda
gbrecegimize inaniyoruz!

Yeni bir marka ile yeni bir sayfa actigimiz 2024 bizim icin beklentimizin Uzerinde gecti diyebilirim.
Bekledigimizden daha fazla oyun yapmayi basardik ve ilk senemizden 2 Milyon dolar satisa
yaklastik. DUnya ¢apinda bir ¢cok ekiple is birligine imza attik ve Stratera Games'in aksine bu sefer
evrensel bir marka olmayi basariyoruz gibi hissediyoruz.

DuUnya capinda ¢ikan oyun sayisi & hardcore oyunlarin yogunlugu ile daha casual oyuncularin
artmasi birlesince, oyuncular arasinda "daha hafif' tecrlbeler arayan ciddi bi kitle olustu gibi
gorunuyor. Biz de ufak, farkli projeler kovalamayi seven bir ekip olarak tam olarak bu nise hitap
ediyoruz.

Hazir ivmeyi yakalamisken bolca yeni projeye yatirim yaptik ve 2025'te daha da agresif bir strateji
izleyecegiz ve "anlasllir strateji oyunlar" odaginda bir oyun katalogu olusturmaya devam edecegiz.
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MELIiS AKINCI
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MANAGER

YAPAY ZEKA VE YENi NESiL PAZARLAMA iLE OYUN SEKTORUNDE ATILIM

2024 yih, Turkiye oyun sektdrinde is gelistirme ve pazarlama agisindan dnemli bir dénim
noktasi oldu. Yapay zeka teknolojilerindeki buUyuUk ilerlemeler, sektdérin olaganustu bir
bluylme yakalamasini sagladi. Al destekli araclar, benzersiz oyuncu davranis analizi, hedef
kitle i¢c goruleri ve kisisellestirilmis pazarlama stratejileri ile markalarnin farkh oyuncu
topluluklarina etkili bir sekilde ulasmasini mdmkun kildi.

Yenilik¢i reklam kampanyalari, yaraticihdr veriyle bulusturarak oyuncular etkileyen ve
buyuleyen igerikler sundu. Oyun ici deneyimlerden sosyal medya kampanyalarina kadar
genis bir yelpazede uygulanan bu stratejiler, yapay zekanin markalar ve oyuncular
arasindaki bagdi nasil gug¢lendirdigini agikca gosterdi.

Oyunlarin genis kitlelere ulasmasiyla birlikte, sektorde yer almayan markalar da oyun
dUnyaslyla is birligi yapti ve bu 6zgun ortakliklar, oyun sektériGntn ana akim kultur igindeki
yerini saglamlastirdi. Mobil oyunlar ve esporun artan populerligi, TUrkiye'yi klresel oyun
dunyasinda onemli bir aktér haline getirdi. 2024 yili, oyun sektdérinde pazarlama ve
inovasyonun zirve yaptigi bir yil oldu
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SiMAY DiNG
RECONTACT GAMES
CO-FOUNDER

WOMEN iN GAMES TR
FOUNDER

Turkiye'de oyun sektdrl, dijital ekonominin gelismesini saglarken, yaratici ve kulturel
endustrilerin guicu ile uluslararasi arenada ses getiren basari hikayelerine imza atiyor.

2015 yilinda Recontact Games, Women in Games TR, KiraARThane gibi oyun endustrisinin
gelecegine yon verecedine inandigimiz girisimlerle sektére adim attigimizdan bu yana, son
10 yilda Turkiye global capta ilgi ceken bir bUyUme hikayesi yazdi.

Turkiye, 12 inklUbasyon merkezi, 21 hizlandirici program ve 2 oyun kUmelenmesiyle
girisimciler ve yatirrmcilar icin glclU bir altyapiya sahip.

Oyun ekosistemimizin 10.000 kisilik gen¢ ve dinamik nufusu, 44 milyon oyuncusu, yUksek
mobil cihaz penetrasyonu, 187 milyar deder yaratan global oyun ekosisteminde hizla
blyludu ve Avrupa’'nin ikinci buytk hub’i olmamizi sagladi. 20'den fazla Universitede acilan
oyun tasarimi bolimleri yetenek havuzunu genisletirken, akademisyen eksikligi egitim
kalitesini sinirliyor. Ayrica kadin girisimcilerin ve farkl disiplinlerden gelen yeteneklerin
sektore dahil edilmesi konusundaki eksiklikler, sektorin surdurulebilirligini olumsuz
etkileyen unsurlar arasinda yer aliyor.

Women in Games Turkiye 2015 yilinda kadinlarin oyun endustrisindeki varligini
guglendirmeyi amacglayan bir olusum olarak basladik, 8000 gence Ucretsiz egditimler,
hackathonlar, bootcampler ile ulastik, basarili olan genglerimize yurtdisi egitim firsati
sunduk ve su anda "We are in games" mottosuyla daha kapsayici bir sekilde yolumuza tum
heyecanimizla devam ediyoruz. WING'in genel faaliyetleri arasinda Art Hackathon, Hacking
the Future, Let's WoW ve Beyond Games gibi oyun sektdérinUn surdurulebilirligi ve geng
oyun gelistiricileri i¢cim etki projeleri bulunmaktadir. WING olarak 10.yilimizi kutlamak igin
Aralik ayinda buyuUk bir festival hazirligina basladik.
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SiMAY DiNG
RECONTACT GAMES
CO-FOUNDER

WOMEN IN CAMES TR
FOUNDER

Oyun sektorl sadece bir edlence araci olarak gérilmemeli, global sorunlara ¢6zim igin
farkindalik yaratan bir arag, kultlUrel bir hareket haline gelirse sektére yeni bir dinamizm
kazandirabilir. Recontact Games'de kurucu ortagim, akademisyen ve yénetmen kardesim
Dr. Eray Ding, film ve oyun alanindaki 10 yillik deneyimiyle, film dunyasinin daha 6nce hig
gormedigi orijinal bir sanat eseri olan Nazar'l yaratti.

2 yillik gelistirme surecinin ardindan, masalsi antik kent Kapadokya'da ¢ekilen, Emmy
odullt efsane Inon Zurun mduziklerini yaptigi, antik ritUellerimizi oyun dinamikleriyle
harmanlayan NAZAR'In 6zgunlik ve benzersizlik acisindan oyun dUnyasina, yaraticl
endustrilere ilham verecedine ve ¢ok disiplinli bir sanat formu olarak hizmet edecegdine
yUrekten inaniyoruz. Ancak sektor, firsatlarin yani sira zorluklarla dolu bir déntsim
sUrecinden geciyor.

Son 2.5 yil, hem Turkiye'de hem dlnyada oyun sektdru igin zorlu gegti. Globalde 34.000 Kkisi
isten c¢ikarilirken, Turkiye'de 1055 oyun girisiminden yalnizca 844'G aktif kalabildi. 2023'te 59
yeni oyun girisimi kurulurken, bu sayi 2024'te 38’e geriledi. Rekabetin artmasi ve maliyetlerin
yukselmesi, birgok girisimin ikinci finansman turunu bulamadan kapanmasina neden oldu,
girisim sayllarindaki azalma ve yatirim seviyelerindeki dusus, ekosistemin daha direngli bir
yaplya kavusmasi gerektigini gosteriyor.

Oyun sektérimuz kendini ilk mobil oyun alaninda ispatlamis olsa da arzulanan yukselisin
artik farkli platformlara ve turlere kaydigini gézlemliyoruz. Gelecegin oyun gelistiricileri
capraz disiplinlerde uzmanlasmali, yapay zekanin Urettigi yeni araclari gelecegin kulturel
mirasini insa etmek icin kullandiklarinda Ulkemiz adina ilham verici 6zgln projelere imza
atacaklarina inaniyorum.
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OYUNLA YASAYAN OYUNLA OLUR!

2024’Un sektor icin dnceki yila gére daha pozitif gectigini sdyleyecek insan sayisi oldukga az.
Peki ya 2025'de bizi neler bekliyor, optimizim mi, yeniliklerle dolu bir yil mi, ya da sihirli bir
degnegdin dokunusu mu? Mucizelere ya da beklenti UstU firsatlara bel baglayarak plan
yapmak girisimciligin bir parcasi olmamali. Buglne kadar sektérl anlatirken kullandigimiz
tum basar hikayeleri, exit'ler, blyuk yatirimlar, global scale’ler, kag tanesinde sans faktoru
én plandaydi acaba? iyi bir planlama, uykusuz gecen uzun slreler, en dogdru insanlarin bir
araya gelmesi ve dogru zamanda dogru projelere odaklanmak kulaga cok mu Utopik
geliyor. Sadece etrafta dénen vyazilardan, haberlerden degil de bu insanlarin
konusmalarindan, ekiplerinde yer alan insanlardan ya da yakin cevrelerinden hikayelerini
dinlemenizi tavsiye ederim. iste tam buradan basliyor sektériin olgunlasma sureci.

Hani meshur bir s6zimuz var “Turk gibi basla, Alman gibi bitir!", iste Turkiye icin oyun
sektérdndn son yillarinin ¢ok guzel bir 6zeti. Buyuk gazlar, motive edilmis ekipler, daha
sirket bile ortada yokken exit senaryosundaki pay dagitimlari, yatirm bulana kadar dis
sikmalar ve hayalleri susleyen oyun projeleri. Bunlarla ilgili hi¢ bir sikinti yok, ¢Unkd tam
burasi bizi diger Ulkelerden farkl kilan ve kisa sureleri projelerde, derinlesmeyen
operasyonlarda, pratik ¢cozUmlerin merkezde oldugu hikayelerde fark yarattigimiz nokta.
Gel gelelim ki, mobil dlinya en az son 2 yildir bdyle islemiyor! Hiz her zaman degerli, anlk
reaksiyonlar, firsatlari ilk gortp hizli aksiyon alanlar hala bir adim énde, ama ne yazik ki artik
bir sprint degil bir maraton kosuyoruz. ilk metrelerde éne firlasak bile yarisin ortalarindan
itibaren rakiplerimizin arkasinda kaliyoruz, bir stre sonra onlari gérmekte bile zorlaniyoruz.
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Teknoloji Yoksa Oyun da Yok!

Prediction, segmentation, UA Automation, live marketplaces ve niceleri. Bu terimleri bilen,
merak eden, Uretim planinin ya da vizyonunun bir parcasi haline getiren kag¢ tane
stidyomuz mevcut. Hani komple iyi giden bir operasyonla ‘Personilized Experience” olayina
girmiyorum bile(kendileri firma hayalimizdir). Oyun gelistirme noktasinda ¢ok deneyimli
insanlar biriktirdik, bazilarini yurt disina kaptirdik, bazilari halen kendi ekibiyle ya da buyuk
ekiplerle hayallerini kovalamaya devam ediyor. Bu insanlar zaten hala potansiyeli yUksek
oyunlar ¢cikmasinin en blyUk sebebi. Ancak konu bu potansiyelleri sonuca donuUstirmek,
uzun sureli karl operasyonlar gétirmek ve kullanicilari igeride uzun sure tutabilecek
deneyimler sunmak gibi derin, komplike suregler ve altyapilar isteyen, titizlikle ¢alisiimasi
gereken suregler s6z konusu oldugunda, hala cok yol kat etmemiz gerektiginin farkinda
olmaliyiz.

Oyun teknolojileri, Uretim surecinin bir pargasi, planlanan adimlarin destekgisi ve tum
operasyonun bir booster'| olmak zorunda. ister ihtiyaciniza gére kendiniz gelistirin, ister
icinize en sinen ortakliklari yapin, isterseniz de bizim de yaptigimiz gibi bunu vizyonunuzun
bir merkezi haline getirin. Ancak sunun farkinda olmak lazim ki, kalitenin her gegen gun
daha da 6n plana ciktigl, sureclerin daha da komplike hale geldigi ve rekabet seviyesinin
her gecen gun daha da yukseldigi bir ortamda bir fark yaratmak zorundayiz.

2019'da baslayan ve gunumuze kadar gelen biraz kaotik, biraz heyecanli ve bir o kadar da
yipratici bu roller coaster ddneminin hayatta kalanlari guiclenerek, know-how'larini artirarak,
etraflarindan bol bol basarisizlik hikayesi dinleyerek ne yapmasi ve ne yapmamasi
noktasinda iyice yogurularak bu gunlere geldi. Biz de Udo olarak ¢ok daha eskilerden beri
bu gelgitlerin her turltsind yasamis bir firma olarak kalici ¢6zUmu teknolojide gériyoruz ve
tum planimizi bunun Gzerine kuruyoruz.
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En dogru oyunu en dogru zamanda ve maksimum kalitede gelistirmek konusulmamasi bile
gereken bir konu zaten ancak o 1sig1 gordukten sonra kaybedecek vaktinin olmadigini ve
purlzsuz bir sUre¢ gegirmen gerektigini de firma olarak bilmen lazim. 2021 yilindan beri
kendi SDK'imiz(all-in-one, easy to plug in-out) ve kendi dashboard’'umuza(deep analytics,
UA automation, live-ops features and more) yogun bir sekilde ugrasiyoruz ve tek hedefimiz
bu altyapilari dogru oyunlarla ve dodru ekiplerle bir araya getirmek. ister bUytk bir casual
oyun firmasi olsun, isterse buyUk bir publisher olsun herkesin hedefledigi o mega scale
oyunu yapmak istiyorsan aklin yolu bir; saglam bir altyapl. Mobil oyun sektoriantu PC
tarafindan ayiran en dnemli nokta burasinin ¢cooook daha fazla data odakli olmasi ve
operasyonlarin cok daha buyuk kullanici kitleleri ile, bUyuk riskler alarak yapiliyor olmasi.
Kendi icimizde her zaman kullandigimiz bir sdylem vardir, “‘Eger bir oyun icin bir kez gaza
basildiysa artik geri dénusu yok!".

Actiginiz reklam kampanyalarinin learning curve’lerinden tutun, monetization tarafindaki
zamanla standartlasacak Ecpm datalariniza kadar her sey kullandiginiz platformlarin
algoritmalarina bagl operasyonlar ve bu algoritmalarin tek bir ortak yani var, iyi perform
edeni odullendir, kot perform edenin gérdnurligunu azalt. Bu nedenle o yola bir kez
c¢iktiginiz an mekanizmanin tum parcalari takir takir islemek zorunda ve aksayan
modulleriniz yol Ustlnde ya size bUyuUk zararlar verecek ya da bir noktadan sonra sizi
durmak zorunda birakacak. Egder inatlasip yol Ustinde toplariz birseyleri kafasinda
giderseniz de bir bakmissiniz o zar zor topladiginiz yatirnmlar, yillarca kendi
operasyonunuzu goturme hayaliyle kurdugunuz ekipler, birikimler erimis gitmis. Aci ama
gercek ne yazik ki bu sekilde.
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Tarih Tekerriirden ibarettir

Hem 2024'e hem de gelecege bakarken sektdor paydaslarinin hep dile getirdigi ama
dogrudan yayllamayan bazi ¢iktilar var:

- 2019/2020'de baslayan ve hizlica bir "gold rush'a dénlsen Hyper-Casual furyasi, bircok
yatirrmi ve sektor disindan insani sektdre gekti. Ancak buradaki bUyuk motivasyonun(kisa
sUrede buyuk paralar kazanmak) ciktiya dontsmedigi ve sektodre buyuk zararlar verdigi de
g6z ardi edilemez bir gergek.

- Mobildeki bu hizli blUylme sirasinda plansiz kurulan sirketlerde galisan birgok yetenekli
kisi, kotu deneyimler sonucu sektérden soguyarak ya baska sektdrlere yoneldi ya da farkh
alanlara kaydi.

- Mobildeki hizli buyime déneminde aceleyle kurulan firmalarda yer alan, hayalleri bu
sektérde kariyer yapmak olan insanlar, yasadiklari kotu deneyimler nedeniyle sektorden
uzaklastilar veya farkli alanlara yoneldiler.

- Yillar suren emeklerin ardindan yanlis stratejiler nedeniyle darbogaza giren bircok studyo,
sonunda kapanmak zorunda kaldi veya bu kapanin icinden cikamayarak surekli yeni ¢ikis
stratejileri aramaya basladi. Umarim 2025'te PC odadiyla benzer bir sUre¢c yasamayiz ve
basarilarin yaninda géz ardi ettigimiz basarisizliklari konusmak zorunda kalmayiz.

2013'ten beri sektdérln bir parcasli olmaya calisan ve deneyimlerini agikga paylasan biri
olarak, hem mobil hem de PC tarafinda bilgi paylasimina ve is birliklerine acigiz. TaleWorlds
ortakligi sayesinde PC alanindaki gucimuzUu ve Udo olarak yillardir odaklandigimiz mobil
alanindaki tecrlbelerimizi her turlU ortakliga agigiz.
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S5MID

2024 yili, 5mid ailesi olarak hem bir dénim noktasi hem de bir kutlama yili oldu. 10. yilimizi
geride biraktik. Espor dunyasinin nabzini tutmaya devam ederken, ayni zamanda igerik
yelpazemizi genisleterek yepyeni bir ddneme adim attik.

Web sitemiz ve sosyal medya hesaplarimiz aracilidiyla, yil boyunca espor etkinliklerindeki en
guncel gelismeleri ve sektérdeki 6nemli detaylarn siz degerli okuyucularimiza ulastirdik.
Tarafsiz bir habercilik anlayisiyla, “gérllmeyeni gdren, yazilmayani yazan” bir yaklasimi
benimsedik. Bu yil sosyal medyada daha aktif bir sekilde yer alarak, esporla birlikte populer
kultur, teknoloji ve trend haberlerle de sizlere ulasmayi hedefledik.

Yl boyunca duzenledigimiz “Ayin Esporcusu” yarismalari ile binlerce okuyucumuzun
katilimiyla her ayin en iyi oyuncu ve takimlarini belirledik.

2024 yili ayrica bizim icin énemli yeniliklere sahne oldu. Sadece espor odakli iceriklerden
anime, yapay zeka ve blockchain gibi glincel ve gelecegi sekillendiren konulari da igerik
portfoyUmuze dahil ettik. 10. yilimizda artik sadece bir espor platformu degdil, ayni zamanda
trendleri ve yenilikleri takip eden genis kapsamli bir medya platformu haline geldik.

10 yillik bu serGvende bizimle olan tum okuyucularimiza, takipgilerimize ve destekcilerimize

sonsuz tesekkur ederiz. Daha nice yillar boyunca, en guncel ve ilgi ¢ekici iceriklerimizle
sizlerle olmaya devam edecegiz.
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A'DAN Z'YE ESPOR
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Addll £

ESPAT Ul

4

“Turkiye'nin Dijital Nesil Atilimi ile Teknolojik DonUsim: Geng Yeteneklerle Acilan Kuresel
Kapilar"!

2024’'e damga vuran basliklar olan espor, yapay zeka (Al) ve blockchain gibi yenilikgi
teknolojilerin entegrasyonu, sektdérde devrim niteliginde degisimlere yol aciyor.

Oyun sektérl sadece bir eglence sektérd olmaktan cikarak, yenilikgi teknolojilerin
denendigi bir laboratuvar niteligi tasiyor. Bunun 6tesinde, oyun ve espor sektéru, Z kusagdi ile
iletisim kurmak isteyen markalar icin vazgecilmez bir kanal haline geldi. Ayrica, esporun
geng nesiller Uzerindeki olumlu etkisi ve kariyer firsatlari da giderek artiyor.

Geng nesillerin espor araciligiyla kazandigi 6zglven ve kariyer firsatlari, hem yerel hem de
uluslararasi dluzeyde bir basari hikayesi yaratiyor.

Vizyon 2030 gibi projelerle Suudi Arabistan, dijital dlUnyaya yaptigi yatinmlarla dikkat
cekerken, devasa 3D mimari tasarim alanlari, espor turizmi global él¢cekte oyunseverleri bir

araya getirerek sektérin kulturel ve ekonomik boyutunu guglendiriyor.

AdanZyeEspor.com ve Espor Akademisi.com ile sektdre katki saglamaktan bUytk mutluluk
duyuyoruz.

Bu dinamizmin igerisinde yer almak ve sektore katki saglamak, benim igcin buyuk bir onur
ve guncel bir motivasyon kaynagi.
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2024 yih, tlkemizin oyun medyasina olan ilginin asamalar dogrultusunda artis gosterdigini
gordugumuz bir yil oldu. Turkiye'de oldukca nitelikli video oyunu gazetecileri oldugunu
dusunecek olursak oyun sektorimuzin bu kolunun tam potansiyeline ulasmasi ve Ulkeyi
uluslararasi alanda temsil eden mecralarin artis gostermesi buyuk fayda saglayacaktir.

Turk oyun medyasi, zorlu sartlar sebebiyle zaman zaman duraklama dénemlerine ve hatta
kdgUlmeye gitse de bu alandaki istikrari takdire sayandir. Bu noktada biz 2024 yilini, bir
gecis yili olarak gorlUyoruz ve artis goésterdigini dusindugumuz bu ilginin ilerleyen yillarda
bu alanda yapilacak atilimlar ile birlikte tavan noktasina ulasacagdini ve Ulkemizin oyun
medyasinin ¢ok daha guclu bir konumda yer alacagini dustnuiyoruz.

Bahsi gegen bu yukselis; sadece oyun severler igcin degil, ortak yapilan galismalar aracihigiyla
sektdr profesyonelleri icin de daha kapsamli igeriklerin sunulmasina zemin saglayacaktir.
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()BasLATIUSY

Baslat Tusu ekibi olarak basinda yer aldigimiz 10 yillik stre zarfinda sitemizde analiz, rehber
ve inceleme agirlikli calismalara yer verdik. KUresel pazarda surekli yukseliste olan oyun
sektéru ulkemizin gelecedi icin bUyuk bir potansiyel tasimakta. Bu acidan oldukga 6nem
verdigimiz yerli oyun projelerine de gerek gelistiricileri ile yaptigimiz réportajlar, gerekse
yayimladigimiz tanitim ve incelemeler ile destek olmaya 6zen gdsterdik.

Sektérde bulundugumuz sureg igindeki gdzlemlerimize dayanarak oyun gelistiricilerinin
yazilim ve tasarim agisindan beceri ve deneyimlerinin gectigimiz yillar igcinde giderek
artmasi, sosyal medya ve basin kanaliyla projelerini daha genis kitlelere ulastirabilmeleri ile
onumuzdeki yillarda kuresel rekabette daha bUyUuk bir etkiye sahip olacaklarini
ongormekteyiz.

Oyun sektdrindeki gelisimin tasarim, yazilim, seslendirme, animasyon, reklam ve pazarlama
gibi diger is kollari icin de yeni kapilar aralayacagini, cogu Avrupa ulkesine kiyasla geng
nUfusu yUksek olan Ulkemizde istihdami artiracak, beyin géclnin o6ne gegilmesini
saglayacak buyUk bir unsur oldugunu benimsemenin 6neminin 2025te daha g¢ok
kavranacagini umuyor ve sektordeki gelismeleri yakindan takip etmeye devam etmek icin
calismalarimizi sGrdUrUyoruz.
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2024, oyun sektdru icin buyuk degisimlerin yasandidi bir yil oldu. Yapay zeka
teknolojiler; basta icerik Uretimi ve donanim gelistirmeleri olmak Uzere sektorin her
alanina etki etti. Ozellikle de yeni nesil ekran kartlarindaki performans artisi bunun
bariz bir gostergesi.

Bu yilin en ¢cok dne ¢ikan sirketlerinden biri ise Valve oldu. Gerek henlz duyurusu bile
yapilmayan Deadlock oyunu gerekse de Half-Life evrenine dair sdylentiler ve
. gelismeler oyunculari epey heyecanlandirdi. Ote yandan GTA 6'nin ne zaman ve hangi
ABDULLAH KESKIN  fjyattan cikis yapacadl oyun sektdrinlin genelinde blylk bir merak ve belirsizlik
BPT OYUN X VGNW , . ) . . S
KURUCU olusturdu. GTA 6'nin ertelenmemesi halinde 2025, oyun duUnyasi icin tarihi bir yil
olabilir.

q BPT Oyun olarak 2024 yilinda 300 bin takipgiye ulastik. Bunun yani sira yeni projemiz
» ) 'Indie Oyun' ile de bagimsiz oyun gelistiricilerine medya anlaminda destek sunmaya

u hazirlaniyoruz. Ayrica VGNW projemizi hayata gecirerek global capta icerik Uretimine
baslayacak, oyuncularin favori platformu haline gelecegiz. 2025 yili oyun sektoru igin
gergekten hareketli bir yil olacak.
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8'inci yilimiza girdigimiz espor haberciliginde, dzellikle Counter-Strike alaninda buyuk
basarilar yakaladigimiz ve milyonlara ulasan mansetlerimizle duygusal anlamda zirveyi
gordugumuz bir yili geride biraktik. Espor sektérd her gegen yil buylUrken, 2024'te
muhabirlerin, takimlarin, oyuncularin, sponsorlarin ve taraftarlarin destegiyle bu yukselisin
ivmelendigini sdylemek mumkdun.

Globalde yaygin olan ancak Ulkemizde sayisi sinirli kalan freelance muhabirler de 2024
itibariyla ciddi bir artis gosterdi. Ozellikle X platformu Uzerinden espor haberleriyle
kendilerini duyuran gen¢ muhabirler, sektore yeni bir heyecan kattl. Takimlarimizin gurur
verici basarilari da bizlere en iddiali mansetleri atma firsati sundu.

2023 yilinda daha ¢ok duz bir habercilik anlayisi hakimken, 2024'te video editler ve
memelerle sporun eglenceyle bulustugu, dinamik ve trendleri yakalayan bir icerik anlayisi
benimsendi. 2025'in neler getirecegdi bilinmez ancak espor ve haberciligin umut verici bir
ivme yakaladigini séylemek yanlis olmaz.

Yeni yilda, basarili takimlarin ve muhabirlerin rekabetiyle dolu, heyecan verici bir espor
macerasi diliyorum!
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2024 yili heyecanlarla dolu telash bir yil oldu. Pandemi etkisinden iyice uzaklastigimiz, oyun
sektoéru olarak yeni hedeflerin ve irili ufakli basarilarin ortaya c¢iktigi bir yildi. Beklentilerden
uzak bir sekilde, gergcek¢i adimlarla ortaya ¢ikmasini istedigimiz fikirleri topraga ektigimiz
bir zamandi diyebiliriz. 2025 yilinda da bunun karsihdini alacagimiz bir ydone ddnecegiz.
Oyun gelistirenler, espor aktiviteleri, icerik Ureticileri ve sektorin diger katmanlari ile birlikte
yeni teknolojilerle daha fazla ic ice olacagiz. Ozellikle yapay zeka ile entegre olan projeleri
daha sik gdrecegiz. Sonugta espor dedigimiz sov dlnyasinin merkezine oynayan kategori
de veri biliminin en cok ilgilendigi tarzda bir konsepte sahip. Espor, en iyi oynayanin degil
en iyi oynamak icin analiz yapanlarin daima basaril bir kazanma egrisi olusturdugu bir oyun
anlayisidir.

BUtun bu gerceklerden kacmadan eSports360 olarak Al konseptini gelecek dénemde
calismalarimiza dahil edecegdiz. Bunun ilk adimini donanim kiyaslama ve medya platformu
olarak 2024 yilinda yayina aldigimiz Gamer Benchmark'ta atmistik. Projenin ilerleyen
asamalarinda belirledigimiz kriterlere goére oyuncularin ve teknoloji meraklilarinin aradiklari
Urunlere dair daha odakli ¢iktilar alabilecegi bir platform olusturmak icin yola koyulduk.

2025 bizim icin daha farkli mizaclarda yeni projeler Urettigimiz, daha genis alana hareket
ettigimiz bir yil olacak. Siz bu satirlari okurken KICK ve KRAFTON ile birlikte dlUzenledigimiz,
1 milyon TL édul havuzuna sahip Brawl Kickoff gerceklesmis olacak. Jahrein ve wtcN'I iki
takim olarak merkeze alan ve 10000DAYS, Burhi, CaglarArts, Cavs, CombatRY, Killayda,
Mithrain, Naru, PurpleBixi, Sinco, Swaggybark, Yasirabi'den olusan yayinci kadrosu ile
doludizgin bir aksiyonu izleyicilerle bulusturacagiz. 2025 yilinda bu ve benzeri konsept
islerimizi bol bol gorebileceksiniz.

2025 yili, eski anlayislardan kurtulup yenilerine hizla adapte oldugumuz bir yil olsun!
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Oyun sektdrinde 2024 yili, 2023'e gore yaralarin sarildidl, yeniden gugld bir ivmenin
baslangi¢ sinyallerinin verildigi bir yil oldu. Esporda da hem yazilim sektorinde hem de
oyun sektdrinde yasanan gelismelerin birebir olmasa da yansimalarina taniklik ettik.

Finansal daralmalarin yasandigi, sponsorlarin c¢ekildigi ‘espor kisindan’ global 6lcekte
sektérdeki tum paydaslarin, eskiye nazaran daha iyi planlama yapabildigi, belli bir seviyede
ekonomik glvence 6n gorebildigi bir noktaya ilerliyoruz. Arap yarimadasindan hem takim
hem de organizasyon anlaminda yapilan yatinmlar, henlz buUydk isimleri geride
birakamasalar da sektére heyecan katan Deadlock ve SUPERVIVE gibi yeni espor
oyunlarinin aciklanmasi ve SUPERCELL gibi oyun sektorinidn saglam taslarinin yGzdnu
espora ¢evirmesi bu durumun en buyuk etkenleri.

Turkiye'de henuz bir espor oyunu girisimi olmasa da hem indie hem de butceli studyolar
yoluyla oyun sektoérinun yukselisi ve CS, League of Legends, VALORANT, PUBG Mobile gibi
onde gelen oyunlarda Turk oyuncularin gittikce daha ¢cok éne ¢ikmasinin denk gelmesi
tesaduf degil. Oyunu ve oyunculugu bu kadar seven bir Ulkenin dogru planlamayla giris
yapan tum firmalari mutlu edecegini net sekilde gdrebiliyoruz.

2025 yilinda esporda buyuUk firmalarin MENA icerisindeki cografi konumuyla da éne cikan
Ulkemize ilgisinin artacagini, daha cok etkinlik gerceklesecegini ve bunlarin da dolayl
yoldan oyun sektorine de katki saglayacagini tahmin edebiliriz. Oyun sektdru hem
yapimcilik, hem oyunculuk, hem de igerik Ureticiligi anlaminda Turkiye'de saglkl bir
konuma oturuyor demek yanlis olmayacaktir.
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2024 yil, oyun sektériinde bircok acidan dikkat cekici bir yil oldu. Ozellikle yapay zekanin
giderek artan etkisi, hem Turkiye'de hem de global dlcekte oyun Uretim suUreclerini ve
tartismalarini sekillendirdi. Gorsel, igeriksel ve fikirsel anlamda yapay zekanin sundugu
yenilikler, oyun endustrisinde siklikla ele alinir hale geldi. Yapay zekanin tasarim sureclerini
hizlandirmasi, daha dinamik oyun deneyimleri yaratmasi ve gelistirme sureclerini optimize
etmesi, sektor icin buUyuk firsatlar barindiriyor. Gérulen o ki, bu trend 2025 ve sonrasinda da
etkisini artirarak devam edecek.

Pandemi Sonrasi Dénem: Mobilden Konsola Gegis Trendi

Pandemi dénemi, Turkiye'de mobil oyun Uretimini bir patlama noktasina tasidi. Ancak
2024'e geldigimizde, post-pandemi etkileriyle mobil oyun pazarinin ciddi anlamda
doygunluk noktasina ulastigini gérduk. Bu durum, Turkiye'deki birgok stldyonun rotasini PC
ve konsol oyunlarina gevirmesine neden oldu. Daha buyUk butceli ve derinlemesine
tasarlanmis oyunlarin Uretimine odaklanan bu stldyolar, global pazarda da basari elde
etmeye basladi. Ornedin, 2024te yayinlanan Supermarket Simulator ve Liars Bar,
Turkiye'nin oyun endustrisindeki yukselen potansiyelini gosteren projeler oldu. Bu egilimin
2025 yilinda daha da guglenecegini ve Turk oyunlarinin dunya capinda daha fazla
gorunurltk kazanacagini 6ngdériyoruz.

isten Cikarmalar ve Bagimsiz Stiidyolarin Yiikselisi

2023'Un sonunda baslayan ve 2024 boyunca devam eden isten ¢ikarmalar, oyun dunyasinda
buyuk bir déntsime yol agti. Global ekonomik zorluklarin etkisiyle bircok buyuk stldyo
personel azaltma yoluna giderken isten ¢ikarilan deneyimli gelistiriciler bir araya gelerek
yeni studyolar kurdular. Bu sureg, klcuUk ve bagimsiz studyolarin yUkselisi icin bir katalizér
gorevi gordu.
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Son yillarda badimsiz studyolarin oyun dUnyasinda sergiledigi yaratici ve yenilik¢i isler,
endustrinin gidisatini degistirdi. 2024'te ortaya c¢ikan bu yeni bagimsiz studyolarin ve
deneyimli ekiplerin, dnumuzdeki yillarda oyun dunyasinda daha etkili roller Ustlenecegi
acik.

2025 ve Otesi: Ekonomik Toparlanma ve Yeni Firsatlar

Global ekonomik kosullarin yavas yavas iyilesecegi bir ddnemin baslangici olarak gérulen
2025, oyun sektorinde de yeni firsatlarin dogacagdi bir yil olacak. Resesyonlarin sona ermesi
ve yatirimlarin yeniden artmasiyla sektérin blylme ivmesi hizlanacak. Ozellikle PC
oyunlari, her gecen yil glclenmeye devam ediyor. 2024 yilinda Steam Uzerinde yaklasik
19.000 yeni oyun yayinlanirken, bu sayinin 2025'te daha da artacagi 6ngérultyor. Bununla
birlikte, yeni teknolojilerin de etkisiyle oyun deneyimlerinin ¢ok daha ileri seviyelere
tasinacagini sdylemek mumkuan.

Oyun sektorunun, teknolojik gelismelerle birlikte surekli bUyUyen bir alan olmasi,
yatirimcilari da bu alana ydénlendirecek. Turkiye 6zelinde bakildiginda ise, hem buyuk hem
de kuguk dlcekli studyolarin global pazarda daha fazla s6z sahibi olacagi bir dénemin bizi
bekledigini séylemek yanlis olmaz.

2024 yili, oyun sektdru icin bir déonustum ve hazirlik yili olarak ge¢mis gibi gértinuyor. Yapay
zekanin yukselisi, pandemiden sonra degisen Uretim dinamikleri ve bagimsiz gelistiricilerin
yUkselisi gibi faktérler, sektérl derinden etkiledi. 2025 ve sonrasinda ise daha guglu bir
global entegrasyon, daha fazla Turk yapimi oyun ve teknolojinin sinirlarini zorlayan
projelerle dolu bir dénem bizi bekliyor. Bu bUylme surecinde Turkiye'nin oyun
endustrisindeki potansiyelini daha fazla géstermesi, hepimiz igin umut verici.
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2024 yili, oyun sektorinde buyuk dénustmlerin yasandidi bir yil oldu. Gamer Papers'in
yaratici ekibinin bir parcasi olarak, bu sektordeki gelismeleri yakindan takip ediyor ve
gelecege yoén veren trendleri dnceden fark etmeyi amacgliyorum. Yapay zeka ve bulut
teknolojilerinin  oyun deneyimlerini c¢esitlendirdigine ve gelistiricilere yeni olanaklar
sunduguna tanik oluyoruz.

Gamer Papers olarak misyonumuz, oyun igi reklamcilik, e-spor organizasyonlari ve oyun
sektorindeki buyUmeyi stratejik olarak degerlendiren bir platform sunmaktir. Oyunculara

iLKAY KAYA - . . . L -
GAMERPAPERS ve markalara sektorin dinamiklerini cozUmlemelerine 6n ayak olmanin yani sira, teknolojik
PARTNER gelismeleri  ve yenilikleri fiziksel ve dijital medya perspektifinden aktarmaya

odaklanmaktayiz.

2025 ve oOtesine baktigimizda, sanal ve arttirlmis gerceklik teknolojileriyle beraber yapay
zekanin gelisiminin de etkisiyle, oyuncularin sadece tuketici olmadigi, ayni zamanda Ureten,
olusturan ve ilham veren rollerini de Ustlendigi bir dénem baslatacadini distnUyorum.
Gamer Papers olarak vizyonumuz, bu evrimin bir pargasi olup dénusime katilmak
isteyenlere yol gostermektir.
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2024 Turkiye Oyun Sektéri: Potansiyel ve Zorluklar

2024 yil, Turkiye oyun sektort igcin hem firsatlar hem de zorluklarla gecti. Yerel oyun
studyolari, sinirll kaynaklarla uluslararasi pazarda daha fazla gorunurliuk elde etme
cabalarini stirdururken, sektdr genelinde altyapi ve finansman eksiklikleri dikkat cekmeye
devam etti.

Kuresel oyun trendleri, Turkiye'deki gelistiriciler icin yeni firsatlar sunarken, yapay zeka ve
artirllmis gergeklik gibi teknolojilere erisimde yasanan maliyet zorluklari, yenilikgi projelerin
onundeki engellerden biri oldu. Ancak, 6zellikle mobil oyunlar ve badimsiz projelerde
gosterilen bireysel basarilar, sektérdeki yaraticiigin altini gizdi.

Egitim kurumlarinda oyun gelistirme programlarinin sinirl sayida olmasi ve sektérle uyumlu
is gucu agigl, surdurulebilir buyimenin éntndeki bir diger engel olarak 6ne c¢ikti. Yine de,
oyun sektorine ydnelik devlet tesviklerinin artirilabilecedi ve uluslararasi is birliklerinin
genisleyebilecegi bir gelecegin sinyalleri alindi.

2024 yih, Turkiye oyun sektérlnlUn potansiyelini ortaya koyarken, gelisim icin yapilmasi
gerekenlerin de altini gizen bir yil oldu.
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2024 yili oyun sektérl icin global ve Ulkemiz tarafinda kritik bir yil oldu. Bulut oyun
servislerinin daha ulasilabilir olmasi ve badimsiz yapimcilarin yapay zekd entegrasyonu
tarafindaki kullanimi sektérdn gelecegi konusunda onemli ipuglari veriyor. Oyun
konsollarinda ise PS5 Pro’'nun rUstunu ispat etmesi gerekiyor ama tum gozler, yeni nesil
tasinabilir konsol Switch 2 Gzerinde.

2024'te AAA oyunlar kadar bagdimsiz yapimlar da dikkat ¢ekti; Oyuncular ézgin hikayeler,
farkli oynanis dinamikleri ve sanatsal deneyimlere ydneliyor. Bu da Ulkemiz gibi bagimsiz
oyunlarin ¢cok daha 6n planda oldugu pazarlar icin dnemli bir kapiyi araliyor. Nitekim 2024
yihinda Turkiye'deki stUdyolarin ¢ok daha fazla yapimla, ¢ok daha yaratici bir sUreg
gecirdigini gorduk. ilk defa bir Tlrk oyununun Steam Oduillerinde yer almasi da bircok yerli
studyoyu daha fazla cesaretlendirecektir.

Onumuzdeki yillarda sektdériin daha fazla sosyal etkilesim odakli, platformlar arasi erisim
sunan dunyalar sunmasi ve buUyuk sirketlerin oyunlarinin daha fazla platformda boy
gostermesi bekleniyor. Oyun sektdru sUphesiz, interaktif eglencenin sinirlarini genisletmeye
devam edecek.
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2024, oyun sektorinde bagdimsiz yapimlarin yUkselisini hizlandiran bir yil oldu. Yapay zeka
destekli yazilim gelistirme aracglarn sayesinde, kliguk ekiplerin bile yuksek kaliteli oyunlar
Uretmesi mumkun hale geldi. Bu teknolojiler, oyun gelistirme sureglerini hem hizlandiriyor
hem de maliyetleri dtsuriyor, bu da bagimsiz gelistiricilere buyUk bir avantaj sagliyor.

Bulut oyun hizmetlerinin ve capraz platform destedinin yayginlasmasi, indie oyunlarin daha
genis kitlelere ulasmasini kolaylastiriyor. Ayrica, mobil oyun pazarindaki blUylme, bagimsiz
yapimlar icin yeni firsatlar sunuyor.

Yapay zekanin gelismeye devam etmesiyle birlikte, indie oyunlarin hem cesitlilik, hem de
kalite agisindan sektorde daha buyUk bir yer edinecegine inaniyorum. Bu dinamigin,
oyunculara daha 6zgun ve yaratici deneyimler sunarak sektdru sekillendirmeye devam
edecegdini dustnuyorum.
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2024 yili, sahsi kanaatimle Turk oyun sektorU icin bir ziplama tahtasi haline gelmistir. Global
anlamda artik kendi Ulkemizden ¢ikan yapimlarin adini daha sik duyuyor, farkli mecralarda
boy gdstermelerini goriyoruz. Oyle ki yerli/fyabanci PR ajanslari, Tlrk oyunlarini daha bir
takip eder oldu. Bu durum bizim i¢in mutluluk verici bir olay. Elbette gunumuz kosullarinda
ayaklar yere saglam basar sekilde devler arenasina c¢cikmak istesek de bunun bir streg
icerisinde gerceklesecedini umuyorum.

GdzUmuzu yurtdisina gevirdigimizde ise bambaska bir rlzgarla karsilasiyoruz. Video oyun
sektorl, dncelikle cok blylk bir buhran gecirdi ve gecirmeye de devam ediyor. isten
clkarmalarin oldukga yayginlastigi bu yilda yayincilar risk almak yerine daha guven
duyduklari IP’lerine ydnelmeyi tercih ediyor.

MisteRNOOB olarak bu calkantili yilda caliskan ve azimli kadromuzla Turk oyun basini
olarak gérevimizi yapmaya devam ettik. Bircok yayinci ve PR ajansiyla iletisim kurduk.
Kendimizi global basina tanitmaya calistik. ilk kez katildigimiz Gamescom ise edindirdigi
deneyimlerle 2024’e harika bir nokta koydu diyebilirim.
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MOBiDICTUM

Turk oyun stUdyolar, hyper-casual déneminden hybrid-casual ve PC oyunlarina gecis
yapmaya calislyor. Bircok stldyo hald bu gecgisi tamamlama sUrecinde; bazilari ise tUm
ekibini isten cikarip bir sonraki firsati bekliyor. Basarili bir mobil oyun yapmak artik hem
guclu bir oyun tasarimina hem de bulyUk bir pazarlama butcesine ihtiya¢ duyuyor. Sifir faiz
oranlarinin oldugu dénem sona erdi ve kolay yatirimlar gecmiste kaldi. Deneyimli bir ekip
ve saglam bir finansman olmadan sifirdan baslama sansi oldukc¢a dUtsuk.

Bu arada, web oyunlari ve Telegram oyunlari gibi alternatif platformlar yUkselise gegiyor. PC
oyunlari bircok gelistiriciye daha ulasilabilir gértnebilir, ancak rekabet ¢cok guglu ve basarili
olmak icin yine de etkili bir pazarlama kanalina ihtiyag var. Veriler, 2025'in oyun sektorU icin
daha iyi firsatlar sunacagini gosteriyor, ancak sektdr dinamikleri kalici olarak dedisti.
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b oyundijital

2024 yih, Oyun Dijital ekibi olarak yerli gelistiricilere destek vermeyi o6ncelik haline
getirdigimiz ve bu misyonumuzu basariyla surdurddgimduz bir yildi. Bu dogrultuda
ilerlerken amacimiz Turk oyun gelistiricilerinin oyunlarini genis kitlelere duyurabilecekleri
bir platform sunmakti. Nitekim bu yil, platformumuzda yer verdigimiz bir yerli yapimin
Steam OdUIU kazanmasiyla gururlandik.

Bu basarinin izole bir olay olmadigina ve TuUrkiye'nin oyun sektérinde énemli bir aktor
olarak yukselise gectigine inaniyoruz. 2025'te daha fazla yerli gelistiricinin PC platformuna
odaklanacagini ve uluslararasi basarilara imza atacagini 6ngdrUyoruz. Eminiz ki 2024
yilindaki basarilarimiz, gelecekte daha buyUk gururlar yasayacagimizin habercisi.

Ayrica 2024 senesinde ekibimizi genislettik ve oyun haberlerini okurlarimiza aktarmaya
devam ettik. Senelerdir benimsedigimiz dogru ve seffaf habercilik anlayisindan 6dun
vermedik. Senenin basinda belirledigimiz hedeflerimize ulasirken oyun medyasinda
kendimize has bir konumda oldugumuzu hissettik.

2025 yilinda da daha gugclu, daha yenilikgi ve daha kaliteli adimlar atmaya kararliyiz. Dogru

ve seffaf habercilik anlayisimizi surdUrerek okurlarimiza keyifli ve bilgilendirici igerikler
sunmaya devam edecegiz.
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ST

Turk oyun sektdrl 2024 sonunda 2 milyar dolara yaklasan buyukluguyle dikkat ceken bir
noktaya geldi. Oyle ki TUrkiye, 740 aktif oyun stidyosu ile ingiltere'nin ardindan Avrupa’nin
en ¢ok yeni oyun studyosu kurulan ikinci Ulkesi oldu. Bu dinamik buytme, sektérimuzin
gelecedi adina umut verici bir tablo ortaya koyuyor. Mobil oyunlardaki basari PC'de de her
gecen gun kendini géstermeye basladi.

Turkiye'nin dijital oyun haber sitesi Oyun GUnlugu olarak bUyUk bir atilm igindeyiz. Alt
yapl! ¢alismalarimiza hiz verdigimiz 2024 son déneminde hem web sitemiz hem de dijital

dergimizle sektdérin nabzini tutuyoruz.

Oyun GuUnlugu olarak Turk oyun sektorunun gelisimine katki sunmaya ve sevinclerine
ortak olmaya devam edecegiz.
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U' PCcHocasl

Turkiye'de son iki yil icerisinde hizli bir ivme ile yUkselise devam eden oyun sektoéru, kesisim
noktalarindan birisi olan donanim sektoru ile alakall hem iyi, hem de kotl gelismelere sahne
oldu.

Oncelikli olarak 2023 yillindan 2024'e kadar Masalstl PC satislarinda enflasyonik
dizenlemelerden dolayr blyimenin olmadigini, sabit kaldigini goriyoruz. Ozellikle mobil
laptop tarafta %l10'lara yakin kugulmelerin oldugunu séylemek mumkdn. Bu durumu
calistigimiz gesitli distribUtoérler ve firmalardan teyit ediyoruz.

Bu sabit kalma ve klgUlmenin en bUylUk etmeninin taksit oranlarinin dustrtlmesi ve faiz
oranlarinin yUksek kalmasindan kaynaklandigi konusunda pek ¢ok sektér calisani hem fikir.
Ozellikle masalstlU bilgisayar almak istediginizde gectigimiz yillarda 12 taksite kadar vade
farki almadan Urln satisi yapilirken, simdi vade farksiz 3 taksit bile cok kisitl hale geldi.
Dolayl yoldan Ulkemizde son kullanici da taksit ile alisveris tercih ettigi icin, burada 6nemli
bir pay kaybedilmis oldu.

Dolar kurundaki stabil ilerleyis bu durumun biraz 6ntnl agsa da, oyun fiyatlarindaki artislar,
taksit oranlarinin azalmasi ve faizin yuksek kalmasi terazideki dengeyi bozdu. Ozellikle
Steam TL fiyatlandirmalari biraktiktan sonra, isler Ulkemizde oyun severler olarak hig iyi
gitmedi.

Elde edilen tum bu rakamlar donanim tarafinda %2 kuculmeye isaret ediyor. Yani dolayl
yoldan 2024 yilinda Ulkemizde pc satislari igin tUketimin azaldigini sdylemek dogru olacaktir.

Tahminler ise 2025 yili igerisinde 6zellikle Agustos - EylUl ayindan sonra tekrar bir ivme

kazanmasi yonunde. Simdilik dnimuzdeki 2 ¢eyrek icin ayni sekilde duragan izlerin devam
edecegini sdylemek mUmkun gorunuyor.

303



GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU MEDYA GORUSLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

TUNG AFSAR
PLAYERBROS
KURUCU ORTAK

Turkiye, pandemi sonrasi oyun ve espor sektorlerinde yakaladigi ivmeyi 2024 yilinda da devam
ettirdi. 2024'te Ulkemizdeki oyun sektorinde Indie oyun stldyolarin ve bireysel gelistiricilerin
yukselisine sahit olduk. Liars Bar ve Supermarket Simulator gibi yapimlar, satis rakamlar ile
oyuncularin kalbini kazanan oyunlarin ne kadar hizli yUkselebilecegini bizlere gosterdi.

Playerbros ekibi olarak yakindan takip ettigimiz espor sektorlinde ise TUrkiyeden cikan espor
takimlarinin Counter Strike 2den VALORANT a, Mobile Legends: Bang Bang'den PUBG Mobile'a pek
cok sampiyonluk ve derecelere imza attigini gérduk.

Elektronik spor sektérinde 2024 yilinda Ulkemizde dikkat ¢eken ¢ikisi is birlikleri ve yerel liglerin
yukselisi yapti. Yerel liglerde yukselen rekabet ile League of Legends tarafinda BBL Esports ile Dark
Passage glclerini birlestirirken, DenizBank istanbul Wildcats, yayinci Ahmet “Jahrein” Sonug ve eski
esporcu Anil "HolyPhoenix" Isik'in bir araya gelmesi ile Bushido Wildcats ortaya ¢iktl. VALORANT
tarafinda ise FUT Esports ile Fenerbahge Espor, BBL Esports ile PCIFIC Espor ortaklik kurdu.

Yerel liglerde ise 6zellikle League of Legends Sampiyonluk Liginde yonetim degisikligi ve yeni
ekiplerin katihmi, izleyicilerin ilgisini yeniden bu alana ydnlendirdi. 2025 yilinda yerel liglerde rizgar
dogru yakalanirsa TUrkiye espor dunyasinda yeni bir ddnemin kapisini agabilir. Daha yilin basinda
gordugumuz rakamlar ve sponsorlar bunun habercisi. Yerel liglerin yUkselisi ile yatinmcilara géz
kirpan espor sektérinde, 2025de Turk esporcularin kendini global arenada gosterme firsati da
artacak.

Espor medyasi tarafinda ise gectigimiz yilin éngérileri gecerliligini koruyor. Ozellikle sosyal medya
odakli haber/icerik formatli yayinlar éne cikarken, onlar birbirlerinden kurumsallasma ve istikrar
ayiracak.

Playerbros ekibi olarak espor diinyasinin nabzini 2025 yilinda da tutmaya devam edecegiz.
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DANACI KUGUK
SAVEBUTONU
CO-FOUNDER

Oyun sektérimiz 2024'te de son yillarda yakaladigr ivmeyi strdirmeyi basardi. Ustelik bu
kez birikimlerin Ustine katarak ¢cok daha iddiali ve basarili adimlar atildigini da gérduk.
Mobil tarafindaki basarilar ve hizli buylme ile sektdr disindan kisilerin dahi dikkatini geken
oyun sektérimuzde bu yil konsol ve PC kanadinda da ses getiren pek cok iddiali oyun
gorduk. Bagimsiz gelistiricilerin karsimiza muthis islerle ciktiklari, yalnizca yerelde degil
globalde de bUylUk ses getiren yerli oyunlar gérdigumuz 2024 gelecek icin de kiymetli
¢lkarimlar yapmamizi saglayan bir yil oldu.

Oyun sektérimuzin gizdigi basarili grafik, bagimsiz gelistiricilerimizin yUkselisi ve globalde
de cok ses getiren gerek ¢cikmis, gerekse de yoldaki projeler bazi problemleri artik gerimizde
birakabildigimizi gdsterse de tim haberler maalesef bu kadar ic acici degil. Ulkemizde de
hem pek ¢ok kullanicisi, hem de igerik ve oyun ureticisi bulunan Roblox'un yasaklanmasi,
oyuncularin ve pek ¢ok oyun studyosunun birincil iletisim kaynaklarindan Discord’a erisim
engeli getirilmesi, ana akim medyada oyunlar hakkinda cikan ve en hafif tabiriyle pek ¢cok
yanlis bilgi iceren haberler gibi meseleler can sikici olmasina karsin oyunlara ve bu sektdre
olan ilgiyi hi¢ de azaltabilmis degil.

Ancak enseyi karartmaya gerek de yok. Zira degisim ve yeniligin éninde durmanin imkani
yok. Her yil guglenerek yoluna devam eden oyun sektérimuz édnumuzdeki senelerde
hepimizi gururlandiracak isler ortaya koymaya devam edecek. Bu bir temenni de degil,
gercek. Duyurulan ve yoldaki pek ¢ok iddiali proje bunu simdiden kanitlar nitelikte.
Savebutonu.com olarak yeni yilda da ulkemizin yetenekli gelistiricilerinin ellerinden cikan
oyunlari gorunur kilmak igin destegimizi surdirmeye devam ederken takipcilerimizle
globaldeki gelismeleri de paylasmaya devam edecegiz.
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Oyun sektérdnun gelecegi tartismasiz bir sekilde yapay zeka tarafindan sekillendiriliyor.
Gergek zamanli 1sin izleme ve DLSS gibi teknolojiler sadece gorsel bir sélen sunmuyor, ayni
zamanda inanilmaz FPS artislar saglayarak performans sinirlarini yeniden tanimliyor. Bu
teknolojilerin yayginlasmasiyla oyuncular daha akici ve gercekgi deneyimlerin  keyfini
cikaracak. Ancak asil devrim oyun ici yapay zeka entegrasyonunda yasanacak.

Prosedurel igerik Uretimi sayesinde oyun dUlnyalari artik statik ve sinirli olmayacak. Sonsuz
olasiliklara sahip dinamik olarak gelisen ortamlar oyuncular bekliyor. Daha da heyecan
verici olani ise oyuncuyla interaktif iletisime gegebilen, 6grenen ve evrimlesen yapay zeka
karakterleri. Onceden belirlenmis tekrarlayan diyalog adaclari tarihe karisacak. Her etkilesim
benzersiz olacak. Oyuncularin secimleri ve davranislari Kkarsilarindaki karakterlerin
kisiliklerini ve hikayelerini etkileyecek. Bu da oyunlara tekrar oynanabilirlik ve derinlik
katacak. Donanim Ureticileri de bu donusumu destekleyecek guclu Al islemciler gelistirmek
zorunda. Aksi takdirde bu heyecan verici gelecegin disinda kalacaklar.
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Vtamindir

Tamindircom ve TurunculLevye.com olarak uzun yillardir oyun sektérindn igindeyiz. Amacimiz,
oyun dunyasindaki en guncel ve dogru bilgileri kullanicilarimiza sunmak. Bu dogrultuda
sektordeki gelismeleri yakindan takip ediyor ve degdisimleri anbean analiz ediyoruz. 2024, oyun
dUnyasinda énemli dénUstmlerin yasandigi bir yil oldu. Sektérin hacmi bulylrken, ARNVR
teknolojileri Meta Quest 3 gibi cihazlarla daha genis kitlelere ulasti.

Meta'nin uygun fiyath VR gd&zlugu, sanal gercekligi erisilebilir hale getirerek pazarda yeni bir
hareketlilik yaratti. Dijital oyunlar, 2024'te de sektorl domine etti. Yapay zeka (Al), oyun Uretiminde
ve NPC davranislarinin gelisiminde kritik bir rol oynadi. Ozellikle generative Al, oyun ici égelerin
Uretimini hizlandirarak yapim sUreglerini kdkten degistirdi.

Metaverse entegrasyonlar, oyun dunyasinda daha fazla yer buldu ve oyunculara essiz sanal
deneyimler sundu. E-spor, 2024te hem Turkiyede hem dunyada buUyUmesini surdardd.
Universiteler, e-spor alanina ydnelik burslar ve programlarla sektdrii desteklemeye devam etti.
Ancak Discord'un Turkiye'de kapatilmasi, oyuncularin iletisim aliskanliklarini ve topluluk
dinamiklerini dogrudan etkiledi.

2024'Un 6ne cikan oyunlar arasinda Black Myth: Wukong, Helldivers 2 ve STALKER. 2 gibi
yapimlar blyuk ses getirdi. 2025'e bakacak olursak, Nvidia'nin mini PC teknolojisi, oyuncular igin
yeni deneyimler sunabilir. Konsol tarafinda yeni lansmanlar ve satis performansindaki artis dikkat
cekecek gibi gorunuyor. AR, VR ve yapay zeka entegrasyonlarinin daha da gelismesiyle oyun
kalitesinin ve oyuncu deneyimlerinin (st seviyeye ulasmasi bekleniyor. Ozellikle generative Al, GTA
gibi blyUk yapimlarda buyUk degisimler yaratma potansiyeline sahip. 2025, oyun dUnyasinda
teknoloji ve icerik agisindan sinirlarin daha da zorlandigi bir yil olacak gibi gérintyor. Biz de
gelismeleri yakindan takip etmeye ve oyunculara en dogru bilgileri sunmaya devam edecegiz.
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Turk oyun sektdrt ve Turk oyunlari, 6zellikle son yillarda aldigi yatirimlar ve Ulkemizdeki
kulucka merkezlerinin basarili ydnlendirmeleri sayesinde global capta harika isler sunmaya
basladi. Ornegin, RTX 5000 serisinin teknolojik basarisini test eden ve dnimuizdeki yillarda
cikmasi beklenen yerli yapim Black State ile Rogue-like ekonomisinde tlkemiz adina buyuk
ses getirmesi 6ngdrulen Rogue Loops gibi Ust dlzey oyunlar gelistiriliyor.

Ayrica, Hitman oyunlarini gelistiren 1O Interactive gibi dUnya capinda ses getirmis buyuk
oyun studyolarinin Ulkemizde stlidyo a¢cmasi, Turkiye'nin oyun gelistirme alaninda merkez
noktalardan biri haline gelebileceginin en blylk gdstergelerinden biridir. Ulkemizde
gerceklesen Gaming istanbul, Indiaway ve benzeri etkinliklerde yerli ve bagdimsiz yapimlarin
kendilerini gosterdigi boélumler, yazimin basinda da belirttigim gibi, son yillarda Ulkemizin
oyun gelistirme standartlarinda ne kadar ileriye gittigini birinci elden gérmemizi ve
deneyimlememizi sagliyor.
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Techno'
Logic

2024 yih, Turkiye oyun sektorinin gelismesini strdirdigu bir yil oldu. Oyun sirketlerinin
aldiklari yeni yatinmlarla sektdor adina umutlan yeserttigini gérduk. Oyun gelistirme
studyolari ile e-spor takimlarinin aldigi yatirimlar, sektértn blylmesi adina olumlu isaretler
verdi.

TUm bu yatinmlara ve oyun pazarindaki blUyUmeye ragmen, gidilecek daha c¢ok yol var.
Dilegim, Turkiye'nin global oyun pazarindaki payinin daha da artmasi. BUyuk e-spor
organizasyonlarinin destek bularak duUzenlenmeye devam etmesi, sektordeki tum
paydaslarin ivme kazanmasini sagliyor.

Turnuvalar markalarin sponsorluklarla yeni Grlnlerini tanitmak icin énemli bir firsat olarak
gordugu 6nemli organizasyonlar.

Bu sUrecte yeni e-spor takimlarinin kurulmasi, profesyonel olarak e-spora giren oyuncu
sayisinin artmasi Umit verici. Bu alanda ciddi kariyer firsatlari oldugu gérultyor.

Yapay zekanin hizla hayatin merkezine girmeye basladigi bu donemde, buna oyun sektoru
de kayitsiz kalamazdi.

Oyun gelistirmede yapay zekanin getirdigi firsatlardan yararlanildidi, sanal gerceklik gibi
teknolojilerin oyunlara entegre edildigi, bunun da oyun deneyimini daha ileri tasidigi

goéruluyor.

Umarim gelecek gunler, oyun sektérdnidn daha bulytk ivme kazandigini mujdeler.
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techolay

2024 yilinda oyun dUnyasinda farkli anlayislari bir arada gérdik. One cikan konularda ise
aslinda bir zamanlar hepimizin keyifle oynadigi fakat dénemin teknik kisitlamalari
nedeniyle bugln pek de keyif vermeyen basyapitlarin "yeniden yapim" olarak karsimiza
¢lkmasi s6z konusu. Bu aslinda yapimcilar icin bir kolaya kagis. Yeniden bir seri yaratmak, bu
seriyi beklentilerin Ustlnde konumlamaya calismak buytk bir efor gerektiriyor. Haliyle
eskimis serileri canlandirmak hem risksiz hem de maddi acidan mantikli bir hal aliyor. Bu
yaklasimin en iyi sonuglarindan (her ne kadar beklenmedik olsa da) Silent Hill 2 ise oldukca
dvgl toplayan bir yapim oldu. Ote yandan kult serilerden olan Metal Gear Solid'in yeniden
yapimi Snake Eater Delta da 2024 yilinda kendini godsteren fakat bu yil i¢cinde ¢ikis
yapamayan bir oyun olarak aklimizda kaldi.

Bu yila 6duller penceresinden g6z atmamiz gerekirse de yine sasirdigimiz bir yil oldu: Astro
Bot'u yilin oyunu olarak gérduk. Boyle bir kategoride ilk defa boyle bir yapimin var oldugunu
gormek yine bir tutkunun aciga cikisiydl. 2024 yilini kapatip énUmuzdeki yilin oyun
dUnyasinda ise dzellikle Rockstar'in GTA 6 ile essiz bir deneyim yaratmasini bekliyoruz. Mafia
gibi yapimlarin devamini da gérmemizi bekledigimiz bu sene, bizlere guzel yapimlar
gosterecek bir sene olacak.
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2024 yih itibariyla TUrkiye oyun sektorl, kuresel olgekteki hizli gelismelerle paralel olarak
blyUk bir déntsim slrecine girdi. Ozellikle bagimsiz oyun stidyolari ile birlikte oyun
cesitliligi artti. TeknoDiot olarak da 2024 yilinda Turkiye'de faaliyet gosteren birgok farkli
bagimsiz oyun studyolarina medya destegimizi surdurduk. Turkiye, hem oyun gelistiriciligi
hem de oyun oynama aliskanliklari agisindan 6énemli bir pazar haline gelmis durumda.
Ozellikle mobil oyunlarin yayginlasmasiyla birlikte, Tlrkiye, diinyada en buylk mobil oyun
pazarlarindan birine sahip Ulkeler arasinda yer aliyor. 5G teknolojisinin devreye girmesiyle,
mobil oyun deneyimi daha hizli ve kesintisiz hale gelecek, bu da sektdrde yeni firsatlar
yaratacaktir.

Teknoloji tarafindaki gelismelerden biri de hi¢ sUphesiz tasinabilir el konsollarinin piyasada
fazla yer almasinin ve oyuncularin taleplerinin bu yonde olmasinin 2025 yilinda devam
edecegini dustnuyorum. Bulut oyunlarinin Turkiye'deki etkisi de giderek artiyor. Turk
oyuncular, yuksek donanim maliyetlerinden kaginarak bulut servisleriyle oyun oynama
imkani bulabiliyor. Bu durum, oyunlara erisimi daha genis bir kitleye ulastiriyor.

311



GAMING IN TURKIYE | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU MEDYA GORUSLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2024

EMRAH GUNDUZ
TURKMMO.COM
KURUCU

Turk oyun sektdérinde 2023 yilinda baslayan ve 2024 son ceyregine kadar devam eden
durgun doénemin, 2024 yili son ¢eyregiyle birlikte duzelmeye basladigini gdérliyoruz. Ayni
zamanda mobil oyun gelistiren pek ¢ok oyun stldyosunun bir stredir Steam'de oyun
yayinlamaya baslamasiyla birlikte Turk yapimi kaliteli PC oyunu sayisinda da hizli bir artis
yasaniyor. Mobilden, PC'ye bu gecisin 2025 yilinda da devam edecegdini dustnuyorum.

Bununla birlikte hayatimiza her gun yenisi giren yapay zeka uygulamalarinin ise oyunlar
icerisinde de kullanimi ayni hizda artiyor. 2025 yilinda bu sayinin katlanarak artmaya devam
etmesini bekliyorum.

Turkmmo.com olarak ise 2024 yilinda ziyaretci sayimizi katlayarak arttirmaya devam ettik.
Bu suregte 2009 yilindan beri yaptigimiz gibi, Turk bagimsiz oyun gelistiricilere karsiliksiz
olarak desteklerimizi saglamaya calistik, 2025 yillinda da bu desteklerimizi saglamaya
devam edecegiz. Forum.turkmmo.com olarak ise yaklasik 2.4 milyon Uyeye ulastik ve yine
ziyaretci sayimizi arttirarak 2024 yilini kapattik. 2025 yilinda ise hedefimiz yine istatistiksel
olarak blUylmek ve sektorin bUydmesine katki saglamak. Cunku biliyoruz ki bizim ve Turk
oyun sektdérinun buyldmesi, bu sektorin paydaslarinin blyumesine bagdl.
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upcorn

Turkiye'de oyun sektorl, 2024 yilinda da hem yerli hem de yabanci yatirnmcilarin gozdesi
olmay! surdurdl. Geng ve yaratici girisimcilerin gelistirdigi projeler, Turkiye'nin oyun
alaninda diinya capinda dikkat ceken bir Glke olmasini sagliyor. Ozellikle Ludus Ventures'in
Paxie Games ve Gleam Games gibi basarili girisimlerden kazancli ¢ikislar yapmasi, bu
sektérdeki potansiyeli bir kez daha ortaya koydu.

Oyun sektoru, 2024'te yabanci yatirimcilarin Turkiye'de en ¢ok ilgi gdsterdigi alanlardan biri
oldu. Bu ilgi, Turkiye'deki oyun gelistiricilerinin yenilik¢i fikirler Gretmesi ve uluslararasi
pazarda ses getiren projelere imza atmaslyla dogrudan badglantili. Yatinmcilar, ézellikle
erken asamada destekledikleri girisimlerin blylme potansiyelini gdrerek sektore olan
guvenlerini artiriyor.

Gelecekte de bu basarinin devam etmesi i¢in oyun sektdérinUn yeni teknolojilere ayak
uydurmasi gerekiyor. Yapay zeka, artirilmis gergeklik ve blockchain gibi teknolojilerin daha
¢ok kullaniimasi, Turk oyunlarinin global pazarda rekabet glcUnU artirabilir. Ayrica, devlet
destekleri ve sektdr is birlikleriyle oyun girisimcilerinin éntnd agmak, Turkiye'nin dunya
capinda oyun sektorindeki yerini daha da saglamlastiracaktir.
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Airbridge

Airbridge, dlinya capinda yalnizca alti Mobil Olciim Ortagi (MMP) arasinda yer alan ve tim temel
attribution 6zelliklerini tam seffaflikla, gizli maliyetler veya ek Ucretli erisimler olmadan sunan tek
platformdur.

Platform; kohort ve huni analizi, ¢capraz platform attribution, webden uygulamaya izleme,
kesintisiz reklam kanali entegrasyonu, ertelenmis derin baglantilar (deferred deep linking), kitle
segmentasyonu, sahtekarlik tespiti (fraud detection) ve derinlemesine pazarlama i¢cgoruleri gibi
kapsamli ¢ézUmler sunar. 200'den fazla metrigin yani sira, LTV tahmini, sinirsiz ham veri aktarimi
ve son derece detayll analiz gibi ileri dlizey araglarla Airbridge, oyun studyolarinin veriye dayali
kararlari glvenle almasini saglar.

Nexon, Webzen ve Gosu gibi klresel oyun devleri, Ustin &zellikleri, olaganustlu musteri destedi,
zahmetsiz gecis streci ve maliyet avantaji nedeniyle Airbridge’i diger MMP'lere tercih etmektedir.

Airbridge.io f /AirbridgeHQ

/Airbridge-hq /AirbridgeHQ
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Billonga, 2018 yilindan bu yana markalarin dijital drtnlerini son kullanicilarla bulusturan yenilikgi
bir teknoloji sirketidir. Finansal teknolojilerdeki uzmanligini, farkl sektorlere yonelik hizmetleriyle
bir araya getirerek, markalarin dijital GrUnlerinin satisinda guclu bir konum elde etmelerine
yardimcli olmaktadir.

Billonga ekosistemi; Uyelik islemleri, uygulama i¢i satin alma, promosyon kampanya tasarimlari,
stok takibi ve raporlama yazilimlar gibi genis bir hizmet yelpazesi sunmaktadir.

Ayni zamanda Billonga; is ortaklariyla birlikte, fiziksel ve cevrimici platformlarda dijital Grdn ve
hizmetlerin etkin satisini saglayarak, markalarin musteri tabanini genisletmelerine katkida
bulunmaktadir. ileri dizeyde entegre edilebilir ¢cézimleri sayesinde, bircok markaya dijital
donusum sureclerinde guvenilir bir is ortagi olarak hizmet vermektedir.

Billonga ekosisteminde, 30'dan fazla gevrimigi ve ¢cevrimdisi kanal entegrasyonu ile 60'tan fazla
global ve yerel markanin dijital Urdn satislari gerceklestiriimektedir. Oyun sektérunde

gerceklestirdigi yatirimlarla oyun dunyasinin vazgegilmez partneri olan Billonga, her yil
gerceklestirdigi buylme ile Turkiye ve global pazardaki glcunu glnden gune artirmaktadir.

Billonga.com /Billonga /Billongadijital
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BlueStacks -
oy NOW.QQ (.-) now.go

now.gg, Apple App Store ve Google Play'den sonra en buyuk mobil oyun dagitim platformudur.
Oyun gelistiricileri icin nowSDK ve nowUA olmak Uzere iki Grund bulunmaktadir.

Tek bir entegrasyonla nowSDK, BlueStacks Store araciligiyla PC/Mac'e; now.gg Store veya
gelistirici web sitesi araciligiyla Cloud'a; Amazon Appstore, Samsung Galaxy Store ve Huawei App
Gallery gibi 3. taraf magazalara ve Line, Discord ve Telegram'a yeni distribUtorlere oyun yayinlama
imkani sunar.

Oyuncular igin now.gg, oyun ici 6geler icin en iyi firsatlar ve promosyonlarla, tercih ettikleri
platformdaki en genis oyun katalogunda hizli ve optimize edilmis bir oyun deneyimi sunar.

now.gg, yakin zamanda 1,5 milyar 6mur boyu indirmeyi asan BlueStacks App Player ile mobil

oyunlar icin platformlar arasi oyun oynamaya o6nculik ediyor. now.gg cloud 2021'de piyasaya
saraldu.

!:; Now.us @ /Nowgginc /Nowgg_games
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Tiirkiye'nin fiber gué Tiirk Te ekom’un uyuﬁ\e cﬁtuncuya 0zel markasi \
i GAMEON ile




Turk Telekom'un teknoloji guclinun oyun ekosistemi ile bir araya getirdigi markasi CAMEON, oyunculara
yuksek hizli, dustk pingli internet erisimi saglarken oyuncular icin benzersiz deneyimler hayata gegciriyor. Turk
Telekom'un guclu altyapisi ve dijital dontstmdeki dncu rolt, GAMEONUN oyuncu dostu dunyasi ile bir araya
gelerek oyunculara benzersiz ve sayisiz avantajlarla dolu bir dlinya sunuyor.

GAMEON, oyunculara 6zel sundugu yuksek hizli fiber internet tekliflerinin yani sira; oyun is birlikleri ve yeni
icerikleriyle oyunculara ézel kampanyalar hazirliyor. GAMEON, mUsterilerine Twitch'te sevdigi yayinclya her ay
Ucretsiz abone olabilme imkani sagliyorken, PUBG: BATTLEGROUNDSda oyun ici faydalar sunmaya ve
oyuncularin oyun esnhasindaki intiyaglarini karsilayacaklar marka is birligi kampanyalarini lanse etmeye devam
ediyor. GAMEON sosyal medya hesaplar Uzerinden oyunculara 6zel 7/24 internet destegi ile binlerce mUsteriye
anlik destek verirken, sadece oyunseverler icin degil espor ekosistemi ve ekosistemin paydaslar icin de gesitli
faydalar sagliyor. 2024 yilinda espor ekosisteminde bircok proje ve sponsorlukla yer alan CAMEON; Valorant
Challengers TR: Birlik Ligi'nin yeniden iletisim sponsoru olurken alti Glkenin kiyasiya rekabet ettigi ve iki senedir
Ust Uste Ulkemizin sampiyon oldugu Spike Nations'in da ana sponsoru oldu. Oyuncularin izlemenin yani sira
oynamaktan da keyif aldigi Valorantta herkese acik diizenlenen GAMEON Valorant Turnuvasl ile GAMEON,
oyuncularin htnerlerini gésterebilecedi bir alan olusturdu. Turkiye Futbol Federasyonu ile is birligine giderek
eTurkiye Kupasinin isim sponsoru olan GAMEON, 2024 yilinda espor ekosisteminin en sevilen oyunlarina
destegini strdurdt. GAMEON, oyunseverlerin ihtiyaclarina ve isteklerine odaklanan, guclu altyapisi ve 6zel
avantajlan ile oyun tutkusunu en Ust duzeye cikaran projelerini strdUrlyor.
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Turk Telekom":’

Degerli Hissettirir ’

Turkiye'nin dijital déntstmunun lideri Turk Telekom, teknoloji alanindaki bilgi birikimini Ar-Ge ¢alismalarn,
girisimlere saglanan destekler, dijitallesme ve daha bir¢cok teknoloji odakli gelistirmeye yoneltmektedir. Turk
Telekom cok yonlU yatinmlarn ile toplam 532 milyon musteriye* hizmet vermektedir. Turk Telekom farkli
sektor ve alanlarda dogan istek ve ihtiyaclara yonelik yeni calismalarina hiz vermis, gencleri odagina aldigi
hizmetlerini derinlestirerek kullanicilarinin taleplerine uygun yeni ¢oztmler Uretmistir. TUrkiye'nin teknolojik
gelisiminde 6ncu rol alan Turk Telekom, ¢ok yonlUligunu oyun sektdérindeki intiyaglara cevap verecek
yeniliklerle sGrdUrmus ve bu vizyon dogrultusunda 2022 yilinda GAMEON markasini hayata gegirmistir.

Turk Telekom'un teknoloji alanindaki tecrlbesiyle oyuncularin internet ve oyun deneyimini guglendiren,
oyun ekosistemine daimi destek veren markasi GAMEON, sektorin oncusU olarak calismalarini
surdurmektedir. GAMEON, oyuncularin istek ve ihtiyaclan dogrultusunda oyun odakll fiber hizli internet
kampanyalari, cesitli markalardan indirimler, populer oyunlardan faydalar, 7/24 internet destek hizmeti ve
daha bircok firsat sunmaktadir. Espor ekosistemine sagladigi destedi her gegcen gun artiran GAMEON,
kuruldugu gunden bu yana farkli oyun turlerinde farkli kitlelere yonelik hem turnuvalar diizenlemekte hem
de sponsorluklarla oyunseverler ile bir araya gelmektedir.

2024 yiindaki tUm pazarlama ve iletisim faaliyetlerinin yani sira populer oyun firmalar ve sektorin dev

markalari ile gesitli is birlikleri de yapan GAMEON, sektordeki glcli konumunu daha da saglamlastirdi.
GAMEON, yil icerisinde glndeme gelen kampanyalari ve katildigi etkinlikler ile adindan sikga soz ettirdi.

*Tlirk Telekom Grubu 2024 Uclincti Ceyrek Finansal ve Operasyonel Sonuclari Raporu
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GPay; kuruldugu 2015 yilindan bu yana sagladigi dijital 6deme ¢ozUmleri ile sektordeki lider oyun
ve oyun ici materyal satisi yapan web sitelerine guvenli ve kullanici dostu bir 6deme alternatifi
sunan bir finansal teknoloji sirketidir. Dijital Urdn ve hizmet satislarinda édeme islemlerinin bir 6n
odemeli ara¢ olan sanal cuzdan ile gerceklestiriimesini saglayan Gpay, guvenli ve hizli hizmet
anlayisiyla yaklasik 20 milyon online oyuncuya ulasarak, kaliteli servisi ile kullanicilarin takdirini
kazanmistir.

GPay, Turkiye ve yurtdisindaki 80'den fazla musteriyle gucglu bir is birligi agina sahiptir. Aylik 190
milyon islem hacmine ulasan GPay, oyun ve oyun ici ekipman satisindaki 6demelerin sorunsuz ve
guvenli bir sekilde 6deme yapilmak istenen firmaya aktarilmasi icin altyapi yatirirmlarina strekli
olarak yenisini eklemektedir ve bu nedenle oyun sektorinde en cok tercih edilen alternatif
odeme kanallarindan biri olmus durumdadir.

Guvenli, hizli ve verimli 6deme c¢cdzUmleriyle her gecen gun guglenmeye devam eden GPay,
yenilikgi altyapl yatirrmlar ve guvenilir is ortakhgi ile dijital dénUGsumuin 6nem kazandigi
gunumuzde sektérun onde gelen sirketlerinden biri olarak calismalarini sirddrmektedir.

Gpay.com.tr
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Oyuncular icin: Kapsayiciligi, baglantiy1 ve erisilebilirligi tesvik eden bir topluluk olustururken,

orijinal oyun deneyimleri yaratmak ve oyunculara her zaman ve her yerde oynayabilecekleri cok
cesitli secenekler sunmak.

Sektor icin: Celistiricilere ve stldyolara gercek potansiyellerini ortaya cikarmalar ve dinya
capindaki oyun kitlelerinin ilgisini cekmeleri icin genis bir hizmet ve kaynak yelpazesi sunmak.
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BE A FORCE NATURE
MOBILE
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MASOMO

Masomo, 2015 yilinda kurulmus ve Miniclip tarafindan satin alinmis lider bir mobil oyun gelistirme
sirketidir. Merkezi izmirde ve Londra'da da bir ofisi bulunan Masomo, 6zellikle spor tiriinde,
eglenceli ve yenilikci cok oyunculu oyunlar gelistirmektedir. YUksek kaliteli, rekabetgi ve eglenceli
oyun deneyimleri yaratma konusunda taninan Masomo, dinya c¢apinda milyonlarca oyuncuyu
kendine c¢ekmistir. Sirketin amiral gemisi oyunlari Kafa Topu 2 ve Basketball Arena, 200
milyondan fazla kez indirildi ve bu oyunlar, Masomo’'nun oyunculari bir araya getiren etkileyici
spor oyunlari gelistirme konusundaki basarisini gosteriyor.

Masomo, en son teknoloji, kullanici dostu tasarimlar ve oyuncu tercihlerini derinlemesine
anlamayi birlestirerek, klresel oyuncu kitlesine heyecan verici deneyimler sunar. Tutkulu bir ekip
tarafindan yoénetilen Masomo, mobil oyunlari yeniden tanimlamaya devam ederken, yenilik ve
bUylime konusunda hep ileriye gitmeye odaklanarak endustride guvenilir bir isim olarak kendini
konumlandirmaktadir.
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@ portuma

Portuma; Turkiye'nin ilk ve tek oyun ici reklamcilik sirketidir. Portuma ekosistemi bugun itibariyle
177 Ulkede gunluk 5 milyon reklam gosterim sayisina ulasmistir.

Portuma dunyada ilk kez banner ve audio reklam modelini ayni SDK igerisinde birlestirmeyi
basararak teknolojisini Unity Asset Store’da yayinlamistir. Ayrica Unity muhendisleri tarafindan 56
farkl kritere gore degerlendirilen SDK'sI Unity Verified Solutions rozeti almistir. Ayni zamanda,
reklamcilik alaninda uluslararasi standartlari belirleyen IAB Europe ve IAB Turkiye Uyesidir. IAB
Vendor List'te de yer alan Portuma, teknolojisini yurtdisina ihra¢ eden kayitli bir tedarik¢i olarak
uluslararasi standartlarda kabul gérmuUstur. Boylece markalar icin mesajlarini hem gorsel olarak
hem de isitsel olarak kullanicilara ulastirmayl basaran Portuma, markalarin oyuncularla daha
etkili bir sekilde etkilesime ge¢gmesini saglamaktadir.

MMA Turkiye tarafindan diizenlenen 2024 Smarties OdUlleri'nde, Tami ile yaptidi oyun ici reklam
projesiyle Yeni Perakende / Yenilikci Teknolojiler ve Satis Kanallar alt kategorisinde Bronz Odul
kazanarak onemli bir basariya imza atmistir.

Portuma'nin gelistirdigi teknolojiler klresel oyuncu sayisinin 3,7 milyara ulasmasiyla, markalar ve

oyun studyolari tarafindan daha fazla ilgi gérmekte ve oyun ici reklamciligin stratejik 6neminin
artmasiyla sektorde Kilit rol oynamaktadir.

Portuma.com /Portumasoftware @3 /Portuma
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Bilgilendirme Notu

Gaming In TUrkiye | MENA | EU, tamamen oyun ve espor Uzerine kurulmus, Turkiye'de 9 yildir hizmet veren oyun ve
espor ajansi ve oyun yayincisidir. Son 9 senedir, hem sektdre, hem sektore yatirim yapmak isteyen markalara, hem
de bolgemizi yakindan tanimak isteyen firmalara sektor hakkinda, acik kaynakli sekilde bilgi verilmesi amaci ile
herkesin kullanabilecedi, Ucretsiz olarak paylasilan sektorel raporlar hazirlamaktadir.

Bu raporda yer alan bilgiler genel bilgilendirme amachdir. Gaming In TUrkiye | MENA | EU, bu rapor ile birlikte
herhangi kisi veya kuruma herhangi bir sekilde bir yatirnm tavsiyesinde bulunmamakta ve yatirnm danismanligi
hizmeti sunmamaktadir. Oyun ve Espor alaninda yapacaginiz her nevi girisim veya yatirim, bunlara dair alacaginiz
kararlar icin dnce profesyonel destek almanizin gerekli olabilecegini dikkatinize sunariz. Bu rapor ise kisiye ve
kuruma 6zel olmayip genel nitelikte bir oyun - espor ekosistem incelemesi olup sektorel tanitim ve destek amacina
yoneliktir. Raporda goruslerine yer verilen kisi veya kurumlar da ayni sekilde raporun tamami hakkinda bilgi sahibi
degildir. Her bir kisi veya kurum sadece kendi beyani ve destedi ile rapora katki sunmakta olup bu sebeple raporda
adi veya unvani yer alan kisi veya kuruluslarin rapordaki diger herhangi bir bilgi veya yoruma dair herhangi bir
taahhuUtte bulunmasi yahut bu sebeple mesul tutulmasi mumkuin yahut s6z konusu degildir.

Rapordaki bilgilerin tidm kaynaklari, bulunduklari sayfalarin alt kisminda ve “Kaynakg¢a” bolumunde belirtilmistir.
Toplanan tum bilgiler acik kaynakli bilgilerdir ve Gaming In TUrkiye | MENA | EU uzman ekibi, tUm sektor bilgileri ile
birlikte harmanlayarak bu raporu olusturmustur. Uzman GoruUsleri, kisilerin kendi bireysel ya da firmalar adina
verdigi gorusler olup yatirnm tavsiyesi, danismanligi vasfinda olmayip herhangi bir diger kisi veya kurumu baglayici
bir 6zelligi bulunmamaktadir. TUm goérusler degistiriimeden raporumuzda yer almaktadir.

© 2025. Daha fazla bilgi icin Gaming_In Turkiye | MENA | EU
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